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ABSTRAK

Sistem Pendukung Keputusan atau sering disebut Decision Support System (DSS) adalah
Sistem berbasis model yang terdiri dari prosedur-prosedur dalam pemrosesan data dan
pertimbangannya untuk membantu manajer dalam mengambil keputusan. Proses
pengambilan keputusan kelayakan jenis kayu kruing berdasarkan kualitas kayu yang
dibuat saat ini masih dilakukan secara manual, dimana dalam proses pemilihan
memerlukan waktu yang tidak efisien dan efektif. Maka perlu dibuat sebuah sistem yang
dapat digunakan untuk membantu pengambilan keputusan dalam memilih jenis kayu
berdasarkan kualitas kayu yang dibuat. Metode yang digunakan dalam memilih kelayakan
jenis kayu keruing yaitu Multifactor Evaluation Process (MFEP), merupakan suatu
metode yang memiliki konsep dimana alternatif terpilih ini menggunakan parameter
kualitas kayu yang terdiri dari tiga kriteria, yaitu kriteria kualitas kayu, warna kayu, dan
tampilan fisik kayu dan alternatifnya terdiri dari tiga alternatif, yaitu kayu bagus, kayu
tipis, dan kayu rusak. Berdasarkan hasil dari Tugas Akhir ini pengujian yang telah
dilakukan dengan menggunakan sistem pendukung keputusan dengan kategori
perangkingan dari kelayakan jenis kayu keruing di perabot Paisal Desa Rambah Tengah
Hulu.

Kata Kunci:Sistem Pendukung Keputusan, Kayu Keruing, Multifactor Evaluation

Process.



ABSTRACT

Decision Support System is a model-based system consisting of procedures in data
processing and consideration to assist managers in making decisions. The decision
making process for the feasibility of keruing wood species based on the quality of wood
currently made is still done manually, where in the selection process it requires
inefficient and effective time. Then it is necessary to make a system that can be used to
help make decisions in choosing the type of wood based on the quality of wood made. The
method used in selecting the feasibility of wood species, namely the Multifactor
Evaluation Process (MFEP), is a method that has a concept where the chosen alternative
uses wood quality parameters consisting of three criteria, namely the criteria for wood
quality, wood color, and physical appearance of wood and the alternative consists of
three alternatives, namely good wood, thin wood, and broken wood. Based on the results
of this Final Project testing that has been done using a decision support system with
ranking categories from the feasibility of keruing wood types in furniture Paisal Desa
Rambah Tengah Hulu.

Keywords: Decision Support System, Keruing Wood, Multifactor Evaluation Process.
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1. Simbol Flowchart

DAFTAR SIMBOL

No

Simbol

Nama

Deskripsi

)

Terminal
(Start, End)

Terminal pont symbol merupakan
simbol  flowchart  berfungsi
sebagai permulaan atau akhir dari

suatu kegiatan.

Proses

Processing Symbol merupakan
simbol flowchart berfungsi untuk
menunjukkan pengolahan yang

dilakukan oleh komputer/ pc.

Decision

Simbol yang berfungsi untuk
memilih  proses  berdasarkan

kondisi yang ada.

Data

Simbol flowchart yang berfungsi
untuk menyatakan proses input
dan output tanpa tergantung

dengan jenis peralatannya.

Display

Simbol yang berfungsi untuk
menyatakan peralatan output yang
digunakan yaitu layer, printer dan

sebagainya.

Document

Simbol yang berfungsi untuk
menyatakan input berasal dari
dokumen dalam bentuk Kkertas

output dicetak dalam kertas.

(0100

Flowline

Simbol yang berfungsi sebagai
tanda untuk menunjukkan

sebagian intruksi selanjutnya, atau




digunakan untuk aliran proses

suatu algoritma.

0

Simbol yang berfungsi sebagai

media penyimpanan data yang

8. Direct Data dapat dibaca/ disimpan secara
acak.
2. Simbol Use Case
No Simbol Nama Deskripsi
Menggambarkan proses kegiatan
Use C .
L ¢ Lase yang dapat dilakukan oleh aktor.
Menggambarkan entitas/ subyek
2. Aktor yang dapat melakukan suatu
proses
) Menggambarkan aliran  pesan
3. Generalization

yang dikirim oleh pos-pos obyek

3. Simbol Statistic Diagram

No Simbol Nama Deskripsi
Menggambarkan proses atau
Class
1. Class kegiatan yang dapat dilakukan

oleh aktor.




4. Simbol Sequence Diagram

No Simbol Nama Deskripsi
Menggambarkan entitas/
1. Aktor subyek yang dapat melakukan
suatu proses.
Menggambarkan waktu yang
2. Activation diperlukan sebuah objek untuk
menyelesaikan tugas
Object ) o Menggambarkan pos - pos
3. , Obiject Lifeline )
! obyek dan penerima message.
5. Simbol Activity Diagram
No Simbol Nama Deskripsi
Mengambarkan keadaan dari
1. Action State suatu elemen dalam suatu
aliran aktivitas.
Menggambarkan kondisi suatu
2. State State
elemen.
Menggambarkan test kondisi
o untuk  memastikan  bahwa
3. Decission )
control flaw atau object flaw
mengalir lebih satu jalur.
> Mengambarkan aliran aktifitas
4. Flow Control | dari suatu elemen ke elemen
————> lain.




Intial State

Awal mulai dari suatu aktifitas

O

Final State

Menggambarkan titik akhir
yang menjadi kondisi akhir

dari suatu elemen.




