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ABSTRACT

The current era of globalization technology development in Indonesia is currently
very fast, almost all people have been recognized only to have computer and
information tools. Therefore it is necessary to develop and use technology to help
businesses in the restaurant sector that will help order services become faster and
easier and provide very satisfying services for customers. Restaurants have
agreed to a food ordering by Delivery System and some people also requires fast
food. The rise of culinary business is supported by the fact that the Pengaraian
Sand also has its special food, the Islamic Mosque Center, and the City Forest
which is a tourist destination for migrants visiting the Pasir Pengaraian. Another
factor is that the culinary business promises no small profits, the number of fast
growing culinary businesses can provide the best service to be able to compete
and win the hearts of customers. This application can help find solutions to these
problems and ordering food can be easier so that ordering is no longer late or
reporting can be done more quickly in the system.

Keywords: Food Order Information System, Online, Restaurant
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ABSTRAK

Era globalisasi sekarang ini perkembangan teknologi di indonesia saat ini sangat
pesat, hampir semua lapisan masyarakat telah mengenal bahkan memiliki alat
berbasis komputer dan informasi. Oleh karena itu dibutuhkan pengembangan dan
penggunaan teknologi yang ada untuk membantu usaha di bidang rumah makan
yang akan membantu layanan pemesanan menjadi lebih cepat dan mudah serta
memberikan pelayanan yang sangat memuasakan bagi pelanggan. Rumah makan
telah menyetujui pemesanan makanan dengan sistem pengiriman dan beberapa
orang juga membutuhkan makanan cepat saji. Maraknya bisnis kuliner didukung
dengan fakta bahwa Pasir Pengaraian juga memiliki makanan khasnya, Mesjid
Islamic Center, dan Hutan Kota yang menjadi tempat wisata bagi pendatang yang
berkunjung di Pasir Pengaraian. Faktor lain adalah bahwa bisnis kuliner
menjanjikan keuntungan yang tidak kecil, jumlah bisnis kuliner yang bertumbuh
pesat dapat memberikan pelayanan terbaik untuk dapat bersaing dan mengambil
hati pelanggan. Aplikasi ini dapat membantu mencari solusi untuk masalah
tersebut dan pemesanan makanan bisa lebih mudah sehingga pemesanan tidak lagi
terlambat maupun pelaporan dapat dilakukan dengan lebih cepat dalam sistem.

Kata kunci: Aplikasi Pemesanan Makanan, Online, Rumah Makan
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