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ABSTRACK 

 The determination of the Covid-19 zone in Rokan Hulu Regency is 

calculated manually based on indicators that have been determined by the Ministry 

of Health for the provision of zoning for the Covid-19 area. Each indicator is 

weighted and then the weights of the indicators will be added up, the results will be 

categorized into zones based on color, namely the red zone, orange zone, yellow 

zone and green zone. Calculations are carried out carefully and repeatedly so that 

the results of the weighting and scoring are carried out in accordance with the 

desired target. The disadvantage of manual calculations is that it takes a long time. 

The system developed is an application for implementing the K-NN algorithm for 

determining the zoning of the Covid-19 area of Rokan Hulu Regency, where this 

application is made web-based. Judging from the method of determining the zoning 

of the Covid-19 area, this study will try to apply the Data Mining method, namely 

using the K-NN (K-Nearest Neighbor) Algorithm to determine the zoning of the 

Covid-19 area of Rokan Hulu Regency based on existing calculations. The 

calculation process uses the K-NN algorithm, namely by entering existing zone data 

into the application as training data from sub-districts in Rokan Hulu Regency, and 

new data taken from Rambah District data which already has data differences with 

old data to be used as test data, which is then calculated using the K-NN algorithm. 

Based on the test data entered, the K-NN algorithm was successfully implemented 

with test results with K=1, K=3, K=5, and K=7 test data labeled red. 

Keywords: Covid-19, Covid-19 Zone, K-Nearest Neighbor. 
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ABSTRAK 

 Penentuan zona Covid-19 di Kabupaten Rokan Hulu dihitung dengan cara 

manual berdasarkan indikator-indikator yang telah ditentukan oleh Kementrian 

Kesehatan untuk pemberian zonasi daerah Covid-19. Setiap indikator dibobotkan 

dan kemudian pembobotan dari indikator akan dijumlahkan, hasilnya akan 

dikategorisasikan menjadi zona berdasarkan warna yaitu warna zona merah, zona 

orange, zona kuning dan zona hijau. Perhitungan dilakukan dengan teliti dan 

berulang supaya hasil dari pembobotan dan skoring yang dilakukan sesuai dengan 

target yang diinginkan. Kelemahan dari perhitungan manual yaitu membutuhkan 

waktu yang cukup lama. Sistem yang dikembangkan merupakan aplikasi 

implementasi algoritma K-NN untuk penentuan zonasi daerah Covid-19 Kabupaten 

Rokan Hulu, yang mana aplikasi ini dibuat berbasis web. Dilihat dari cara 

penentuan zonasi wilayah Covid-19, maka pada penelitian ini akan mencoba 

menerapkan metode Data Mining yaitu menggunakan Algoritma K-NN (K-Nearest 

Neighbor) untuk menentukan zonasi wilayah Covid-19 Kabupaten Rokan Hulu 

berdasarkan perhitungan yang ada. Proses perhitungan menggunakan algoritma K-

NN yaitu dengan memasukkan data zona yang sudah ada ke dalam aplikasi sebagai 

data latih dari kecamatan yang berada di Kabupaten Rokan Hulu, dan data baru di 

ambil dari data Kecamatan Rambah yang telah memiliki perbedaan data dengan 

data lama untuk digunakan sebagai data uji, yang kemudian dihitung menggunakan 

algoritma K-NN. Berdasarakan data uji yang dimasukkan algoritma K-NN berhasil 

diimplementasikan dengan hasil pengujian dengan K=1, K=3, K=5,dan K=7 data 

uji berlabel merah. 

Kata Kunci : Covid-19, Zona Covid-19, K-Nearest Neighbor. 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Simbol Flowchart 

No Simbol Nama Deskripsi 

1. 
 

Terminal 

(Start, End) 

Terminal pont symbol merupakan 

simbol flowchat berfungsi sebagai 

permulaan atau akhir dari suatu 

kegiatan. 

2. 

 

 

Proses 

Processing Symbol merupakan 

simbol flowchat berfungsi untuk 

menunjukkan pengolahan yang 

dilakukan oleh komputer/ pc. 

3. 

 

Decision 

Simbol yang berfungsi untuk 

memilih proses berdasarkan kondisi 

yang ada. 

4. 

 

Data 

Simbol flowchat yang berfungsi 

untuk menyatakan proses input dan 

output tanpa tergantung dengan 

jenis peralatannya. 

5. 

 

Display 

Simbol yang berfungsi untuk 

menyatakan peralatan output yang 

digunakan yaitu layer, printer dan 

sebagainya. 

6. 

 

Document 

Simbol yang berfungsi untuk 

menyatakan input berasal dari 

dokumen dalam bentuk kertas 

output dicetak dalam kertas. 

7.  Flowline 

Simbol yang berfungsi sebagai 

tanda untuk menunjukkan sebagian 

intruksi selanjutnya, atau digunakan 

untuk aliran proses suatu algoritma. 

 8 

 

Direct Data 

Simbol yang berfungsi sebagai 

media penyimpanan data yang dapat 

dibaca/ disimpan secara acak. 
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2. Simbol Use case 

 

No 

 

Simbol 

 

Nama 

 

Deskripsi 

 

 

1.  
 

 

 

Case 

Menggambarkan proses / kegiatan yang 

dapat dilakukan oleh actor 

 

 

2. 

 

 
 

 

 

Aktor 

 

Menggambarkan entitas / subyek yang 

dapat melakukan suatu proses. 

 

 

 

 

3. 

 

 

 

- End1      -End2 

 

*              * 

 

 

 

Relation 

 

 

 

Relasi antara case dengan aktor ataupun 

case dengan case lain 

 

3. Simbol Sequence Diagram 

 

No 

Simbol Nama Deskripsi 

 

 

1. 

 
 

 

 

Object 

Menggambarkan pos-pos obyek 

yang pengirim dan penerima 

message 

 

 

2. 

 

 
 

 

 

Message 

Menggambarkan aliran pesan 

yang dikirim oleh pos-pos 

obyek. 
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4. Simbol Activity Diagram 

No Simbol Nama Deskripsi 

 

1. 

     

 

ActionState 

Menggambarkan keadaan dari 

suatu elemen dalam suatu aliran 

aktifitas 

 

 

2. 

 

 

    
 

 

 

State 

 

 

Menggambarkan kondisi suatu 

elemen 

 

3. 

 

 

 

 

Decision 

 

Digunakan untuk menggambarkan 

suatu keputusan / tindakan yang 

harus di ambil pada kondisi tertentu 

 

 

 

4. 

 

 
 

 

 

Flow 

Control 

 

Mengggambarkan aliran 

aktifitas dari suatu elemen ke 

elemen lain 

 

 

5. 

 

 

 
 

 

 

Initial State 

 

Menggambarkan titik awal 

siklus hidup suatu elemen 

 

 

6. 

 

 
 

 

 

 

Final State 

 

Menggambarkan titik akhir 

yang menjadi kondisi akhir 

suatu elemen 
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