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ABSTRACK 

 Along with the increasing number of Covid-19 cases in Rokan Hulu 

Regency, it is necessary to take action to reduce Covid-19 cases in Rokan Hulu 

Regency. The manual for the evacuation process for Covid-19 positive patients is 

using a google map that is guided by the location informed by the hospital or health 

center. This study will try to create an android-based application for officers to find 

the shortest route when evacuating positive Covid-19 patients. The system 

developed is an android-based shortest route search application for the evacuation 

of positive Covid-19 patients in Rokan Hulu Regency, an application that will be 

created using the Floyd Warshall method which is implemented in a web-based and 

android-based application. The way this application works is when the patient's 

rapid test result data is added by health workers, the evacuation team or the Covid-

19 Task Force can see the location of the patient to be evacuated, besides that, the 

shortest route to the location of the patient who was positive for Covid-19 was 

inputted earlier. . Based on the results of Blackbox testing and User Acceptance 

Testing (UAT) this application can be implemented and well received with a 

percentage of 90% of respondents answering agree. 

 

Keywords: Covid-19, Evacuation, Floyd Warshall, Shortest Route. 
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ABSTRAK 

Seiring semakin bertambahnya kasus Covid-19 di Kabupaten Rokan Hulu 

perlu adanya tindakan yang dilakukan supaya dapat mengurangi kasus Covid-19 di 

Kabupaten Rokan Hulu. Manual proses evakuasi pasien positif Covid-19 yaitu 

menggunakan google map yang berpedoman dengan lokasi yang diinformasikan 

oleh pihak rumah sakit atau puskesmas. Penelitian ini akan mencoba membuat 

aplikasi berbasis android untuk petugas pencarian rute terpendek saat melakukan 

evakuasi pasien positif Covid-19. Sistem yang dikembangkan merupakan aplikasi 

pencarian rute terpendek berbasis android untuk evakuasi pasien positif Covid-19 

Kabupaten Rokan Hulu, aplikasi yang akan dibuat menggunakan metode Floyd 

Warshall yang diimplementasikan ke dalam aplikasi berbasis web dan berbasis 

android. Cara kerja aplikasi ini ketika data hasil rapid tes pasien yang ditambahkan 

oleh petugas kesehatan, maka tim evakuasi atau Satgas Covid-19 dapat melihat titik 

lokasi pasien yang akan dievakuasi, selain itu juga muncul rute terpendek manuju 

lokasi pasien yang positif Covid-19 yang diinputkan sebelumnya. Berdasarkan hasil 

pengujian Blackbox dan User Acceptance Testing (UAT) aplikasi ini dapat di 

implementasikan dan diterima dengan baik dengan persentase 90 % responden 

menjawab setuju. 

 

Kata Kunci : Covid-19, Evakuasi, Floyd Warshall, Rute Terpendek. 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Simbol Flowchart 

No Simbol Nama Deskripsi 

1. 
 

Terminal 

(Start, End) 

Terminal pont symbol merupakan 

simbol flowchat berfungsi sebagai 

permulaan atau akhir dari suatu 

kegiatan. 

2. 

 

 

Proses 

Processing Symbol merupakan 

simbol flowchat berfungsi untuk 

menunjukkan pengolahan yang 

dilakukan oleh komputer/ pc. 

3. 

 

Decision 

Simbol yang berfungsi untuk 

memilih proses berdasarkan kondisi 

yang ada. 

4. 

 

Data 

Simbol flowchat yang berfungsi 

untuk menyatakan proses input dan 

output tanpa tergantung dengan 

jenis peralatannya. 

5. 

 

Display 

Simbol yang berfungsi untuk 

menyatakan peralatan output yang 

digunakan yaitu layer, printer dan 

sebagainya. 

6. 

 

Document 

Simbol yang berfungsi untuk 

menyatakan input berasal dari 

dokumen dalam bentuk kertas 

output dicetak dalam kertas. 

7.  Flowline 

Simbol yang berfungsi sebagai 

tanda untuk menunjukkan sebagian 

intruksi selanjutnya, atau digunakan 

untuk aliran proses suatu algoritma. 

 8 

 

Direct Data 

Simbol yang berfungsi sebagai 

media penyimpanan data yang dapat 

dibaca/ disimpan secara acak. 

 



xx 
 

2. Simbol Use case 

 

No 

 

Simbol 

 

Nama 

 

Deskripsi 

 

 

1.  
 

 

 

Case 

Menggambarkan proses / kegiatan yang 

dapat dilakukan oleh actor 

 

 

2. 

 

 
 

 

 

Aktor 

 

Menggambarkan entitas / subyek yang 

dapat melakukan suatu proses. 

 

 

 

 

3. 

 

 

 

- End1      -End2 

 

*              * 

 

 

 

Relation 

 

 

 

Relasi antara case dengan aktor ataupun 

case dengan case lain 

 

3. Simbol Sequence Diagram 

 

No 

Simbol Nama Deskripsi 

 

 

1. 

 
 

 

 

Object 

Menggambarkan pos-pos obyek 

yang pengirim dan penerima 

message 

 

 

2. 

 

 
 

 

 

Message 

Menggambarkan aliran pesan 

yang dikirim oleh pos-pos 

obyek. 

 



xxi 
 

4. Simbol Activity Diagram 

No Simbol Nama Deskripsi 

 

1. 

     

 

ActionState 

Menggambarkan keadaan dari 

suatu elemen dalam suatu aliran 

aktifitas 

 

 

2. 

 

 

    
 

 

 

State 

 

 

Menggambarkan kondisi suatu 

elemen 

 

3. 

 

 

 

 

Decision 

 

Digunakan untuk menggambarkan 

suatu keputusan / tindakan yang 

harus di ambil pada kondisi tertentu 

 

 

 

4. 

 

 
 

 

 

Flow 

Control 

 

Mengggambarkan aliran 

aktifitas dari suatu elemen ke 

elemen lain 

 

 

5. 

 

 

 
 

 

 

Initial State 

 

Menggambarkan titik awal 

siklus hidup suatu elemen 

 

 

6. 

 

 
 

 

 

 

Final State 

 

Menggambarkan titik akhir 

yang menjadi kondisi akhir 

suatu elemen 
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