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ABSTRAK 

Text Mining adalah proses menambang data yang berupa teks dimana 

sumber data biasanya didapatkan dari dokumen dan tujuannya adalah mencari 

kata-kata yang dapat mewakili isi dari dokumen sehingga dapat dilakukan analisis 

keterhubungan antar dokumen tersebut. Dalam sentimen analisis tentang ibu 

bekerja dan ibu rumah tangga semasa pandemi COVID-19 menggunakan metode 

K-Nearest Neighbor (K-NN). Algoritma metode K-NN sangatlah sederhana, 

bekerja berdasarkan jarak terpendek dari query instance ke training sample untuk 

menentukan K-NN-nya. Training sample diproyeksikan ke ruang berdimensi 

banyak, dimana masing-masing dimensi merepresen-tasikan fitur dari data.Ruang 

ini dibagi menjadi bagian-bagian berdasarkan klasifikasi training sample. Pada 

penelitian ini memperoleh persentase 57,14% dengan jumlah     terdiri dari 34 

data training dan 14 data testing . Pada pembuatan aplikasi sentimen analisis ini 

menggunakan bahasa pemograman PHP dan MySQL sebagai database. 

Kata kunci : K-Nearest Neighbor (KNN), MYSQL, Sentiment Analisys, Text 

Minning, PHP  
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ABSTRACT 

Text Mining is the process of mining data in the form of text where the data 

source is usually obtained from documents and the goal is to find words that can 

represent the contents of the document so that analysis of the relationship between 

these documents can be carried out. In the sentiment analysis of working mothers 

and housewives during the COVID-19 pandemic using the K-Nearest Neighbor 

(K-NN) method. The algorithm for the K-NN method is very simple, it works 

based on the shortest distance from the query instance to the training sample to 

determine its K-NN. The training sample is projected into a multi-dimensional 

space, where each dimension represents a feature of the data. This space is 

divided into parts based on the classification of the training sample. In this study, 

obtained a percentage of 57.14% with the number k = 3 consisting of 34 training 

data and 14 testing data. In making this sentiment analysis application using the 

programming language PHP and MySQL as the database. 

Keywords: K-Nearest Neighbor (KNN), MYSQL, Sentiment Analysis, Text 

Minning, PHP 
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1. Flowchart 

NO Simbol Nama Deskripsi 

1.  

 

 

Flow Direction Digunakan untuk 

menghubungkan antar 

simbol (connection). 

2  

 

Terminator Untuk memulai (start) atau 

akhir (end) dari sesuatu 

kegiatan. 

3  

 

Process Simbol yang digunakan 

untuk pemprosesan suatu 

kegiatan. 

4  

 

 

Processing Pemilihan proses 

berdasarkan kondisi yang 

ada. 

5  

 

 

Input-output Simbol yang menyatakan 

input dan output data. 

6  

 

 

Dokumen Simbol yang menyatakan 

input dan output yang 

berasal dari dokumen / 
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hardfile berupa lembaran. 

7  

 

Database 

 

Simbol yang menyatakan 

database sistem. 

 

2. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

Entity

Fields atau atribut

Relasi atau aktifitas antar 

entity

Simbol Keterangan

_____________
Fields atau atribut dengan key 

(kunci)

Hubungan banyak tapi tidak 

pasti

Hubungan satu tapi tidak 

pasti

Hubungan banyak dan pasti

Hubungan satu dan pasti
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3. Simbol Context Diagram dan Data Flow Diagram (DFD) 

External Entity

Simpana Data

Simbol Keterangan

External entity adalah kesatuan (entity) di lingkungan 

luar sistem yang dapat berupa organisasi atau sistem 

yang akan memberikan atau menerima input dari 

sistem

Arus data ini menunjukkan arus dari data yang dapat 

berupa masukan untuk sistem atau hasil dari proses 

sistem

Simbol proses digunakan untuk menggambarkan 

suatu proses yang terjadi pada sistem

Simbol simpanan data ini menunjukkan file 

penyimpanan

Proses

 


