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ABSTRACK 

Sweet orange plant (Citrus Sinensis) is an annual fruit plant originating from 

Asia.  China is believed to be the place where oranges first grew.  For hundreds of 

years, oranges have grown naturally in Indonesia or are cultivated.  Sweet orange 

is very much consumed by humans because oranges are rich in vitamin C, sweet 

oranges can be consumed directly and can be used as drinks and jams.  In general, 

the classification process carried out to determine which oranges are feasible 

(good) and not feasible (rotten) still uses manual methods. The manual method is 

based on direct visual observations on the fruit to be classified.  Classification in 

this way has several weaknesses, namely the existence of human visual limitations, 

influenced by the psychological conditions of observation and takes a long time, 

especially for large plantations.  For this reason, a method is needed for the 

classification of sweet orange fruit with a computerized system created using the 

Convolutional Neural Network (CNN) method. CNN is one of the deep learning 

algorithms which is a development of the Multilayer Percepton (MLP) which is 

able to process data in two dimensions, such as images and is able to classify 

images with larger or larger classes.  This system is designed and built using the 

Mat20 version R2018a programming language.  In a study with 100 dataset of 

sweet orange images showed an accuracy level of 96% for training and 92% for 

testing which was considered to be able to classify the feasibility of sweet orange 

fruit very well. In testing using new data from 10 images of sweet orange produced 

9 images of sweet orange with true values and 1 image of sweet orange with wrong 

values.  

 

Keyword : Convolutional Neural Network (CNN), Deep Learning, Sweet orange, 

Classification. 



viii 

ABSTRAK 

 Tanaman jeruk manis (Citrus Sinensis) adalah tanaman buah tahunan yang 

berasal dari Asia. Cina dipercaya sebagai tempat pertama kali jeruk tumbuh. Sejak 

ratusan tahun yang lalu, jeruk sudah tumbuh di Indonesia baik secara alami atau 

dibudidayakan. Jeruk manis sangat banyak dikonsumsi oleh manusia karena jeruk 

kaya akan vitamin C, buah jeruk manis bisa dikonsumsi langsung dan bisa 

dijadikan sebagai minuman dan selai. Secara umum proses klasifikasi yang 

dilakukan untuk menentukan jeruk layak (bagus) dan tidak layak (busuk) masih 

banyak menggunakan cara manual. Cara manual dilakukan berdasarkan pengamatan 

visual secara langsung pada buah yang akan diklasifikasi. Klasifikasi dengan cara ini 

memiliki beberapa kelemahan yaitu adanya keterbatasan visual manusia, di 

pengaruhi oleh kondisi psikis pengamatannya serta memakan waktu yang lama 

terutama bagi perkebunan besar. Untuk itu, diperlukan suatu metode untuk klasifikasi 

buah jeruk manis dengan sistem terkomputerisasi yang dibuat menggunakan metode 

Convolutional Neural Network (CNN). CNN adalah salah satu algoritma dari deep 

learning yang merupakan pengembangan dari Multilayer Percepton (MLP) yang 

mampu mengolah data dalam bentuk dua dimensi, misalnya gambar serta mampu 

melakukan klasifikasi pada citra dengan kelas–kelas yang lebih banyak atau besar. 

Sistem ini dirancang dan dibangun menggunakan bahasa pemrograman matlab 

versi R2018a. Pada penelitian dengan 100 dataset gambar jeruk manis menunjukan 

tingkat akurasi sebesar 96% untuk training 92% untuk testing yang dinilai telah 

mampu melakukan klasifikasi kelayakan buah jeruk manis dengan sangat baik. 

Pada pengujian menggunakan data baru dari 10 citra jeruk manis dihasilkan 9 citra 

jeruk manis dengan nilai benar dan 1 citra jeruk manis dengan nilai salah.  

 

Kata Kunci : Convolutional Neural Network (CNN), Deep Learning, Jeruk 

Manis, Klasifikasi. 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Simbol Flowchart 

No Simbol Nama Deskripsi 

1. 
 

Terminal 

(Start, End) 

Terminal pont symbol merupakan 

simbol flowchat berfungsi sebagai 

permulaan atau akhir dari suatu 

kegiatan. 

2. 

 

 

Proses 

Processing Symbol merupakan 

simbol flowchat berfungsi untuk 

menunjukkan pengolahan yang 

dilakukan oleh komputer/ pc. 

3. 

 

Decision 

Simbol yang berfungsi untuk 

memilih proses berdasarkan kondisi 

yang ada. 

4. 

 

Data 

Simbol flowchat yang berfungsi 

untuk menyatakan proses input dan 

output tanpa tergantung dengan 

jenis peralatannya. 

5. 

 

Display 

Simbol yang berfungsi untuk 

menyatakan peralatan output yang 

digunakan yaitu layer, printer dan 

sebagainya. 

6. 

 

Document 

Simbol yang berfungsi untuk 

menyatakan input berasal dari 

dokumen dalam bentuk kertas 

output dicetak dalam kertas. 

7. 
 

Flowline 

Simbol yang berfungsi sebagai 

tanda untuk menunjukkan sebagian 

intruksi selanjutnya, atau digunakan 

untuk aliran proses suatu algoritma. 

    

 8 

 

Direct Data 

Simbol yang berfungsi sebagai 

media penyimpanan data yang dapat 

dibaca/ disimpan secara acak. 
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2. Simbol Use case 

 

No 

 

Simbol 

 

Nama 

 

Deskripsi 

 

 

1.  

 

 

 

Case 

Menggambarkan proses / kegiatan yang 

dapat dilakukan oleh actor 

 

 

2. 

 

 
 

 

 

Aktor 

 

Menggambarkan entitas / subyek yang 

dapat melakukan suatu proses. 

 

 

 

 

3. 

 

 

 

- End1      -End2 

 

*              * 

 

 

 

Relation 

 

 

 

Relasi antara case dengan aktor ataupun 

case dengan case lain 

 

3. Simbol Sequence Diagram 

 

No 

Simbol Nama Deskripsi 

 

 

1. 

 
 

 

 

Object 

Menggambarkan pos-pos obyek 

yang pengirim dan penerima 

message 

 

 

2. 

 

 
 

 

 

Message 

Menggambarkan aliran pesan 

yang dikirim oleh pos-pos 

obyek. 
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4. Simbol Activity Diagram 

No Simbol Nama Deskripsi 

 

1. 

     

 

ActionState 

Menggambarkan keadaan dari 

suatu elemen dalam suatu aliran 

aktifitas 

 

 

2. 

 

 

    
 

 

 

State 

 

 

Menggambarkan kondisi suatu 

elemen 

 

3. 

 

 

 

 

Decision 

 

Digunakan untuk menggambarkan 

suatu keputusan / tindakan yang 

harus di ambil pada kondisi tertentu 

 

 

 

4. 

 

 

 

 

 

Flow 

Control 

 

Mengggambarkan aliran 

aktifitas dari suatu elemen ke 

elemen lain 

 

 

5. 

 

 

 
 

 

 

Initial State 

 

Menggambarkan titik awal 

siklus hidup suatu elemen 

 

 

6. 

 

 

 

 

 

 

Final State 

 

Menggambarkan titik akhir 

yang menjadi kondisi akhir 

suatu elemen 

 

 

 


