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ABSTRACT

Expert systems are a branch of Artificial Intelligence. The expert system
itself can be used for interactive computer-based decision making, and uses
available facts and the experience of an expert, to solve decision-making
problems, based on the knowledge held by an expert. In this study using the Case
Based Reasoning and Certainty Factor method in diagnosing sweet orange plant
diseases consisting of 6 diseases and 19 symptoms. Which application is built
using the PHP and Mysql programming languages as a database. in testing the
application for if the diagnostic results obtained by the Case Based Reasoning
method are categorized low between 0-0.39 then it will proceed to the next stage
with the Certainty Factor method. This application was tested by 8 respondents
and obtained an accuracy value of 87.5%.

Keywords: Case Based Reasoning, Certainty Factor, Mysql, PHP, Expert System
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ABSTRAK

Sistem pakar adalah cabang dari Artificial Intelegence. Sistem pakar
sendiri dapat digunakan untuk pengambilan keputusan interaktif yang berbasis
komputer, dan menggunakan fakta-fakta yang tersedia serta pengalaman seorang
pakar, untuk menyelesaikan masalah pengambilan keputusan, berbasis pada
pengetahuan yang dimiliki oleh seorang pakar. Pada penelitian ini menggunakan
metode Case Based Reasoning dan Certainty Factor dalam mendiagnosa penyakit
tanaman jeruk manis terdiri dari 6 penyakit dan 19 gejala. Yang mana aplikasi ini
dibangun dengan menggunakan bahasa pemograman PHP dan Mysql sebagai
database. Pada pengujian aplikasi diperoleh hasil diagnosa dengan metode Case
Based Reasoning dikategorikan rendah antara nilai 0-0.39, Maka setelah nilai
Case Base Reasoning akan dilanjutkan dengan metode Certainty Factor diuji
sebanyak 8 responden dan diperoleh nilai akurasi 87,5%.

Kata Kunci : Case Based Reasoning, Certainty Factor, Mysql, PHP, Sistem
Pakar
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DAFTAR SIMBOL

1. Flowchart
NO Simbol Nama Deskripsi
1. Flow Direction Digunakan untuk menghubungkan
D antarsimbol (connection).
2 C) Terminator Untuk memulai (start) atau akhir
(end) dari sesuatu kegiatan.
3 Process Simbol yang digunakan untuk
pemprosesan suatu kegiatan.
4 Processing Pemilihan  proses  berdasarkan
<> kondisi yang ada.
5 Input-output Simbol yang menyatakan input dan
D output data.
6 Dokumen Simbol yang menyatakan input dan
L/_| output yang berasal dari dokumen /
hardfile berupa lembaran.
7 @ Database Simbol yang menyatakan database

sistem.
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2. Simbol Use case

No Simbol Nama Deskripsi
1. Case Menggambarkan proses / kegiatan
yang dapat dilakukan oleh aktor
2. Aktor Menggambarkan entitas / subyek
% yang dapat melakukan suatu proses.
3. -Er;:/dl -End2 Relation Relasi antara case dengan aktor
* . ataupun case dengan case lain

3. Simbol Statistic Diagram

No Simbol Nama Deskripsi

1. Class Menggambarkan proses / kegiatan

Clazs

yang dapat dilakukan oleh aktor.

2. e e Relation Menggambarkan hubungan komponen
) .
? — komponen di dalam Static Diagram.
End1 Endz
3. AssoclationClass Association | Class yang terbentuk dari hubungan
i i Class antara dua buah Class
-End1 -End2

Xviii



4. Simbol Sequence Diagram

No Simbol Nama Deskripsi
1. Object Menggambarkan pos — pos obyek yang
Object
; pengirim dan penerima message
2. Message Message Menggambarkan aliran pesan yang
- Message dikirim oleh pos - pos obyek.
5. Simbol Activity Diagram
No Simbol Nama Deskripsi
1. Ve \ Action State | Menggambarkan keadaan dari suatu
| ActionState | _ ..
\_5 S elemen dalam suatu aliran aktifitas.
2. State Menggambarkan  kondisi  suatu
State
elemen.
3. Control Mengggambarkan aliran aktifitas
Flow dari suatu elemen ke elemen lain.
4. . Initial State | Menggambarkan titik awal siklus
hidup suatu elemen.
5. © Final State | Menggambarkan titik akhir yang
menjadi kondisi akhir suatu elemen.
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