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ABSTRACK 

 Public Information Location Service or public service location information 

is information that provides the location of public services or public facilities. 

Public facilities are facilities provided for public or public needs. At present there 

are many public facilities in daily life that support human activities. Searching for 

location of public facilities especially in Rokan Hulu Regency still uses Google 

Map, although Google Maps can already display a location, but sometimes it needs 

more detailed information. Google Maps can show the nearest location, but Google 

Maps does not display detailed facility information at that location. So we need an 

application for data collection on public or public facilities based on android 

Rokan Hulu Regency with the concept of Location Based Service, this application is 

able to provide information to the public or tourists in the form of detailed 

information on the location of public facilities in Rokan Hulu Regency. Location 

Based Service (LBS) is a service to provide information according to the user's 

location. Location Based Service can show the closest point of the user, such as 

ATM, gas station, and hospital, even someone's location. The application will be 

based on Android using the programming language PHP, Java and MySQL 

database. Based on the results of Blackbox testing and User Acceptance Testing 

(UAT), this application can be implemented and well received with a percentage of 

92.22% of respondents answering agree. 

 

Keywords: Android, Public Facilities, Location Based Service, Smart City. 
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ABSTRAK 

 Public Information Location Service atau informasi lokasi layanan publik 

adalah informasi yang menyediakan lokasi layanan publik atau fasilitas umum. 

Fasilitas umum adalah fasilitas yang disediakan untuk kebutuhan umum atau publik. 

Saat ini terdapat banyak fasilitas umum dalam kehidupan sehari–hari yang menjadi 

pendukung aktivitas manusia. Pencarian lokasi fasilitas umum khususnya di 

Kabupaten Rokan Hulu masih menggunakan Google Map, meskipun di Google 

Maps sudah bisa menampilkan suatu lokasi, akan tetapi terkadang perlu adanya 

informasi lebih detail. Google Maps bisa menunjukan lokasi terdekat, tetapi Google 

Maps tidak menampilkan detail informasi fasilitas yang ada di lokasi tersebut. 

Sehingga dibutuhkan suatu aplikasi untuk pendataan fasilitas publik atau umum 

Kabupaten Rokan Hulu berbasis android dengan konsep Location Based Service, 

Aplikasi ini mampu memberikan informasi kepada masyarakat atau wisatawan 

dalam bentuk informasi detail lokasi fasilitas umum yang ada di Kabupaten Rokan 

Hulu. Location Based Service (LBS) adalah sebuah service untuk memberikan 

informasi sesuai lokasi user berada. Location Based Service dapat menunjukan titik 

terdekat dari user, seperti ATM, SPBU, dan Rumah Sakit, bahkan juga lokasi 

seseorang. Aplikasi yang akan dibuat berbasis android menggunakan bahasa 

pemrograman PHP, Java dan database MySQL. Berdasarkan hasil pengujian 

Blackbox dan User Acceptance Testing (UAT) aplikasi ini dapat di 

implementasikan dan diterima dengan baik dengan persentase 92,22 % responden 

menjawab setuju. 

 

Kata Kunci : Android, Fasilitas Umum, Location Based Service, Smart City. 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Simbol Flowchart 

No Simbol Nama Deskripsi 

1. 
 

Terminal 

(Start, End) 

Terminal pont symbol merupakan 

simbol flowchat berfungsi sebagai 

permulaan atau akhir dari suatu 

kegiatan. 

2. 

 

 

Proses 

Processing Symbol merupakan 

simbol flowchat berfungsi untuk 

menunjukkan pengolahan yang 

dilakukan oleh komputer/ pc. 

3. 

 

Decision 

Simbol yang berfungsi untuk 

memilih proses berdasarkan kondisi 

yang ada. 

4. 

 

Data 

Simbol flowchat yang berfungsi 

untuk menyatakan proses input dan 

output tanpa tergantung dengan 

jenis peralatannya. 

5. 

 

Display 

Simbol yang berfungsi untuk 

menyatakan peralatan output yang 

digunakan yaitu layer, printer dan 

sebagainya. 

6. 

 

Document 

Simbol yang berfungsi untuk 

menyatakan input berasal dari 

dokumen dalam bentuk kertas 

output dicetak dalam kertas. 

7. 
 

Flowline 

Simbol yang berfungsi sebagai 

tanda untuk menunjukkan sebagian 

intruksi selanjutnya, atau digunakan 

untuk aliran proses suatu algoritma. 

    

 8 

 

Direct Data 

Simbol yang berfungsi sebagai 

media penyimpanan data yang dapat 

dibaca/ disimpan secara acak. 
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2. Simbol Use case 

 

No 

 

Simbol 

 

Nama 

 

Deskripsi 

 

 

1.  

 

 

 

Case 

Menggambarkan proses / kegiatan yang 

dapat dilakukan oleh actor 

 

 

2. 

 

 
 

 

 

Aktor 

 

Menggambarkan entitas / subyek yang 

dapat melakukan suatu proses. 

 

 

 

 

3. 

 

 

 

- End1      -End2 

 

*              * 

 

 

 

Relation 

 

 

 

Relasi antara case dengan aktor ataupun 

case dengan case lain 

 

3. Simbol Sequence Diagram 

 

No 

Simbol Nama Deskripsi 

 

 

1. 

 
 

 

 

Object 

Menggambarkan pos-pos obyek 

yang pengirim dan penerima 

message 

 

 

2. 

 

 
 

 

 

Message 

Menggambarkan aliran pesan 

yang dikirim oleh pos-pos 

obyek. 
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4. Simbol Activity Diagram 

No Simbol Nama Deskripsi 

 

1. 

     

 

ActionState 

Menggambarkan keadaan dari 

suatu elemen dalam suatu aliran 

aktifitas 

 

 

2. 

 

 

    
 

 

 

State 

 

 

Menggambarkan kondisi suatu 

elemen 

 

3. 

 

 

 

 

Decision 

 

Digunakan untuk menggambarkan 

suatu keputusan / tindakan yang 

harus di ambil pada kondisi tertentu 

 

 

 

4. 

 

 

 

 

 

Flow 

Control 

 

Mengggambarkan aliran 

aktifitas dari suatu elemen ke 

elemen lain 

 

 

5. 

 

 

 
 

 

 

Initial State 

 

Menggambarkan titik awal 

siklus hidup suatu elemen 

 

 

6. 

 

 

 

 

 

 

Final State 

 

Menggambarkan titik akhir 

yang menjadi kondisi akhir 

suatu elemen 

 

 

 


