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ABSTRACK

Public Information Location Service or public service location information
is information that provides the location of public services or public facilities.
Public facilities are facilities provided for public or public needs. At present there
are many public facilities in daily life that support human activities. Searching for
location of public facilities especially in Rokan Hulu Regency still uses Google
Map, although Google Maps can already display a location, but sometimes it needs
more detailed information. Google Maps can show the nearest location, but Google
Maps does not display detailed facility information at that location. So we need an
application for data collection on public or public facilities based on android
Rokan Hulu Regency with the concept of Location Based Service, this application is
able to provide information to the public or tourists in the form of detailed
information on the location of public facilities in Rokan Hulu Regency. Location
Based Service (LBS) is a service to provide information according to the user's
location. Location Based Service can show the closest point of the user, such as
ATM, gas station, and hospital, even someone's location. The application will be
based on Android using the programming language PHP, Java and MySQL
database. Based on the results of Blackbox testing and User Acceptance Testing
(UAT), this application can be implemented and well received with a percentage of
92.22% of respondents answering agree.

Keywords: Android, Public Facilities, Location Based Service, Smart City.
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ABSTRAK

Public Information Location Service atau informasi lokasi layanan publik
adalah informasi yang menyediakan lokasi layanan publik atau fasilitas umum.
Fasilitas umum adalah fasilitas yang disediakan untuk kebutuhan umum atau publik.
Saat ini terdapat banyak fasilitas umum dalam kehidupan sehari—hari yang menjadi
pendukung aktivitas manusia. Pencarian lokasi fasilitas umum khususnya di
Kabupaten Rokan Hulu masih menggunakan Google Map, meskipun di Google
Maps sudah bisa menampilkan suatu lokasi, akan tetapi terkadang perlu adanya
informasi lebih detail. Google Maps bisa menunjukan lokasi terdekat, tetapi Google
Maps tidak menampilkan detail informasi fasilitas yang ada di lokasi tersebut.
Sehingga dibutuhkan suatu aplikasi untuk pendataan fasilitas publik atau umum
Kabupaten Rokan Hulu berbasis android dengan konsep Location Based Service,
Aplikasi ini mampu memberikan informasi kepada masyarakat atau wisatawan
dalam bentuk informasi detail lokasi fasilitas umum yang ada di Kabupaten Rokan
Hulu. Location Based Service (LBS) adalah sebuah service untuk memberikan
informasi sesuai lokasi user berada. Location Based Service dapat menunjukan titik
terdekat dari user, seperti ATM, SPBU, dan Rumah Sakit, bahkan juga lokasi
seseorang. Aplikasi yang akan dibuat berbasis android menggunakan bahasa
pemrograman PHP, Java dan database MySQL. Berdasarkan hasil pengujian
Blackbox dan User Acceptance Testing (UAT) aplikasi ini dapat di
implementasikan dan diterima dengan baik dengan persentase 92,22 % responden
menjawab setuju.

Kata Kunci : Android, Fasilitas Umum, Location Based Service, Smart City.

viii



DAFTAR ISI

Halaman

LEMBAR JUDUL ... [
LEMBAR PERSETUJUAN PEMBIMBING..........cccciiiiiie i
LEMBAR PERSETUJUAN PENGUJI ... i
LEMBAR PERNYATAAN ... iv
KATA PENGANTAR ..o %
ABSTRACT e nneas vii
ABSTRAK L. viii
DAFTAR ISL..e e e IX
DAFTAR TABEL ..o XV
DAFTAR GAMBAR ... XVi
DAFTAR SIMBOL ... XiX
BAB 1 PENDAHULUAN

1.1. Latar BelaKang.......cccooveiiiieiiece e e 1

1.2. Rumusan Masalah...........ccccooiiiiiiiiiiic e 4

1.3. Tujuan Penelitian ...........ccoooveiieiiie e 5

1.4. Batasan Masalah ..........c.ccoeoiiiiiiiice e 5

1.5. Manfaat Penelitian ...........cocoviiiiiiiniiec 5

1.6. Metodologi penelitian............cccovvevieiiiiciiccec e 6

1.7. Sistematika Penulisan ...........ccccooeiiiiiiiiiice 7
BAB 2 LANDASAN TEORI

2.1. Fasilitas Umum atau PUbliK.............cocooiiiiiie 9



2.2. Location Based Service (LBS) .....ccccovveveniiinieee e 10
2.3 SMAIT CILY .vviiie e 11
2.4, ANAIOI ... 12

2.4.1. Arsitektur Android..........ccceoiiiiininiieec s 13
2.5, ECHIPSE. ..o 14
2.6. ADT (Android Development TOOIS) ........cccovvveieieneicniiiiiins 15
2.7. ANArOId STUTIO ....ovviviiieiieicee e 15
2.8. GPS (Global Positioning SYStem)..........cccceoveeienenenenenesenias 16
2.9. GOOGIE MAPS.....ceiiiiiiiiiieiieieiee e 17
2.10. XAMPP L. e 17
200 MYSOL .o 17

BAB 3 METODOLOGI PENELITIAN

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

Pengamatan Pendahuluan ..o 20
Perumusan Masalah Penelitian .............ccoovvviiiiiiiicnci 20
Pengumpulan Data...........ccocviiiiiiieeeeee s 21
ANALISA ... 21
3.4.1. Analisa Metode Location Based Service (LBS)............... 22
3.4.2. Analisa Fungsional SiStem ...........c.ccooviviiiincienc e 22
Perancangan SISTEM .........ccocuiiiirieierie e 22
Implementasi SISTEM.........cooiiiiiii e 22
PENGUJTAN ... 23
Kesimpulan dan Saran ... 23



BAB 4 ANALISA DAN PERANCANGAN

4. 1. ANALISA SISTEM ..ot 24
4.1.1. Analisa SiStem Lama ........cccccererininininieee e 24
4.1.2. Analisa SISteM Baru .........ccccoeieiinininieieec e 25
4.1.3. Analisa Flowchart Sistem ...........cccccooiiiiiiicicne 26
4.1.4. Analisa Kebutuhan Sistem...........ccocvovviiiiiiicicncce 27
4.1.5. Analisa Masukan SIStEM ..........ccccvveririinieieie e 27
4.1.6. Analisa Keluaran SIStem ..........ccccvvrininieninencnc e 28

4.2. Perancangan SISTEM .......c.cuoviieieieriesiese e 28
4.2.1. UML (Unified Model Language) .........ccccerererencnennnnne 28

4.2.1.1. Use Case Diagram .......ccceceverenenenenenesenennns 28
4.2.1.2. Class Diagram........cccocevirinenieienene s 31
4.2.1.3. Sequence Diagram..........ccccevvereerereneneneneniennns 32
4.2.1.4. Activity DIagram........c.ccoovevveerieienene s 39

4.2.2. Perancangan Tabel Basis Data ...........cccceoveveierencinninnn. 44
4.2.2.1. Rancangan Tabel Admin ..o, 44
4.2.2.2. Rancangan Tabel Category .........cccoevvvnvnvninne. 45
4.2.2.3. Rancangan Tabel Place Gallery...........cc.ccovnenne. 45
4.2.2.4. Rancangan Rating.........c.ccoovvvuvierenenenenesesenns 45
4.2.2.5. Rancangan Tabel Places...........cccccovviiininininne. 46
4.2.2.6. Rancangan Tabel USers.........cccovvniienencninnn. 47
4.2.2.7. Rancangan Tabel Setting ..........ccccooceviveninininnn. 47

4.3. DESAIN SISTEM ..oviiiiiiiieiieieie e 48

Xi



4.3.1. Perancangan Struktur ApliKasi ..........ccooevveveieicnciennnn. 48

4.3.2. Perancangan Antarmuka (Interface) Aplikasi.................. 49
4.3.2.1. Desain Halaman Admin .........cccccoeeevinieniennennnne 49
4.3.2.1.1. Desain Halaman Form Login ............... 49

4.3.2.1.2. Desain Halaman Beranda...................... 49

4.3.2.1.3. Desain Halaman Menu Kategori Tempat 50
4.3.2.1.4. Desain Halaman Tambah/ Ubah Kategori 50
4.3.2.1.5. Desain Halaman Menu Tempat/ Lokasi 51
4.3.2.1.6. Desain Halaman Tambah Tempat/ Lokasi 51
4.3.2.1.7. Desain Halaman Menu Pengguna APP 52

4.3.2.1.8 .Desain Halaman Tambah Pengguna APP 52

4.3.2.1.9. Desain Halaman Menu Pengaturan ...... 53
4.3.2.2. Desain Halaman USer ..........ccccoocvveviveieiiennanens 53
4.3.2.2.1. Desain Halaman Intro............cc.ccceeveneene 53
4.3.2.2.2. Desain Halaman Form Login ............... 54
4.3.2.2.3. Desain Halaman Form Registrasi......... 55
4.3.2.2.4. Desain Halaman Home ............ccccceeue. 55
4.3.2.2.5. Desain Halaman Menu .............ccccoveuee 56

4.3.2.2.6. Desain Halaman Menu Temukan Lokasi
SekKitar .....cocov v 57
4.3.2.2.7. Desain Halaman Detail Lokasi ............ 57
BAB 5 IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

5.1, IMPIEMENTASI.....cceoiviiiiiieiieieee e 58

xii



5.1.1. Batasan Implementasi...........ccocrviiriiiiiieicnenc s 58

5.1.2. Lingkungan Implementasi ..........ccccevvrveieienencncicnnens 59
5.1.3. Implementasi Antarmuka (Interface) ........cccocevvvienvnnns 59
5.1.3.1. Halaman Admin .......cccccooiiiiininiieececces 59
5.1.3.1.1. Halaman Form Login.........cccccceeeenvnnnnne 59

5.1.3.1.2. Halaman Beranda ............ccccocevvrernnnnns 60

5.1.3.1.3. Halaman Menu Kategori Tempat ......... 60

5.1.3.1.4. Halaman Tambah/ Ubah Kategori........ 61

5.1.3.1.5. Halaman Menu Tempat/ Lokasi ........... 62

5.1.3.1.6. Halaman Tambah Tempat/ Lokasi........ 62

5.1.3.1.7. Halaman Menu Pengguna APP ............ 63

5.1.3.1.8. Halaman Tambah Pengguna APP......... 63

5.1.3.1.9. Halaman Menu Pengaturan .................. 64

5.1.3.2. Halaman USEr .........cccoeeiiiininiiieee e 65
5.1.3.2.1. Halaman INtro.........cccceceverenciinnnnnnnns 65

5.1.3.2.2. Halaman Form Login..........c.ccocvvvrnnnnne 65

5.1.3.2.3. Halaman Form Registrasi............c........ 66

5.1.3.2.4. Halaman HOme .........cccoceviiiiiinnnnnns 67

5.1.3.2.5. Halaman Menu .........cccceceveniiininnnnns 68

5.1.3.2.6. Halaman Menu Temukan Lokasi Sekitar 70
5.1.3.2.7.Halaman Detail LoKaSi .........c..c.ccrveene 70

5.2, PENQUIIAN ...ttt 71
5.2.1 Pengujian Menggunakan BlackboX ..........ccccoceiviviiiinnnns 72

Xiii



5.2.2 Pengujian Menggunakan UAT .........ccccoeieiiienennnennnnn 73

BAB 6 PENUTUP

6.1, KESIMPUIAN ..o 76

0.2, SATAN ..ot 76
DAFTAR PUSTAKA .ttt 77
LAMPIRAN

Xiv



DAFTAR TABEL

Tabel Halaman
4.1 Use Case Diagram AdmiN........ccccooeiieiiieenieenese e 29
4.2 Use Case DIiagram USEK ........ccooiiieiieiinie e 31
4.3 Basis Data AQMIN ......coiiiiiieiee e 44
4.4 Basis Data Category.......cocviuiieeriiiieiierie st 45
4.5 Basis Data Place Gallery ... 45
4.6 Basis Data RAtING.......cccoeiiiiiiiiiieieee e 46
4.7 Basis Data PIaCe ........cocveiiiieiiee et 46
4.8 Basis Data USEIS .......coiuieiiiieiiiee et 47
4.9 Basis Data SELING ......coveiveieiriiiiiicieiee e 47
5.1 Pengujian ApliKasi AAMIN ..o 72
5.2 Pengujian ApliKasi USEI .........ccooiiiiiiiiiiieicssee s 73
5.3 Hasil Pengujian KUISIONET..........cccouiiiiiiiiiiisiesesee s 74
5.4 HaSH KUISIONET .....ooviiiieeieiie et nne e 75

XV



DAFTAR GAMBAR

Gambar Halaman
3.1 Tahapan Metodologi Penelitian ..o 19
4.1 Flowchart Analisa SIStEM ..........ccoiiiiiiiiiee e 27
4.2 Use Case Diagram AdmiN.........cocooieieeiineeseseseseeee e 29
4.3 Use Case Diagram AdmiN.........cocooiiieeieneneeseseseeee e 30
4.4 Class DIAgIramM .......ccoveieiiiiiieiieseeeie e 32
4.5 Sequence Diagram Login AdMIN ... 32
4.6 Sequence Diagram CRUD Kategori Tempat ..........ccocvevererencnenenncnn 33
4.7 Sequence Diagram CRUD Tempat/ LOKaSI ..........c.ccooveveieiencncnennnen 34
4.8 Sequence Diagram CRUD Pengguna APP ..........ccooviiiiiiencncne 34
4.9 Sequence Diagram Login USEr .........ccccviiiiiiniiininieeee e 35
4.10 Sequence Diagram ReGISIIaSI ........ccucvverierereririsisieiee e 35
4.11 Sequence Diagram Temukan Lokasi Sekitar............cccocevenininnnnnne 36
4.12 Sequence Diagram Semua LOKaSI ..........cccooeviiininiiiiieienc e 36
4.13 Sequence Diagram Kategori ........cccoveereneneneniseseeee e 37
4.14 Sequence Diagram Profile ... 37
4.15 Sequence Diagram Pengaturan ...........cccooevererinenieiene e 38
4.16 Activity Diagram LOGIN . .......cccoriiiririeiene et 39
4.17 Activity Diagram INPUL.........c.cooeiiiiiiiiee e 40
4.18 Activity Diagram UDah ... 40
4.19 Activity Diagram HapUS...........ccueiiirieiinie e 41
4.20 Activity Diagram RegISIIaSi .........cccvveveriirerenieniseseeee e 41
4.21 Activity Diagram Cari Tempat/ LOKaSI ...........ccocvvivrviienenincnenienen 42

XVi



4.22 Activity Diagram Temukan Lokasi SeKitar...........cccccooevenincncinnnnn. 42

4.23 Activity Diagram Proses Pengolahan dan Tampilan Data .................. 43
4.24 Activity Diagram Data Peta............cccooeiiieninininisece e 44
4.25 Struktur Menu ApliKast AdmMIN .........coeveieiiniieee e 48
4.26 Struktur Menu APIKasT USEr .........ccoieiiieriiiiisieeee e 48
4.27 Desain Halaman FOrm LOQiN ........ccoeieiiienininineseeee e 49
4.28 Desain Halaman Beranda............cccooveveieneneniniseseee e 49
4.29 Desain Halaman Menu Kategori Tempat...........ccocvvveieienencncnennnn 50
4.30 Desain Halaman Tambah/ Ubah Kategori .........c.ccooeveivnincicnnnnnnn 50
4.31 Desain Halaman Menu Tempat/ LOKaSI..........cc.cvvvieieienencncnenen 51
4.32 Desain Halaman Tambah Tempat/ LOKaSI ...........cccooveiiierenciiniennen 51
4.33 Desain Halaman Menu Pengguna APP.........c.ccocoiiiiienenc e 52
4.34 Desain Halaman Tambah Pengguna APP ..........ccocviiiienencneiee 52
4.35 Desain Halaman Menu Pengaturan ............coccoeveveiinenenenc e 53
4.36 Desain Halaman INtro ... 54
4.37 Desain Halaman FOrm LOQiN .......c.coeerineneniniseseeeee e 54
4.38 Desain Halaman FOrm RegIStrasi ........ccccoereririneniiicienese e 55
4.39 Desain Halaman HOME ..o 55
4.40 Desain Halaman IMENU.........c.cooiiiiiiiiiie e 56
4.41 Desain Halaman Menu Temukan Lokasi Sekitar.............c.ccoccvevnenene. 57
4.42 Desain Halaman Detail LOK&SH .........cccooviiriieiiiiiiieeec e 57
5.1 Halaman FOrm LOGiN ........cooiiiiiniiieiee e 60
5.2 Halaman Beranda...........cocerireiinieieiesie et 60

XVii



5.3 Halaman Menu Kategori TemMpPat...........ccoceririniiinieienene e 61

5.4 Halaman Tambah/ Ubah Kategori ...........ccccoviiiiiiniciiicece 61
5.5 Halaman Menu Tempat/ LOKaSI.........cccooereriririiieieeiee e 62
5.6 Halaman Tambah Tempat/ LOKaSI ..........cccceriririiinieieiec e 62
5.7 Halaman Menu Pengguna APP ..o 63
5.8 Halaman Tambah Pengguna APP ...t 63
5.9 Halaman Menu Pengaturan .............cceoerereneninesiseeiesese e 64
5.10 Halaman INTrO ......cooooviiiiiiieeeeee s 65
5.11 Halaman FOrm LOGIN ......covriiiriiieiene e 66
5.12 Halaman Form REQISIIaST ........cccoueierierierieiiniisesieieeee s 67
5.13 Halaman HOME .......ocuiiiiiiiiiieeee s 68
5.14 Halaman MENU ........ocuiiiiiiiiiiieeeee e 69
5.15 Halaman Menu Temukan Lokasi SeKitar...........c.ccoovvereniiencninnnn. 70
5.16 Halaman Detail LOKASI .........ccccueveiierieieieniisiseseeeee s 71

XViii



1. Simbol Flowchart

DAFTAR SIMBOL

No

Simbol

Nama

Deskripsi

i

Terminal
(Start, End)

Terminal pont symbol merupakan
simbol flowchat berfungsi sebagai
permulaan atau akhir dari suatu
kegiatan.

Proses

Processing Symbol  merupakan
simbol flowchat berfungsi untuk
menunjukkan  pengolahan  yang
dilakukan oleh komputer/ pc.

Decision

Simbol vyang berfungsi untuk
memilih proses berdasarkan kondisi
yang ada.

Data

Simbol flowchat yang berfungsi
untuk menyatakan proses input dan
output tanpa tergantung dengan
jenis peralatannya.

Display

Simbol yang berfungsi  untuk
menyatakan peralatan output yang
digunakan yaitu layer, printer dan
sebagainya.

Document

Simbol vyang berfungsi untuk
menyatakan input berasal dari
dokumen dalam bentuk kertas
output dicetak dalam kertas.

Flowline

Simbol yang berfungsi sebagai
tanda untuk menunjukkan sebagian
intruksi selanjutnya, atau digunakan
untuk aliran proses suatu algoritma.
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Direct Data

Simbol yang berfungsi sebagai
media penyimpanan data yang dapat
dibaca/ disimpan secara acak.
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2. Simbol Use case

No Simbol Nama Deskripsi
Menggambarkan proses / kegiatan yang
dapat dilakukan oleh actor
1. Case
Menggambarkan entitas / subyek yang
2. Aktor dapat melakukan suatu proses.
-Endl  -End2 Relation | Relasi antara case dengan aktor ataupun
3. case dengan case lain
* *
3. Simbol Sequence Diagram
Simbol Nama Deskripsi
No
Menggambarkan pos-pos obyek
Object yang pengirim dan penerima
1. ! Object message
Menggambarkan aliran pesan
Message yang dikirim oleh pos-pos
2. Message Message | gpyek.
< ____________
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4. Simbol Activity Diagram

No Simbol Nama Deskripsi
/f—--\ Menggambarkan keadaan dari
1. [ ActionState I, ActionState | suatu elemen dalam suatu aliran
\_5 S aktifitas
2. State Menggambarkan kondisi suatu
State elemen
3. Digunakan untuk menggambarkan
Decision suatu keputusan / tindakan yang
harus di ambil pada kondisi tertentu
Mengggambarkan aliran
Flow aktifitas dari suatu elemen ke
4. > Control | elemen lain
Menggambarkan titik awal
5. . Initial State | siklus hidup suatu elemen
Menggambarkan titik akhir
6. © Final State | yang menjadi kondisi akhir
suatu elemen
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