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ABSTRAK

SMP Negeri 3 Rambah merupakan salah satu sekolah menengah pertama
yang berada di Desa Rambah Tengah Utara, dimana setiap tahun ajaran baru akan
mempersiapkan kegiatan penerimaan siswa baru. Pendaftaran siswa baru dl SMP
Negeri 3 Rambah masih mengunakan cara manual tentunya cara tersebut kurang
efektif dan efisien. oleh sebab itu, Perlu adanya sebuah teknologi yang dapat
membantu dalam pendaftaran siswa baru di SMP Negeri 3 Rambah. Dalam
penelitian ini akan dibuat sebuah aplikasi yang nantinya bisa menjadikan acuan
dalam melakukan pendaftaran siswa baru. Pendaftaran siswa baru ini akan dibuat
dengan menggunakan metode Simple Additive Weighting (SAW). Metode Simple
Additive Weighting (SAW) adalah mencari penjumlahan terbobot dari rating
Kinerja pada setiap alternative pada semua atribut. Penelitian ini membuat sebuah
aplikasi pendaftaran siswa baru berbasis android dengan menggunakan metode
Simple Additive Weighting (SAW). Aplikasi pendaftaran siswa baru di SMP Negri
3 Rambah ini telah berhasil dirancang dan diimplementasikan dalam bentuk
aplikasi sistem pendukung keputusan berbasis android dan web. Aplikasi
pendaftaran siswa baru berbasis android dan web ini menghasilkan aplikasi yang
dapat menentukan penerimaan siswa baru dengan perangkingan dari nilai siswa
terbesar sampai nilai siswa terkecil, Berdasarkan perhitungan mengunakan
metode Simple Additive Weighting (SAW) pada penerimaan siswa baru di SMP
Negeri 3 Rambah dengan nilai tertingi di dapatkan oleh Igbal Maulana dengan
nilai 9,5 % dan Nilai terendah didapatkan oleh Rosi dengan nilai 6 %.

Kata kunci: Android, Pendaftaran Siswa Baru, SAW, Web.

vii



ABSTRACT

Junior high school is one of the schools located in central north Village,
where every new school year will prepare for new student admission activities.
Registration of new students at Junior high school still uses the manual method, of
course this method is less effective and efficient. Therefore, it is necessary to have
a technology that can assist in the registration of new students at Junior high
school . In this research, an application will be made which later can be used as a
reference in registering new students. Registration of new students will be made
using the Simple Additive Weighting (SAW) method. The Simple Additive
Weighting (SAW) method is to find the weighted sum of the performance ratings
for each alternative on all attributes. This study created an android based new
student registration application using the Simple Additive Weighting (SAW)
method. This android based new student registration application at Junior high
school has been successfully designed and implemented in the form of an android
and web based decision support system application. This android and web based
new student registration application produces an application that can determine
the admission of new students with a from the largest student grade to the
smallest student grade, based on calculations using the Simple Additive Weighting
(SAW) method for new student admissions at Junior high school with the highest
value. obtained by Igbal Maulana with a value of 9.5% and the lowest value
obtained by Rosi with a value of 6%.

Keywords : Android, SAW, Student Registration,Web
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1. Flowchart
Tabel 1 Simbol FLowchart

DAFTAR SIMBOL

NO

Simbol

Nama

Deskripsi

1.

Flow Direction

Digunakan untuk menghubungkan
antar simbol (connection).

_
<—
2 Terminator Untuk memulai (start) atau akhir
(:) (end) dari sesuatu kegiatan.
3 Processing Simbol yang digunakan untuk
pemprosesan suatu kegiatan.
4 Decision Pemilihan  proses  berdasarkan
<> kondisi yang ada.
5 Input-output Simbol yang menyatakan input
E dan output data.
6 Dokumen Simbol yang menyatakan input
L/J dan output yang berasal dari
dokumen / hardfile  berupa
lembaran.
7 Database Simbol yang menyatakan database
2. Simbol Use case
Tabel 2 Simbol Use Case
No Simbol Nama Deskripsi
’ = Case Menggambarkan proses /
1.

kegirtasoyang dapat dilakukan
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Actor Menggambarkan  entitas  /
2. subyek yang dapat melakukan
suatu proses.
3 -Endl -End2 [Relation Relasi antara case dengan actor
* * *
ataupun case dengan case lain

3. Simbol Statistic Diagram
Tabel 3 Simbol Statistic Diagram

No Simbol Nama Deskripsi
1. Ciass Class Menggambarkan proses / kegiatan
yang dapat dilakukan oleh actor.

2. e Ené Relation Menggambarkan hubungan
! ‘) komponen — komponen di dalam
Endt Fna2 Static Diagram.

3. AssoclationClass Association | Class yang terbentuk dari hubungan

Class antara dua buah Class

-End1 “End2

4. Simbol Sequence Diagram
Tabel 4 Simbol Sequence Diagram

No Simbol Nama Deskripsi
1. Object Menggambarkan pos — pos obyek
Object yang pengirim dan penerima message
2. Message Message Menggambarkan aliran pesan yang
Message dikirim oleh pos - pos obyek.
< ____________
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5. Simbol Activity Diagram

Tabel 5 Simbol Activity Diagram

No Simbol Nama Deskripsi
1. f,f—-.\ Action State | Menggambarkan keadaan dari suatu
"'\ActinnState elemen dalam suatu aliran aktifitas.
. S

2. State Menggambarkan  kondisi  suatu
State elemen.

3. Control Mengggambarkan aliran aktifitas

Flow dari suatu elemen ke elemen lain.

4. Initial State | Menggambarkan titik awal siklus
. hidup suatu elemen.

5. Final State | Menggambarkan titik akhir yang

menjadi kondisi akhir suatu elemen.
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