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ABSTRAK 

 

 Toko mobil Serasi Motor adalah salah satu toko yang sudah memiliki tiga 

cabang yang bergerak dalam penjualan alat-alat mobil. Toko mobil ini selalu 

memproduksi stok barang setiap harinya dengan contoh barang-barang spare part. 

Stok barang merupakan salah satu faktor penting yang harus diperhatikan oleh 

setiap toko. Jumlah barang masuk dan barang keluar perlu diperhatikan, tujuannya 

untuk menjaga stok barang yang tersedia digudang menjadi stabil. Sistem yang 

dibuat hanya memberikan penentuan stok barang yang dijual di toko. Tujuan dari 

penelitian ini adalah  Membangun sebuah aplikasi Data Mining  untuk penerapan 

Algoritma  C4.5  untuk penentuan stok barang alat-alat mobil. Algoritma C4.5 ini 

adalah salah satu Algoritma yang digunakan untuk melakukan klasifikasi 

kemudian prediksi terhadap suatu kasus,  Hasil dari penelitian ini adalah dapat 

memprediksi stok barang dengan tiga variable yaitu nama barang, merek, dan 

penjualan, dengan tingkat akurasi 70%. 

 

Kata Kunci : Algoritma C4.5, Data Mining, Stok Barang Alat-alat Mobil. 
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ABSTRACK 

 

 Serasi Motor car shop is one store that already has three branches 

engaged in the sale of car tools. This car shop always manufactures stock items 

every day with examples of spare parts. Stock of goods is one important factor 

that must be considered by every store. The number of incoming and outgoing 

goods needs to be considered, the aim is to keep the stock of goods available in 

the warehouse stable. The system created only provides a determination of the 

stock of goods sold in stores. The purpose of this research is to develop a Data 

Mining application for the application of the C4.5 Algorithm for the 

determination of stock items of car tools. C4.5 Algorithm is one of the Algorithms 

used to classify and then predict a case. The results of this study are able to 

predict the stock of goods with three variables namely item name, brand, and 

sales, with an accuracy level of 70%. 
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Proses perhitungan / pengolahan 

data 
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2. Use Case Diagram 

Gambar Nama Keterangan 

 

 

Actor 
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ketika berinteraksi dengan use 

case 

 
Association Permulaan / pengakhiran data 

 

 

Use Case 

Urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem dan 

menghasilkan 

 

3. Class Diagram 
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Object lifeline 
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saling berinteraksi 
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5. Activity Diagram 
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Initial State 
Bagaimana objek dibentuk 

dan diawali 
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Action State 
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