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ABSTRACT 

 

Dr. Mega Pasir Pengaraian is a health service that is located in Pasir Pengarian, 

Pematang Berangan Village, Rambah District, Rokan Hulu Regency, Riau. The 

patient service process is less satisfying because the patient has to wait a longer 

time to meet directly with the doctor or even a patient goes home empty-handed or 

disappointed because he cannot meet with a specialist because the doctor's 

schedule with the patient's arrival is not right. Learning Vector Quantization 

(LVQ) is a training method for conducting learning at supervised competitive 

layers by a single layer network architecture. Application system with the 

integration of Learning Vector Quantization (LVQ) method which provides 

training on the symptoms of gastric disease experienced by patients to obtain new 

knowledge so that it is useful in diagnosing gastric disease and can be 

implemented into the application system to improve service. The initial weighting 

data for gastric disease each was taken from 3 (three) patients who experienced 

different symptoms of gastric disease and conducted training for 5 (five) patients 

who had symptoms of gastric disease and obtained results that experienced 

symptoms of gastritis (gastric irritation / ulcer), namely 2 (two) person, 

experiencing symptoms of dyspepsia, namely 1 (one) person while experiencing 

symptoms of gastroesophageal reflux disease (GERD), namely 2 (two) people.. 

 

Keywords: Dyspepsia, Gastritis, Gastroesophageal Reflux Disease, Learning 

Vector Quantization, Stomach. 
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ABSTRAK 

 

Klinik dr. Mega Pasir Pengaraian merupakan pelayanan jasa kesehatan yang 

terletak di Pasir Pengarian Desa Pematang Berangan Kecamatan Rambah 

Kabupaten Rokan Hulu-Riau. Proses pelayanan pasien kurang memuaskan karena 

pasien harus menunggu waktu yang lebih lama untuk bertemu langsung dengan 

dokter atau bahkan seorang pasien pulang dengan tangan hampa atau kecewa 

karena tidak dapat bertemu dengan dokter spesialis dikarenakan jadwal dokter 

dengan kedatangan pasien tidak tepat. Learning Vektor Quantization (LVQ) 

adalah suatu metode pelatihan untuk melakukan pembelajaran pada lapisan 

kompetitif yang terawasi (supervised learning) oleh arsitektur jaringannya 

berlayer tunggal (single layer). Sistem aplikasi dengan integrasi metode Learning 

Vektor Quantization (LVQ) yang memberikan pelatihan terhadap data gejala 

penyakit lambung yang dialami oleh pasien untuk mendapatkan pengetahuan baru 

atau knowledge sehingga bermanfaat dalam pendiagnosaan penyakit lambung dan 

dapat diimplementasikan kedalam sistem aplikasi untuk meningkatkan pelayanan. 

Data pembobotan awal penyakit lambung masing-masing diambil dari 3 (tiga) 

pasien yang mengalami gejala penyakit lambung berbeda dan melakukan 

pelatihan terhadap 5 (lima) orang pasien yang mengalami gejala penyakit 

lambung dan didapatkan hasil yang mengalami gejala Gastritis (iritasi lambung/ 

maag) yaitu 2 (dua) orang, mengalami gejala dyspepsia yaitu 1 (satu) orang 

sedangkan mengalami gejala gastroesophageal reflux disease (GERD) yaitu 2 

(dua) orang. 

 

Kata Kunci:  Dyspepsia, Gastritis, Gastroesophageal Reflux Disease, Lambung, 

Learning Vector Quantization. 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Flowchart 

NO Simbol Nama Deskripsi 

1.  

 

 

Garis Alir  

(flow line) 

Digunakan untuk menghubungkan 

antarsimbol (connection). 

2  

 

Terminator Untuk memulai (start) atau akhir 

(end) dari sesuatu kegiatan. 

3  

 

Process Simbol yang digunakan untuk 

pemprosesan suatu kegiatan. 

4  

 

 

Decision Perbandingan pernyataan, 

penyeleksian data yang 

memberikan pilihan untuk langkah 

selanjutnya.  

5  

 

 

Input-output Simbol yang menyatakan input 

dan output data. 

6  

 

 

Dokumen Simbol yang menyatakan input 

dan output yang berasal dari 

dokumen / hardfile berupa 

lembaran. 

7  

 

Database Simbol yang menyatakan database 

sistem. 

 

2. Keterangan notasi simbol Data Flow Diagram (DFD) 

No Simbol Nama Deskripsi 

1.  Entitas 

eksternal 

Aktor yang berperan selama proses 
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2. 

 

 Aliran  Konektor input ouput 

3.  Proses  Fungsi yang mentransformasikan 

data secara umun 

4.  Penyimpanan  Komponen yang berfungsi untuk 

menyimpan data atau file 

 

3. Keterangan notasi simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

No Simbol Deskripsi 

1.  Atribut entity biasa 

2. 

 

 Atribut entity sebagai primary key 

3.  Entity   

4.  Relasi antar entity 

 

Nama 

Kode 


