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ABSTRACK

Midwife Juwiriyah is the only midwife in UPT IV Transmigration in Kota
Tengah. The problems are usually when patients book services. Midwife Juwiriyah
is the only midwife in the UPT IV Village of Central City Transmigration. The
problems are usually when patients book services. The problem is when many
patients call because midwives in the UPT IV Village of Central City
Transmigration are the only midwives. Sometimes midwives often forget that there
are patients who will seek treatment. Therefore the E-Midwife application was
made to make it easier to schedule a patient visit besides this application also
provides a midwife map and a patient map. With the midwife map and the patient
map the patient can track to the location of the midwife and the midwife can track
to the location of the patient who made the booking. When tracking to the midwife's
home and the patient also provides the shortest route using the Greedy Algorithm.
The Greedy algorithm is the most popular method for solving optimization
problems. There are only two kinds of optimization problems, namely maximization
and minimization. With this application can increase the efficiency of midwives'
time when visiting patients. This system is designed and built using PHP and Java
programming languages. Based on application testing conducted by the User
Acceptance Test (UAT) method of 10 respondents resulting in this application
successfully implemented and received very well.

Keywords: Application, Android, E-Midwife, Greedy Algorithm.
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ABSTRAK

Bidan Juwiriyah merupakan bidan satu-satunya di UPT IV Transmigrasi
Kota Tengah. Permasalahan yang biasanya ketika pasien booking layanan. Bidan
Juwiriyah merupakan bidan satu-satunya di Desa UPT IV Transmigrasi Kota
Tengah. Permasalahan yang biasanya ketika pasien booking layanan.
Permasalahanya yaitu ketika banyaknya pasien yang nelpon karena bidan di Desa
UPT IV Transmigrasi Kota Tengah merupakan bidan satu-satunya. Terkadang
bidan sering lupa bahwa ada pasien yang akan berobat. Maka dari itu dibuat
aplikasi E-Bidan untuk mempermudah menjadwalkan kunjungan pasien selain itu
pada aplikasi ini juga menyediakan peta bidan dan peta pasien. Dengan adanya peta
bidan dan peta pasien tersebut pasien bisa tracking ke lokasi bidan dan bidan bisa
tracking ke lokasi pasien yang melakukan booking. Pada saat tracking menuju
rumah bidan dan pasien juga menyediakan rute terpendek menggunakan Algoritma
Greedy. Algoritma Greedy merupakan metode yang paling populer untuk
memecahkan persoalan optimasi. Hanya ada dua macam persoalan optimasi, yaitu
maksimasi dan minimasi. Dengan adanya aplikasi ini dapat meningkatkan efisiensi
waktu bidan ketika mengunjungi pasien. Sistem ini dirancang dan dibangun
menggunakan bahasa pemrograman PHP dan Java. Berdasarkan pengujian aplikasi
yang dilakukan dengan metode User Acceptance Test (UAT) terhadap 10 orang
responden menghasilkan aplikasi ini berhasil diimplementasikan dan diterima
dengan sangat baik.

Kata Kunci : Aplikasi, Algoritma Greedy, Android, E-Bidan.

viii



DAFTAR ISI

Halaman

LEMBAR JUDUL ... i
LEMBAR PERSETUJUAN PEMBIMBING .........ccociiiiiieeee e i
LEMBAR PERSETUJUAN PENGUJL ..o ii
LEMBAR PERNYATAAN ..o iv
KATA PENGANTAR ..o v
ABSTRACT .t vii
ABSTRAK L. viii
DAFTAR ISL ..ot IX
DAFTAR TABEL......oo e Xiv
DAFTAR GAMBAR ... XV
DAFTAR SIMBOL ...t e XVii
BAB 1 PENDAHULUAN

1.1, Latar BelaKang .........ccoveiiiiieiieseesese e 1

1.2. RUmMuSan Masalah..........ccooeiiiiiiiiee e 4

1.3, Tujuan Penelitian .........ccooveierieiiieiesece e 4

1.4. Batasan Masalah ..........cccooiiiiiiiiiice 4

1.5. Manfaat Penelitian ... 4

1.6. Metodologi penelitian..........cccooeieiiiiiinicce 5

1.7. Sistematika PenUIISAN ..........ccooiiiiiiiiiineee e 6
BAB 2 LANDASAN TEORI

2.1, APHKAST ... 8

2.2. Fundamental APIKASH ........c.ccoveiiiieiierecie e 8



2.4. Arsitektur Android......... DIAETAR TG wereeeseressessssssssssssssinas, 10
2.5. Android SDK (Software Development Kit) .......cccoocevvvirnienneiinnnnn 12
2.6, ECHIPSE. ... 12
2.7. ADT (Android Development TOOIS) .......ccoccveverierieniesieseeniesie e 12
2.8. ANAroid STUIO......c.oiviriiiieiieeee e 12
2.9, BIAAN ... 13
2.10. ANAroid STUAIO.......coviiieiiiiiieieee e 13
2.11. Teori Graf (Graph) ......cccooueereriieseseeee e, 14
2.12. Lintasan Terpendek ..........ccoceveiiiininininieeee e, 15
2.13. AlGOritma Greedy .........cccooveieiieieieiesieseeie e 15
2.14. Geographical Information System (GIS).......ccccooeiiiiniiiiininnieen, 18
2.15. XAMPP ..o 18
2,16, IMYSQL oo 19
BAB 3 METODOLOGI PENELITIAN

3.1. Pengamatan Pendahuluan ..., 21
3.2. Perumusan Masalah Penelitian ............c.ccooviiniinininiceeee, 21
3.3. Pengumpulan Data...........ccooveieiinieieneicseee e 22
B4, ANANISA ... 22

3.4.1. Analisa Algoritma Greedy...........ccooevieerienene e, 22

3.4.2. Analisa Fungsional SIStem ...........ccccooviiiiiene i, 23
3.5. Perancangan SIStEM .........cucuiieiireiesie e 23
3.6. IMplementasi SIStEM..........coviiiiieiereee e, 23
3.7 PENQUJIAN ... 24
3.8. Kesimpulan dan Saran ..........ccccceevvivericiesieese e 24

BAB 4 ANALISA DAN PERANCANGAN



AN G F R S 53 (2] 4 I 25

4.1.1. Analisa Sistem La@ﬂ'FT‘A‘R'TSI ............................................ 25
4.1.2. Analisa SIStEM Baru ........ccccoveiiiiiiiieiceec e 26
4.1.3. Analisa Flowchart SIStem ...........ccocoviiiiiiinciecee, 26
4.1.4. Analisa Kebutuhan SIStem ..........ccccooeiiiiencieneeeeeeee, 27
4.1.5. Analisa Masukan SIStEM .........ccccviiiniiiieieneseseeeee e, 27
4.1.6. Analisa Keluaran SIStEM ........c.ccccviriniiienenc e, 28
4.1.7. Perhitungan Manual...........cccccooiiiniiiniiice e, 28
4.2. Perancangan SISTEIM ........ccoreiiriririsesee e 31
4.2.1. UML (Unified Model Language) .........cccocererereneninneeennnn, 32
4.2.1.1. Use Case DIagram .......c.ccocuvvereeienenencneseseeeeeens 32
4.2.1.2. Class DIagram .......ccccocererirenieienenese s 33
4.2.1.3. Sequence Diagram .........ccccevveeeieeneneneneseseeeeees 34
4.2.1.4. ACtiVity DIagram .........ccccevirereniiiieiese e 37
4.2.2. Perancangan Tabel Basis Data ...........cccceoeveniiennneneeieen, 40
4.2.2.1. Rancangan Tabel Pengguna.........ccccocoocevvninvnnenenn 40
4.2.2.2. Rancangan Tabel BOOKING ........cccoovvenininininienn 41
4.2.2.3. Rancangan Tabel Pasien ..........cccccocviniiininiiicnnn 41
4.2.2.4. Rancangan Tabel LOKaSi.........cccccervreniiiniiiiinnn 41
4.2.2.5. Rancangan Tabel Proses .........cccccovvveniicniinninnnnens 42

4.3. DESAIN SISTEIM ....iiiiiiiiicieie e 42
4.3.1. Perancangan Struktur ApliKasi ..........ccoceveieiiiinininiceen, 42
4.3.2. Perancangan Antarmuka (Interface).........ccceovenvniiviiennnn, 43
4.3.2.1. Desain Halaman INtro ..........cccccevvveieiencnnnieen 43
4.3.2.2. Desain Halaman Form Login..........ccccceevvviveiviinnnnn, 44

4.3.2.3. Desain Halaman gidan............cc.ccoeoiinininnencnnnnn, 44



4.3.2.3.2 Desain Halaman Menu Utama.................... 44

43.2.3.3 Dﬁ%‘\pﬂ;@\amn Menu Tracking................ 45
4.3.2.4. Desain Halaman Pasien.........ccccocvvveveiiieneenciienen, 46
4.3.2.4.1 Desain Halaman Form Registrasi................ 46
4.3.2.4.2 Desain Halaman Menu Home .................... 47
4.3.2.4.3 Desain Halaman Booking ..........c.cccccvvvennen. 47
4.3.2.4.4 Desain Halaman Tracking...........c.cceeveevenee. 48

BAB 5 IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

5.0, IMPIEMENTASI.....eoviiiieiiieiieeeee e 49
5.1.1. Batasan Implementasi.........c.ccocveririiieienc i 49
5.1.2. Lingkungan Implementasi ..........ccccuevevereneneninineseeens 49
5.1.3. Implementasi Antarmuka (Interface) ..........cccoovvvriviivinenenn 50

5.1.3.1. Halaman INtro........ccovvireiiiieieie e 50
5.1.3.2. Halaman FOorm LOgin .......ccccceoeieneneneniniseeeeeee, 51
5.1.3.3. Halaman Bidan...........ccccoovriiiiiineiciencseseeee 51
5.1.3.2.1 Halaman Menu Utama ..............cccceevvenennen. 51
5.1.3.2.2 Halaman Menu Tracking...........cc.ccecveruennen. 52
5.1.3.4. Halaman Pasien ..........ccocoovviriienene e 54
5.1.3.4.1 Halaman Form Registrasi..........c.cccceruennen. 54
5.1.3.4.2 Halaman Menu HOme.............ccooevvvienennnn, 54
5.1.3.4.3 Halaman BoOKiNg ........c.ccccevvrinenineneennnn, 55
5.1.3.4.4 Halaman Tracking .........cccccocevervninnnieennn, 56

5.2, PENQUJIAN ...ttt 57

5.2.1. Pengujian Menggunakan BlackboX ..........ccccccvininiiininnnn, 58
5.2.1.1. Pengujian Aplikasi Bidan...........cccccevvriierviiesiennnn, 58

5.2.1.1.1. PengUjigfj LOGiN.....ccccovivviiirirrciinireieene, 58



5.2.1.1.2. Pengujian Tracking ........c.cccccoverervnnnnennnn. 58

5.2.1.2. Pengujian 6B\I|L_kﬁﬂlge|§?n ......................................... 59
5.2.1.2.1. Pengujian LOgiN.......cccooervinerenniineeienen, 59

5.2.1.2.2. Pengujian Form Registrasi...........c.ccccue..... 59

5.2.1.2.3. Pengujian Menu BooKing ..........cccccevenen. 60

5.2.1.1.4. Pengujian Menu Tracking ..........c.ccecveveneen. 60

5.2.2. Pengujian Menggunakan UAT ........ccccoereiininininneneees 60

BAB 6 PENUTUP

6.1, KeSIMPUIAN ...t 63

0.2, SAIAN ...ttt 63
DAFTAR PUSTAKA .ttt 64
LAMPIRAN

xii



DAFTAR TABEL

Tabel Halaman
4.1 Deskripsi Use Case DIagram.........cccceoerererenenieieeiesiese e 32
4.2 Basis Data PENGQUNA. ........coiiiiiiiieieesese e 40
4.3 Basis Data BOOKING ........ccoeiiiiiiiieicie e 41
4.4 BasiS Data PASIEN .......cc.oiuiiiiiiiiicieee e 41
4.5 BasiS Data LOKASI..........cceiiriiiiiiiiicicie e 42
4.6 BaSIS Data PrOSES .......coviiviiiiiiiiiiiiiiieiee et 42
5.1 Pengujian LOGIN .....cccoiviiiiiiiiieiieieiee et 58
5.2 Pengujian Menu Tracking .......ccceoeverererinisieieieeese e 58
5.3 Pengujian Login PASIEN .........ccviiiieieieniesiesieseeee e 59
5.4 Pengujian FOrm REQISIIASH .......ccoveierierieriiiisiesieeeee e 60
5.5 Pengujian Menu BOOKING .......ccccoviiiiiiiiiic e 60
5.6 Pengujian Menu TracKing .........cccocvveieeieiieiecie e 61
5.7 Hasil Pengujian Menggunakan BlackboX............cccccviiiiniiiiiiic 61

Xiv



DAFTAR GAMBAR

Gambar Halaman
3.1 Tahapan Metodologi Penelitian ............cocooiiiiiiiniiieee e, 20
4.1 Flowchart Analisa Sistem INfOrmMasi ..........ccocvvviiiieienenseeee, 27
4.2 Peta JAlUr A KB BBt 28
4.3 Graph Sederhana dari TitIK AKE G .....cooeviiiiiiiiieeeeeeee e, 29
4.4 Use Case DIagram .....ccooeieiiiiiiiieiee et 32
4.5 Class DIAgIram ........coeiiiiiieiiiisisieee e 33
4.6 Sequence Diagram Login Bidan ...........ccocooviiiiiininieien e, 34
4.7 Sequence Diagram Halaman Utama...........ccccoovvininiineneneneseeeee, 34
4.8 Sequence Diagram LOgin PaSIeN .........cccccviviiiiiniieienee e, 35
4.9 Sequence Diagram RegISIIash ........ccooueruerereririiieee e, 36
4.10 Sequence Diagram BOOKING.........ccooerererininiiieieee e, 36
4.11 Sequence Diagram Tracking........cceoerenereneninieiesese e, 37
4.12 Activity DIiagram LOGIN........cccooiiiiiiiiieniesiese e 38
4.13 Activity Diagram REGISIIAST ........ccueivrriireriiiiiiesieiee e, 38
4.14 Activity Diagram INPUL.........cccooiiiiiiee e, 39
4.15 Activity Diagram Ubah ..., 39
4.16 Activity Diagram HapUS..........ccouiieirreienie e 40
4.17 Struktur Menu Aplikasi Bidan .........cccccoeviiiieiiii e 43
4.18 Struktur Menu ApliKasi PaSIEN .........cccccveiiiiiiieiie e 43
4.19 Desain Halaman INtro ..o 44
4.20 Desain Halaman FOrm LOgin........cccccveiieiiii i 44

XV



4.21 Desain Halaman Menu Utama ......oooooeeeeeeeeeee 45

4.22 Desain Halaman Treaking........ccooeeiieeiieieeie e e 45
4.23 Desain Halaman Rekomendasi Trcaking Bidan ...........c.ccocoovviinnennen, 46
4.24 Desain Halaman FOrm ReGISIIaSh ......ccvvvereerieniniieiesie e 46
4.25 Desain Halaman HOME.........cccuiiiiiiiiiie e 47
4.26 Desain Halaman BOOKING ..........cceveieiiininiiisiesiseee e, 47
4.33 Desain Halaman Tracking.........ccoceeerenenininiseenese e 48
5.1 Halaman INTro ..o e 50
5.2 Halaman FOrm LOGIN ......cccoiiiiiieieieiese s 51
5.3 Halaman Menu ULamMa ...........ooeieiiiinieneniiseseeee e 52
5.4 Halaman TrCaKiNg ........ccvieririiiieieieniesie sttt 53
5.5 Halaman Rekomendasi Trcaking Bidan............ccccooeiviiiiiniiiiie 53
5.6 Halaman FOrm RegISLIraSh .......c.ccuevrrierieiiiiieiieeeee e 54
5.7 Halaman Menu HOME ........cccoiiiiiiiiieee e 55
5.8 Halaman BOOKING .........couriiiriiiieieie e 56
5.9 Halaman TracKing ..........cooeiiriiiiieieiesie s 57

XVi



1. Simbol Flowchart

DAFTAR SIMBOL

No

Simbol

Nama

Deskripsi

.

Terminal
(Start, End)

Terminal pont symbol merupakan
simbol flowchat berfungsi sebagai
permulaan atau akhir dari suatu
kegiatan.

Proses

Processing  Symbol  merupakan
simbol flowchat berfungsi untuk
menunjukkan  pengolahan  yang
dilakukan oleh komputer/ pc.

Decision

Simbol vyang berfungsi untuk
memilih proses berdasarkan kondisi
yang ada.

Data

Simbol flowchat yang berfungsi
untuk menyatakan proses input dan
output tanpa tergantung dengan
jenis peralatannya.

Display

Simbol yang berfungsi  untuk
menyatakan peralatan output yang
digunakan yaitu layer, printer dan
sebagainya.

Document

untuk
dari

Simbol yang berfungsi
menyatakan input berasal
dokumen dalam bentuk kertas
output dicetak dalam kertas.

Flowline

Simbol yang berfungsi sebagai
tanda untuk menunjukkan sebagian
intruksi selanjutnya, atau digunakan
untuk aliran proses suatu algoritma.

YO0

Direct Data

Simbol yang berfungsi sebagai
media penyimpanan data yang dapat
dibaca/ disimpan secara acak.
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2. Simbol Use case

No Simbol Nama Deskripsi
Menggambarkan proses / kegiatan yang
dapat dilakukan oleh actor
1. Case
Menggambarkan entitas / subyek yang
2. Aktor dapat melakukan suatu proses.
-Endl  -End2 Relation | Relasi antara case dengan aktor ataupun
3. case dengan case lain
* *
3. Simbol Sequence Diagram
Simbol Nama Deskripsi
No
Menggambarkan pos-pos obyek
Object yang pengirim dan penerima
1. i Obiject message
Menggambarkan aliran pesan
Message yang dikirim oleh pos-pos
2. Message Message | opyek.
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4. Simbol Activity Diagram

No Simbol Nama Deskripsi
Vs \ Menggambarkan keadaan dari
1. [ ActionState ] ActionState | suatu elemen dalam suatu aliran
\.h S aktifitas
2. State Menggambarkan kondisi suatu
State elemen
3. Digunakan untuk menggambarkan
Decision [suatu keputusan / tindakan yang
harus di ambil pada kondisi tertentu
Mengggambarkan aliran
Flow aktifitas dari suatu elemen ke
4. > Control | elemen lain
Menggambarkan titik awal
5. . Initial State | siklus hidup suatu elemen
Menggambarkan titik akhir
6. © Final State | yang menjadi kondisi akhir
suatu elemen
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