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ABSTRACK 

 
Midwife Juwiriyah is the only midwife in UPT IV Transmigration in Kota 

Tengah. The problems are usually when patients book services. Midwife Juwiriyah 

is the only midwife in the UPT IV Village of Central City Transmigration. The 

problems are usually when patients book services. The problem is when many 

patients call because midwives in the UPT IV Village of Central City 

Transmigration are the only midwives. Sometimes midwives often forget that there 

are patients who will seek treatment. Therefore the E-Midwife application was 

made to make it easier to schedule a patient visit besides this application also 

provides a midwife map and a patient map. With the midwife map and the patient 

map the patient can track to the location of the midwife and the midwife can track 

to the location of the patient who made the booking. When tracking to the midwife's 

home and the patient also provides the shortest route using the Greedy Algorithm. 

The Greedy algorithm is the most popular method for solving optimization 

problems. There are only two kinds of optimization problems, namely maximization 

and minimization. With this application can increase the efficiency of midwives' 

time when visiting patients. This system is designed and built using PHP and Java 

programming languages. Based on application testing conducted by the User 

Acceptance Test (UAT) method of 10 respondents resulting in this application 

successfully implemented and received very well. 

 

Keywords: Application, Android, E-Midwife, Greedy Algorithm.
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Bidan Juwiriyah merupakan bidan satu-satunya di UPT IV Transmigrasi 

Kota Tengah. Permasalahan yang biasanya ketika pasien booking layanan. Bidan 

Juwiriyah merupakan bidan satu-satunya di Desa UPT IV Transmigrasi Kota 

Tengah. Permasalahan yang biasanya ketika pasien booking layanan. 

Permasalahanya yaitu ketika banyaknya pasien yang nelpon karena bidan di Desa 

UPT IV Transmigrasi Kota Tengah merupakan bidan satu-satunya. Terkadang 

bidan sering lupa bahwa ada pasien yang akan berobat. Maka dari itu dibuat 

aplikasi E-Bidan untuk mempermudah menjadwalkan kunjungan pasien selain itu 

pada aplikasi ini juga menyediakan peta bidan dan peta pasien. Dengan adanya peta 

bidan dan peta pasien tersebut pasien bisa tracking ke lokasi bidan dan bidan bisa 

tracking ke lokasi pasien yang melakukan booking. Pada saat tracking menuju 

rumah bidan dan pasien juga menyediakan rute terpendek menggunakan Algoritma 

Greedy. Algoritma Greedy merupakan metode yang paling populer untuk 

memecahkan persoalan optimasi. Hanya ada dua macam persoalan optimasi, yaitu 

maksimasi dan minimasi. Dengan adanya aplikasi ini dapat meningkatkan efisiensi 

waktu bidan ketika mengunjungi pasien. Sistem ini dirancang dan dibangun 

menggunakan bahasa pemrograman PHP dan Java. Berdasarkan pengujian aplikasi 

yang dilakukan dengan metode User Acceptance Test (UAT) terhadap 10 orang 

responden menghasilkan aplikasi ini berhasil diimplementasikan dan diterima 

dengan sangat baik. 

 

Kata Kunci : Aplikasi, Algoritma Greedy, Android, E-Bidan. 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Simbol Flowchart 
 

No Simbol Nama Deskripsi 

 

 
1. 

 

 

 

 

Terminal 

(Start, End) 

Terminal pont symbol merupakan 

simbol flowchat berfungsi sebagai 

permulaan atau akhir dari suatu 

kegiatan. 

 

 
2. 

 
 

 

 

 

Proses 

Processing Symbol merupakan 

simbol flowchat berfungsi untuk 

menunjukkan pengolahan yang 

dilakukan oleh komputer/ pc. 

 

3. 

 

 

 

Decision 

Simbol yang berfungsi untuk 

memilih proses berdasarkan kondisi 

yang ada. 

 

4. 

 

 

 

Data 

Simbol flowchat yang berfungsi 

untuk menyatakan proses input dan 

output tanpa tergantung dengan 

jenis peralatannya. 

 

5. 

 

 

 

Display 

Simbol yang berfungsi untuk 

menyatakan peralatan output yang 

digunakan yaitu layer, printer dan 

sebagainya. 

 

6. 

 

 

 

Document 

Simbol yang berfungsi untuk 

menyatakan input berasal dari 

dokumen dalam bentuk kertas 

output dicetak dalam kertas. 

 

7. 

 

 
 

 

Flowline 

Simbol yang berfungsi sebagai 

tanda untuk menunjukkan sebagian 

intruksi selanjutnya, atau digunakan 

untuk aliran proses suatu algoritma. 

    

 
8 

 

 

 
Direct Data 

Simbol yang berfungsi sebagai 

media penyimpanan data yang dapat 

dibaca/ disimpan secara acak. 



2. Simbol Use case 

xviii 

 

 

 

 
No 

 
Simbol 

 
Nama 

 
Deskripsi 

 

 
1. 

 

 

 

 
Case 

Menggambarkan proses / kegiatan yang 

dapat dilakukan oleh actor 

 

 
2. 

 

 

 

 
Aktor 

 
Menggambarkan entitas / subyek yang 

dapat melakukan suatu proses. 

 

 

 

 
3. 

 

 

 
- End1 -End2 

 
* * 

 

 

 
Relation 

 

 

 
Relasi antara case dengan aktor ataupun 

case dengan case lain 

 

3. Simbol Sequence Diagram 
 

 
No 

Simbol Nama Deskripsi 

 

 
1. 

 

 

 

 
Object 

Menggambarkan pos-pos obyek 

yang pengirim dan penerima 

message 

 

 
2. 

 
 

 

 

 
Message 

Menggambarkan aliran pesan 

yang dikirim oleh pos-pos 

obyek. 



4. Simbol Activity Diagram 

xix 

 

 

 

No Simbol Nama Deskripsi 

 
1. 

 

 

 
ActionState 

Menggambarkan keadaan dari 

suatu elemen dalam suatu aliran 

aktifitas 

 

 
2. 

 

 
 

 

 

 
State 

 

 
Menggambarkan kondisi suatu 

elemen 

 
3. 

 

 

 

 
Decision 

 
Digunakan untuk menggambarkan 

suatu keputusan / tindakan yang 

harus di ambil pada kondisi tertentu 

 

 

 
4. 

 

 

 

 

 
Flow 

Control 

 
Mengggambarkan aliran 

aktifitas dari suatu elemen ke 

elemen lain 

 

 
5. 

 

 

 

 

 

 
Initial State 

 
Menggambarkan titik awal 

siklus hidup suatu elemen 

 

 
6. 

 
 

 

 

 
Final State 

 
Menggambarkan titik akhir 

yang menjadi kondisi akhir 

suatu elemen 


