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ABSTRACT

The scholarship is defined as a form of appreciation or assistance given to indi-
viduals in order to continue their education. The selection of scholarship recipi-
ents at SMP Negeri 4 Rambah still uses manual selection which has weaknesses
in selecting more than one criteria, which can lead to errors and less consistent
Jjudgments. This research uses the method of VIKOR as a ranking method for
the determination of scholarship recipients with criteria that have been determi-
ned by the Principal, namely: Average score of report cards, parents income and
distance of school students’ homes. The VIKOR method is the Multi-Criteria
Decision Making (MCDM) method. The basic concept of MCDM VIKOR is to
rank the alternatives by looking at the results of the utility values and the regrets
of each alternative. This study aims to apply the VIKOR method that can assist
the Administration Department (TU) School in determining the recommenda-
tion of acceptance of scholarships at SMPN 4 Rambah by considering various
criteria that have been determined. The results showed that the VIKOR method
can assist the selection process and determine the right scholarship recipients.

Key words: MCDM, Scholarship, VIKOR
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ABSTRAK

Beasiswa diartikan sebagai bentuk penghargaan atau bantuan yang diberikan
kepada individu agar dapat melanjutkan pendidikannya. Seleksi penerima bea-
siswa di SMP Negeri 4 Rambah masih menggunakan seleksi secara manual yang
memiliki kelemahan dalam melakukan seleksi lebih dari satu kriteria, sehingga
dapat menyebabkan kekeliruan dan penilaian yang kurang konsisten. Peneliti-
an ini menggunakan metode VIKOR sebagai metode perangkingan untuk pe-
nentuan penerima beasiswa dengan kriteria yang telah ditetapkan oleh Kepala
Sekolah, yaitu : Nilai Rata-rata rapor, penghasilan orangtua dan jarak rumah
siswa kesekolah. Metode VIKOR merupakan metode Multi-Criteria Decision
Making (MCDM). Konsep dasar MCDM VIKOR adalah menentukan ranking
dari alternatif-alternatif yang ada dengan melihat hasil dari nilai-nilai utilitas
dan regrets dari setiap alternatif. Penelitian ini bertujuan untuk menerapkan
metode VIKOR yang dapat membantu bagian Tata Usaha (TU) Sekolah da-
lam menentukan rekomendasi penerimaan beasiswa di SMPN 4 Rambah dengan
mempertimbangkan berbagai kriteria yang telah ditentukan. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa metode VIKOR dapat membantu proses seleksi dan me-
nentukan penerima beasiswa yang tepat.

Kata kunci: Beasiswa, MCDM, VIKOR
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