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ABSTRACT

Workshop is one of the businesses in the field of services such as repair or ma-
intenance of vehicles. Vehicles have become the main transportation in every
journey for the regions in Indonesia, every vehicle must be maintained to mi-
nimize the possibility of damage. Even with routine maintenance of damage, of
course, can not be avoided while in transit such as experiencing leaking tires,
chain breaks and more. When the driver encounters the problem, it is difficult to
find the location of the nearest workshop with the required facilities. Therefore,
this research will be conducted to design an android based application so as to
facilitate driver in finding the existence of the nearest workshop and facilities
needed only through Mobile with Digkstra algorithm.

Key words: Android, Dijkstra, Workshop
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ABSTRAK

Bengkel merupakan salah satu usaha dalam bidang jasa seperti perbaikan atau
perawatan Kendaraan. Kendaraan telah menjadi transportasi utama di setiap
perjalanan bagi daerah-daerah di indonesia, setiap kendaraan tentunya harus
terawat agar memperkecil kemungkinan terjadinya kerusakan. Mesipun dengan
melakukan perawatan rutin kerusakan tentunya tidak bisa dihindarkan disaat
dalam perjalanan seperti mengalami bocor ban, rantai putus dan lainnya. Ke-
tika pengendara mengalami masalah tersebut, sulit untuk menemukan lokasi
bengkel terdekat dengan fasilitas yang dibutuhkan. Maka dari itu, Penelitian
ini akan dilakukan untuk merancang sebuah aplikasi berbasis android sehing-
ga mempermudah pengedara dalam mencari keberadaan bengkel terdekat dan
fasilitas yang dibutuhkan hanya melalui Mobile dengan algoritma Dijkstra.

Kata kunci: Android, Bengkel, Dijkstra
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