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ABSTRACT 

 

 

The prediction of rubber gum prices is useful for farmers and distributors to see 

future prices. Stock price predictions can be used to anticipate price rubber gum. 

This can also help sap distributors in decision making. Artificial Neural Networks 

do not require mathematical models but data from problems must be solved. 

Information is conveyed through data, and Artificial Neural Networks filter 

information through training. Therefore, Artificial Neural Networks are suitable 

for solving prediction problems. The learning method that will be used to predict 

the price of gum rubber is the Backpropagation algorithm. With this algorithm, 

the network can be trained using the rubber rubber price data from the previous 

time, classifying it and adjusting the weight of the network link as a new input and 

estimating prices in the future. By using ANN, time series predictions are more 

accurate, the authors can find out what variable patterns will be taken to be 

included in the rubber rubber price forecasting system. This application can be 

used for rubber rubber price forecasting techniques, so that it will be beneficial for 

farmers or distributors as buyers of gum rubber as a reference. Using the 

Backpropagation method will get accurate forecasting results of more than 90%. 

 

Keywords: Backpropagation Artificial Neural Network, Gum Rubber, Prediction. 
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ABSTRAK  

 

 

Prediksi harga karet getah ini berguna bagi para petani maupun distributor untuk 

melihat harga yang akan datang. Prediksi harga karet getah bisa digunakan untuk 

mengantisipasi penyimpangan harga. Ini juga bisa membantu para distributor 

getah dalam pengambilan keputusan. Jaringan Syaraf Tiruan tidak memerlukan 

model matematis namun data dari masalah harus dipecahkan. Informasi 

disampaikan melalui data, dan Jaringan Syaraf Tiruan menyaring informasi 

melalui pelatihan. Oleh karena itu, Jaringan Syaraf Tiruan sesuai untuk 

memecahkan masalah prediksi. Metode pembelajaran yang akan digunakan untuk 

memprediksi harga karet getah adalah dengan algoritma Backpropagation. 

Dengan algoritma ini, jaringan dapat dilatih menggunakan data harga karet getah 

dari waktu sebelumnya, mengklasifikasikannya dan menyesuaikan bobot link 

jaringan sebagai input baru dan perkiraan harga di masa yang akan datang. 

Dengan menggunakan JST, prediksi time series lebih akurat, penulis dapat 

mengetahui pola variabel apa yang akan diambil untuk selanjutnya dimasukkan ke 

dalam sistem peramalan harga karet getah. Aplikasi ini bisa digunakan untuk 

teknik peramalan harga karet getah, sehingga akan bermanfaat bagi para petani 

ataupun distributor selaku pembeli karet getah sebagai acuan. Dengan 

menggunakan metode Backpropagation akan mendapatkan hasil peramalan yang 

akurat lebih dari 90%. 

 

Kata kunci: Jaringan Syaraf Tiruan BackpropagatioN, Karet Getah, Prediksi.  
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