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ABSTRACT

Technological developments provide opportunities for creating more interactive
learning media to support early childhood education. One of the basic skills that
needs to be introduced to children aged 4-6 years is early reading, but the
learning media being used is still conventional. This study aims to design and
develop Arduino-based interactive learning media as a tool to help children aged
4-6 learn early reading. The research method used is Research and Development
(R&D) with a prototype model. The research stages include needs analysis,
system design, prototype development, implementation, and testing using black
box testing. The system developed uses Arduino Mega 2560 as the main
controller, the RFID RC522 module as the input medium, an 12C LCD as the
display, and DFPlayer Mini and a speaker as the audio output media. The
research results show that the learning media were successfully designed and
implemented according to the needs. Based on the tests, the RFID RC522 module
can read cards well, the Arduino Mega 2560 can process data according to the
program, the 12C LCD displays information based on input, and the DFPlayer
Mini successfully plays learning audio through the speaker. Overall system
testing shows that all components work together and as designed.

Keywords: Arduino Mega 2560, interactive learning media, RFID RC522, early
reading, Prototype.

vii



ABSTRAK

Perkembangan teknologi memberikan peluang dalam pengembangan media
pembelajaran yang lebih interaktif untuk mendukung proses belajar anak usia
dini. Salah satu kemampuan dasar yang perlu dikenalkan pada anak usia 4-6
tahun adalah membaca permulaan, namun penggunaan media pembelajaran yang
masih bersifat konvensional. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan
membangun media pembelajaran interaktif berbasis Arduino sebagai alat bantu
pembelajaran membaca permulaan bagi anak usia 4-6 tahun. Metode penelitian
yang digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan model
prototype. Tahapan penelitian meliputi analisis kebutuhan, perancangan sistem,
pembangunan prototype, implementasi, dan pengujian menggunakan metode
black box testing. Sistem yang dikembangkan menggunakan Arduino Mega 2560
sebagai pengendali utama, modul RFID RC522 sebagai media input, LCD 12C
sebagai media tampilan, serta DFPlayer Mini dan speaker sebagai media keluaran
audio. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran berhasil
dirancang dan diimplementasikan sesuai dengan kebutuhan. Berdasarkan hasil
pengujian, modul RFID RC522 mampu membaca kartu dengan baik, Arduino
Mega 2560 dapat memproses data sesuai program, LCD [2C menampilkan
informasi sesuai input, serta DFPlayer Mini berhasil memutar audio pembelajaran
melalui speaker. Pengujian sistem secara keseluruhan menunjukkan bahwa
seluruh komponen bekerja secara terintegrasi dan sesuai dengan perancangan.

Kata kunci: Arduino Mega 2560, media pembelajaran interaktif, RFID RC522,
membaca permulaan, Prototype.
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1. Flowchart

DAFTAR SIMBOL

No

Simbol

Nama

Keterangan

T

4—
—

Flow Direction

Digunakan untuk
menghubungkan antar

Simbol (connection)

Terminator

Untuk memulai (start) atau
akhir (end) dari suatu

kegiatan.

Processing

Simbol yang digunakan
untuk pemrosesan suatu

kegiatan.

\Decision

Pemilihan proses
berdasarkan kondisi yang

ada.

Input-Output

Simbol yang menyatakan

input dan Output data.

Dokumen

Simbol yang menyatakan
input dan Output yang
berasal dari
dokumen/hardfile berupa

lembaran.

J UQo e

Database

Simbol yang menyatakan

database sistem.
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