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ABSTRAK

Tanaman salak merupakan salah satu komoditas hortikultura yang memiliki nilai
ekonomis tinggi di Indonesia. Namun, masyarakat khususnya para petani di Desa
Rambah Muda kerap menghadapi kesulitan dalam membedakan jenis bibit salak
pada tahap awal pertumbuhan (usia di bawah 1 tahun) karena kemiripan
karakteristik visual pada daun. Untuk mengatasi masalah tersebut, penelitian ini
bertujuan menerapkan metode Convolutional Neural Network (CNN) dalam
membangun aplikasi deteksi jenis bibit tanaman salak berbasis web. Arsitektur
deep learning yang digunakan sebagai backbone pada model CNN adalah ResNet-
50. Dataset yang digunakan berjumlah total 5.000 citra digital yang terbagi ke
dalam 5 kelas, yaitu Salak Pondoh, Salak Pusaka, Salak Lokal, Salak Gading, dan
kelas negatif Bukan_Salak. Pengembangan aplikasi web ini dibangun
menggunakan Flask Framework. Hasil evaluasi model deep learning
menunjukkan performa Klasifikasi yang sangat baik dan presisi dalam
membedakan varietas bibit salak. Selain itu, hasil pengujian sistem menggunakan
Black-box Testing membuktikan bahwa seluruh fungsionalitas aplikasi berbasis
web, seperti fitur unggah gambar, pengambilan foto melalui kamera, pemrosesan
deteksi, hingga validasi ukuran file, telah berjalan dengan baik dan sesuai dengan
kriteria yang diharapkan.

Kata Kunci : Bibit Salak, Convolutional Neural Network (CNN), ResNet-50,
Web, Flask Framework, Klasifikasi Citra.
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ABSTRACT

Salak (snake fruit) is one of the horticultural commodities with high economic
value in Indonesia. However, farmers, particularly in Rambah Muda Village,
often face difficulties in distinguishing salak seedling varieties at the early growth
stage (under one year old) due to the similarity in leaf visual characteristics. To
address this issue, this study aims to implement the Convolutional Neural Network
(CNN) method in developing a web-based application for detecting salak seedling
varieties. The deep learning architecture used as the backbone of the CNN model
is ResNet-50. The Dataset consists of a total of 5,000 digital images divided into
five classes: Salak Pondoh, Salak Pusaka, Salak Lokal, Salak Gading, and a
negative class (Non-Salak). The web application is developed using the Flask
Framework. The evaluation results of the deep learning model demonstrate
excellent classification performance and high precision in distinguishing salak
seedling varieties. Furthermore, system testing using Black-box Testing confirms
that all functionalities of the web-based application—such as image upload,
camera-based image capture, detection processing, and file size validation—
operate properly and meet the expected criteria.

Keywords: Salak Seedlings, Convolutional Neural Network (CNN), ResNet-50,
Web, Flask Framework, Image Classification
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Simbol

Nama

Keterangan

Simbol proses
komputerisasi

Menggambarkan proses yang
dilakukan secara komputerisasi

l

Simbol garis air

Menggambarkan aliran
proses dan dokumen

Simbol decision

Menggambarkan proses

( keputusan)

pengambilan keputusan dalam
sistem

<
-

Untuk memulai dan mengakhiri

Terminator suatu kegiatan
2. Simbol Activity Diagram
NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
Memperlihatkan bagaimana masing-
1 Actifity masing kelas antarmuka saling
berinteraksi satu sama lain
Simbol
decision Menggambarkan proses pengambilan
<> keputusan dalam sistem
( keputusan)
I_I,-'"-_ \"-. . . .
:. ,| Initial Node B_agalmana objek dibentuk atau
S diawali
s Simbol garis | Menggambarkan aliran proses dan
2 air dokumen
3. Simbol Sequence Diagram
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NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

LifeLine

Objek entity, antarmuka yang saling
berinteraksi.

Message

Spesifikasi dari komunikasi antar
objek yang memuat informasi-
informasi  tentang aktifitas yang
terjadi

1

Message

Spesifikasi dari komunikasi antar
objek yang memuat informasi-
informasi  tentang aktifitas yang
terjadi

4.

Simbol Use Case

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

X

Actor

Menspesifikasikan himpuan peran
yang pengguna mainkan ketika
berinteraksi dengan Use Case .

Generalization

Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku dan
struktur data dari objek yang ada di
atasnya objek induk (ancestor).

Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
ditampilkan sistem yang
menghasilkan suatu hasil yang
terukur bagi suatu aktor
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