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ABSTRAK

Pemilihan bibit semangka yang tepat berpengaruh terhadap produktivitas dan
kualitas hasil panen. Namun, proses pemilihan bibit masih sering dilakukan secara
subjektif sehingga berpotensi menghasilkan keputusan yang kurang optimal.
Penelitian ini bertujuan mengimplementasikan metode Measurement Alternatives
and Ranking according to Compromise Solution (MARCOS) untuk
mengidentifikasi jenis bibit semangka terbaik pada lahan pertanian berdasarkan
kriteria yang objektif dan terukur. Kriteria yang digunakan meliputi produktivitas,
ketahanan terhadap penyakit, masa panen, kualitas buah, dan kesesuaian lahan.
Data penelitian diperoleh melalui observasi, wawancara dengan petani, dan studi
literatur. Proses perhitungan metode MARCOS dilakukan melalui penyusunan
matriks keputusan, penentuan solusi ideal dan anti-ideal, normalisasi, pembobotan,
perhitungan nilai utilitas, serta perangkingan alternatif. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa metode MARCOS mampu menghasilkan rekomendasi bibit
semangka terbaik secara objektif, sistematis, dan akurat. Berdasarkan hasil
perhitungan, alternatif Amara F1 memperoleh nilai preferensi tertinggi sebesar
1,0588 sehingga direkomendasikan sebagai bibit semangka terbaik, sedangkan
alternatif Mardy F1 memperoleh nilai preferensi terendah sebesar 0,9474. Hasil
tersebut menunjukkan bahwa Sistem Pendukung Keputusan yang dibangun mampu
membantu petani dalam menentukan bibit semangka yang sesuai dengan kondisi
lahan dan kebutuhan budidaya sehingga dapat mendukung peningkatan
produktivitas pertanian.

Kata Kunci: Bibit Semangka, Lahan Pertanian, Metode MARCOS, Sistem
Pendukung Keputusan.
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ABSTRACT

Selecting the right watermelon variety significantly impacts productivity and
harvest quality. However, the selection process is often subjective, potentially
leading to suboptimal decisions. This study aims to implement the Measurement
Alternatives and Ranking according to Compromise Solution (MARCQOS) method
to identify the best watermelon variety for cultivation based on objective and
measurable criteria. The criteria employed include productivity, disease resistance,
harvest duration, fruit quality, and land suitability. Research data were gathered
through observation, farmer interviews, and a literature review. The MARCOS
method calculation process involved constructing a decision matrix, determining
ideal and anti-ideal solutions, normalization, weighting, calculating utility values,
and ranking the alternatives. The results demonstrate that the MARCOS method
can generate recommendations for the best watermelon variety in an objective,
systematic, and accurate manner. Based on the calculations, the Amara F1
alternative achieved the highest preference score (1.0588) and is thus
recommended as the best variety, while the Mardy F1 alternative obtained the
lowest score (0.9474). These findings indicate that the developed Decision Support
System can assist farmers in selecting watermelon varieties suited to land
conditions and cultivation needs, thereby supporting increased agricultural
productivity.

Keywords: Agricultural Land, Decision Support System, MARCOS Method,
Watermelon Seed Variety.
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1. Use Case Diagram

Daftar Simbol

NO

Gambar

Nama

Keterangan

Actor

Menspesifikasikan himpunan
peran yang pengguna mainkan
ketika berinteraksi dengan use

casc.

—_—

Dependency

Hubungan di mana perubahan
yang terjadi pada suatu elemen
mandiri  (independent)  akan
mempengaruhi  elemen  yang
bergantung padanya elemen yang

tidak mandiri (dependent).

Generalization

Hubungan di mana objek anak
(descendent) berbagi perilaku dan
struktur data dari objek yang ada di

atasnya objek induk (ancestor).

—_

Include

Menspesifikasikan bahwa use case

sumber secara eksplisit.

Extend

Menspesifikasikan bahwa use case
target memperluas perilaku dari
use case sumber pada suatu titik

yang diberikan
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Association

Apa yang menghubungkan antara

objek satu dengan objek lainnya.

System

Menspesifikasikan paket yang
menampilkan  sistem  secara

terbatas.

Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-aksi
yang ditampilkan sistem yang
menghasilkan suatu hasil yang

terukur bagi suatu aktor.

Collaboration

Interaksi aturan-aturan dan elemen
lain yang bekerja sama untuk
menyediakan perilaku yang lebih
besar dari jumlah danelemen-

elemennya (sinergi).
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Note

Elemen fisik yang eksis saat
aplikasi dijalankan dan
mencerminkan suatu sumber daya

komputasi.

2. Class Diagram

No. Gambar

Nama

Keterangan

+ arnbur
+ atrybant
- atrglan

Ny Clasy

method

merhod

Class

Himpunan objek-objek dari
berbagai atribut yang me-miliki

operasi yang sama.
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2. Association Relasi antar kelas dengan makna
umum dan biasanya disertai
multiplicity.

3. Directed Association Relasi antar kelas dengan makna

) kelas yang satu digunakan oleh kelas
lain.

4. Aggregation Mengindikasikan keseluruhan
bagian relationship disebut sebagai

S>—
relasi.

5. Composition Relasi Composition terhadap class

tempat dia bergantung.
2

6. Dependency Menunjukkan operasi pada suatu
class yang menggunakan class yang
lain.

3. Activity Diagram

No. Gambar Nama Keterangan

1. Status awal atau initial state adalah
Status Awal suatu keadaan awal pada saat sistem
(Initial Node) mulai hidup.

2. Status akhir atau final state adalah
Status Akhir suatu keadaan akhir dari daur hidup.
(Final Node)
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3. Aktivasi adalah suatu kegiatan yang
Aktivitas (activity) | dilakukan didalam sistem, biasanya
Aktivitas diawali dengan kata kerja.
4. Percabangan adalah suatu kegiatan
Percabangan dimana terdapat pilihan kegiatan
<> (Decision) didalamnya.
5. Asosiasi penggabungan dimana
Penggabungan | |ebih dari satu aktivitas digabung
(Join) menjadi satu.
6. Memisahkan organisasi bisnis
Swimlane yang bertanggung jawab terhadap
Atan
aktivitas yang terjadi.
4. Sequence Diagram
Gambar Nama Keterangan
Gambaran sistem sebagai
Entity Class landasan dalam menyususn
basis data
/\ Menanganai Komunikasi
\\/’ Boundary Class antar lingkungan sistem
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Control Class

Bertanggung jawab terhadap
kelas-kelas terhadap objek

yang berisi logika

Pesan untuk dirinya

Recursive
; Mewakili proses durasi
U Activation aktivasi sebuah operasi
‘ Komponen yng digambarkan
Life Line garis putus terhubung dengan

objek
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