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ABSTRAK 

 Program Makan Bergizi Gratis (MBG) memerlukan mitra Usaha Mikro, 

Kecil, dan Menengah (UMKM) yang berkualitas untuk menjamin keberhasilan 

pemenuhan gizi. Namun, proses pemilihan mitra di lapangan masih dilakukan 

secara manual, subjektif, dan rentan terhadap kesalahan akibat banyaknya 

alternatif dan kriteria yang harus dipertimbangkan. Penelitian ini bertujuan untuk 

merancang dan mengimplementasikan Sistem Pendukung Keputusan (SPK) 

berbasis web untuk menyeleksi mitra UMKM pendukung program MBG secara 

objektif dan terstruktur. Metode yang digunakan adalah Technique for Order 

Preference by Similarity to Ideal Solution (TOPSIS) untuk perankingan alternatif, 

yang dikombinasikan dengan metode Rank Order Centroid (ROC) untuk 

penentuan bobot kriteria. Sistem dikembangkan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP dan database MySQL. Berdasarkan hasil implementasi dan 

pengujian terhadap 7 alternatif UMKM dan 6 kriteria penilaian, pengujian Black-

box menunjukkan tingkat keberhasilan 100% dengan 43 dari 43 kasus uji 

dinyatakan valid. Hasil akhir perhitungan TOPSIS menetapkan UMKM "Gizi 

Anak Bangsa" sebagai mitra prioritas utama dengan nilai preferensi tertinggi 

sebesar 0,8429. Sistem ini terbukti efektif, transparan, dan akurat dalam mengatasi 

permasalahan seleksi manual serta mendukung pengambil keputusan dalam 

menentukan mitra UMKM yang paling sesuai dengan kriteria program MBG. 

 

 

Kata Kunci: Program Makan Bergizi Gratis (MBG), ROC, Sistem Pendukung 

Keputusan, TOPSIS, UMKM. 
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ABSTACT 

The Free Nutritious Meal (MBG) program requires high-quality Micro, 

Small, and Medium Enterprises (MSMEs) partners to ensure the success of 

nutritional fulfillment. However, the partner selection process in the field is still 

carried out manually, subjectively, and is prone to errors due to the large number 

of alternatives and criteria that must be considered. This study aims to design and 

implement a web-based Decision Support System (DSS) to select MSME partners 

supporting the MBG program objectively and structurally. The method used is the 

Technique for Order Preference by Similarity to Ideal Solution (TOPSIS) for 

alternative ranking, combined with the Rank Order Centroid (ROC) method for 

determining criteria weights. The system was developed using PHP programming 

language and a MySQL database. Based on the implementation and testing results 

on 7 MSME alternatives and 6 assessment criteria, Black-box testing showed a 

100% success rate with 43 out of 43 test cases declared valid. The final TOPSIS 

calculation results determined "Gizi Anak Bangsa" MSME as the main priority 

partner with the highest preference value of 0.8429. This system is proven to be 

effective, transparent, and accurate in overcoming manual selection problems and 

supporting decision-makers in determining the most suitable MSME partners 

according to the MBG program criteria. 

 

 

Keywords: Decision Support System, Free Nutritious Meal Program (MBG), 

MSME, ROC, TOPSIS. 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Flowchart 

No Simbol Nama Keterangan 

 

1.  

  

Flow Direction 

Digunakan untuk 

menghubungkan antar 

Simbol (connection) 

 

 2.  

  

Terminator 

Untuk memulai (start) 

atau akhir (end) dari suatu 

kegiatan. 

 

3. 

  

Processing 

Simbol yang digunakan 

untuk pemrosesan suatu 

kegiatan. 

 

4. 

  

Decision 

Pemilihan proses 

berdasarkan kondisi yang 

ada. 

 

5. 

  

Input-Output 

Simbol yang menyatakan 

input dan Output data. 

 

 

6. 

  

Dokumen 

Simbol yang menyatakan 

input dan Output yang 

berasal dari 

dokumen/hardfile berupa 

lembaran. 

 

7. 

  

Database 

Simbol yang menyatakan 

database sistem. 

 

 

 

 

2. Simbol Use Case 

No Simbol Nama Deskripsi 
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1. 

  

Case 

Menggambarkan proses/ 

kegiatan yang dapat dilakukan 

oleh actor 

 

 

2. 

  

 

Aktor  

Menggambarkan entitas/subyek 

yang dapat melakukan suatu 

proses 

 

3. 

-END1       -END2 

 

 

Relation 

Relasi antara case dengan aktor 

ataupun case deangan case lain. 

 

3. Simbol Sequence Diagram 

No Simbol Nama Deskripsi 

 

1. 

  

Objek 

Menggambarkan pos-pos obyek 

yang pengirim dan penerima 

message 

 

2. 

    Message 

    Message 

 

Massage 

Menggambarkan aliran pesan 

yang dikirim oleh pos-pos 

obyek. 

 

4. Class Diagram 

No Simbol Nama Deskripsi 

 

1. 

Class 

 

 
 

 

Class 

Menggambarkan proses/ 

kegiatan yang dapat dilakukan 

oleh aktor 

 

 

2. 

-End³           -End4  

 

   ¹                   * 

-End1             -end2 

 

 

 

 

Relation 

 

Menggambarkan hubungan 

komponen-komponen didalam 

static Diagram 

USE 

CCASE 

Objek 
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3. 

Association 

Class 

 

 

*             * 

 

-End1    -End2 

 

 

Association Class 

 

Class yang terbentuk dari 

hubungan antara dua buah 

Class. 

 

5. Activity Diagram 

No Simbol Nama Deskripsi 

1. 

 

Action State Menggambarkan keadaan dari 

suatu elemen dalam suatu aliran 

aktivitas. 

2. 

 

State Menggambarkan kondisi suatu 

elemen. 

3.  

 

Control Flow  Mengggambarkan aliran aktivitas 

dari suatu elemen ke elemen lain. 

4. 

 

Initial State Menggambarkan titik awal siklus 

hidup suatu elemen. 

5. 

 

Final State Menggambarkan titik akhir yang 

menjadi kondisi akhir suatu 

elemen. 


