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ABSTRACT 

Based on observations conducted at BUMDes Pasir Jaya Village, it was 

found that the management of sales and inventory data is still carried out 

manually, resulting in potential problems such as recording errors, delays in 

report preparation, and difficulties in monitoring inventory. In addition, the 

manual system makes data retrieval less efficient, which affects service quality 

and decision-making. Therefore, this study aims to design and implement a web-

based sales and inventory information system to support computerized data 

management, improve data accuracy, and enhance operational effectiveness and 

efficiency. The system was developed using the Waterfall method, which consists 

of the requirements analysis, system design, implementation, testing, and 

maintenance stages. The application was developed using HTML, CSS, and 

JavaScript for the user interface, PHP as the programming language, and MySQL 

as the database management system. The results of this study indicate that the 

developed system is capable of managing product data, recording sales 

transactions, controlling inventory automatically in an integrated manner, and 

generating reports quickly and in real time. The implementation of this system is 

expected to improve data management quality, minimize recording errors, 

accelerate information delivery, and support decision-making at BUMDes Pasir 

Jaya Village 

 

Keywords: Information System, Sales, Inventory, Village-Owned Enterprise    

(BUMDes), Web-Based System, Waterfall Method. 
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ABSTRAK 

Berdasarkan hasil observasi di BUMDes Desa Pasir Jaya, diketahui bahwa 

pengelolaan data penjualan dan persediaan barang masih dilakukan secara 

manual, sehingga berpotensi menimbulkan kesalahan pencatatan, keterlambatan 

penyusunan laporan, serta kesulitan dalam pengawasan stok barang. Kondisi 

tersebut juga menyebabkan proses pencarian data menjadi kurang efisien dan 

berdampak pada menurunnya kualitas pelayanan serta kurang optimalnya 

pengambilan keputusan. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan merancang dan 

mengimplementasikan sistem informasi penjualan dan persediaan barang berbasis 

web untuk mendukung pengelolaan data secara terkomputerisasi, meningkatkan 

akurasi, serta meningkatkan efektivitas dan efisiensi operasional. Metode 

pengembangan sistem yang digunakan adalah Waterfall, yang meliputi tahapan 

analisis kebutuhan, perancangan, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. 

Sistem dikembangkan menggunakan HTML, CSS, dan JavaScript sebagai 

antarmuka pengguna, PHP sebagai bahasa pemrograman, serta MySQL sebagai 

sistem manajemen basis data. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem yang 

dibangun mampu mengelola data barang, mencatat transaksi penjualan, 

mengontrol persediaan secara otomatis dan terintegrasi, serta menyajikan laporan 

secara cepat dan real-time. Penerapan sistem ini diharapkan dapat meningkatkan 

kualitas pengelolaan data, meminimalkan kesalahan pencatatan, mempercepat 

penyajian informasi, serta mendukung pengambilan keputusan pada BUMDes 

Desa Pasir Jaya. 

 

Kata kunci : Sistem Informasi, Penjualan, Persediaan Barang, BUMDes, Sistem 

Berbasis Web, Metode Waterfall. 
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