
SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENENTUAN CALON 

ATLET VOLI TERBAIK PADA PEKAN OLAHRAGA 

PELAJAR DAERAH (POPDA) DENGAN MENGGUNAKAN 

METODE TOPSIS BERBASIS WEB  

(Studi Kasus: Dinas Pendidikan Pemuda dan Olahraga Kabupaten  

Rokan Hulu) 

Diajukan Sebagai Salah Satu Syarat untuk Memperoleh Gelar Sarjana Komputer 

 

TUGAS AKHIR 

 

 

 

 

Oleh: 

MUHAMMAD REZA AL FASIRI 

NIM : 2236095 

 

 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER  

UNIVERSITAS PASIR PENGARAIAN  

2026  



https://v3.camscanner.com/user/download


https://v3.camscanner.com/user/download


https://v3.camscanner.com/user/download


v 
 

MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

MOTTO 

“Aku Membahayakan Nyawa Ibu Untuk Lahir Ke Dunia, Jadi Tidak Mungkin 

Aku Tidak Ada Artinya” 

“Direndahkan dimata manusia, ditinggikan dimata Tuhan, Prove Them Wrong” 

 

PERSEMBAHAN 

Tiada lembar skripsi yang paling indah dalam laporan skripsi ini kecuali 

lembar persembahan, Bismillahirrahmanirrahim skripsi ini saya persembahkan 

untuk : 

Kepada sosok jiwa yang berkepala batu, seorang anak laki-laki  

Muhammad Reza Al Fasiri Terima kasih telah berkerja keras dan bertahan sejauh 

ini. Terima kasih kepada hati yang tetap ikhlas, meski banyak hal yang terjadi 

diluar prediksi. Teruslah belajar dan mensyukuri nikmat yang tuhan berikan. 

Kepada orang tua saya yang selalu melangitkan doa-doa baik dan 

menjadikan motivasi saya dalam menyelesaikan skripsi ini. Terima kasih sudah 

mengantarkan saya sampai ditempat ini, saya persembahkan karya tulis sederhana 

ini dan gelar untuk bapak dan ibu. 

  



vi 
 

 

LEMBAR PENGESAHAN 

Dengan menyebut nama Allah SWT, Tuhan Yang Maha Esa, penulis 

memanjatkan puji dan syukur atas segala rahmat, nikmat, serta karunia-Nya 

sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir atau skripsi yang berjudul 

“Sistem Pendukung Keputusan Penentuan Calon Atlet Voli Terbaik Pada 

Pekan Olahraga Pelajar Daerah Dengan Menggunakan Metode TOPSIS 

Berbasis Web.” 

Karya ilmiah ini penulis persembahkan kepada seluruh pihak yang telah 

memberikan doa, dukungan, semangat, serta motivasi selama proses penyusunan 

skripsi ini. Secara khusus, penulis mempersembahkan karya ini kepada orang-

orang tercinta yang senantiasa memberikan dukungan, baik secara moral maupun 

spiritual, sehingga penelitian ini dapat diselesaikan dengan baik: 

1. Ayahanda tercinta, Ayah adalah motivasi terkuat sampai detik ini. Dan 

Ibunda tercinta, Ragamu memang sakit namun Do`amu selalu mencakar 

langit. Ayah, Ibu terimakasih atas pengorbanan yang tiada dapat 

membalasnya, yang selalu mendoakan anaknya untuk meraih kesuksesan. 

2. Dosen Pembimbing, yaittu bapak Hendri Maradona, M.Kom dan ibu  

Urfi Utami, M.Kom yang telah membimbing dan memberikan arahan 

kepada penulis sehingga penulis dapat menyelesaikan tulisan ini. 

3. Saudara-saudara dan kawan-kawan yang selalu memberikan dukungan 

dan motivasi, menemani penulis di masa-masa pengerjaan awal sampai 

dengan akhir 

4. Dan seterusnya 

  



vii 
 

KATA PENGANTAR 

Assalammu’alaikum wa Rahimullah wa barakatuh. 

Alhamdulillahi Rabbil Alamin, segala puji bagi Allah SWT yang 

senantiasa melimpahkan rahmat dan karunia-Nya, sehingga penulis mampu 

menyelesaikan Skripsi ini dengan baik. Shalawat serta salam terucap buat 

junjungan alam kita Rasulullah Muhammad SAW karena jasa Beliau yang telah 

membawa manusia dari zaman kebodohan ke zaman yang penuh dengan ilmu 

pengetahuan seperti yang kita saat sekarang ini. Skripsi ini disusun sebagai salah 

satu syarat untuk mendapatkan kelulusan pada jurusan Sistem Informasi Fakultas 

Ilmu Komputer Universitas Pasir Pengaraian. Pada kesempatan ini saya 

mengucapkan terimakasih kepada: 

1. Allah SWT, yang dengan rahmat-Nya memberikan semua yang terbaik dan 

yang dengan hidayah-Nya memberikan petunjuk sehingga dalam penyusunan 

Skripsi ini berjalan dengan lancar. 

2. Rasulullah SAW, yang telah membawa manusia dari zaman kebodohan ke 

zaman yang penuh dengan ilmu pengetahuan seperti sekarang ini. 

3. Kepada Orang Tua, yang selalu memberikan doa, motivasi, dan bimbingan 

yang tiada hentinya. Serta telah banyak berkorban demi keberhasilan anaknya 

dan merupakan motivasi saya untuk memberikan yang terbaik. 

4. Bapak Dr. Hardianto, S.Pd., M. Pd, selaku Rektor Universitas Pasir Pengaraian. 

5. Bapak Luth Firmawahib, M.Kom, selaku Dekan Fakultas Ilmu Komputer Pasir 



viii 
 

Pengaraian. 

6. Ibuk Dona, M,Kom, Selaku Ketua Program Studi Sistem Informasi Fakultas 

Ilmu Komputer Universitas Pasir Pengaraian. 

7. Bapak Hendri Maradona, M.Kom selaku Dosen Pembimbing I yang telah 

memberikan bimbingan, arahan, dan saran yang berharga dalam menyusun 

Skripsi ini. 

8. Ibuk Urfi Utami, M.Kom,, selaku Dosen Pembimbing II yang telah 

memberikan bimbingan, arahan, saran yang berharga dalam menyususn Skripsi 

ini. 

9. Pihak yang tidak mungkin penulis sebut satu persatu, yang telah memberikan 

informasi berkaitan dengan Skripsi ini. 

Penulis menyadari bahwa dalam penulisan Skripsi ini masih banyak 

kesalahan dan kekurangan, oleh karena itu kritik dan saran yang sifatnya 

membangun sangat penulis harapkan untuk kesempurnaan Skripsi ini. Akhir kata, 

semoga Skrisi ini bermanfaat bagi semua pihak.Amin 

Wassalamu’alaikum wa rahmatullahi wa barakatuh 

Pasir pengaraian, 28 Juli 2026 

 

 

MUHAMMAD REZA AL FASIRI 

NIM. 2236095 



ix 
 

 

ABSTRAK 

Penentuan Calon Atlet Voli terbaik merupakan salah satu aspek penting dalam 

penyelenggaraan Pekan Olahraga Pelajar Daerah (POPDA) untuk menghasilkan 

keputusan yang objektif, akurat, dan adil. Proses penilaian atlet yang masih 

dilakukan secara manual sering kali menghadapi berbagai kendala, seperti 

subjektivitas penilaian serta belum adanya pembobotan yang jelas terhadap setiap 

kriteria, sehingga hasil seleksi belum sepenuhnya mencerminkan kemampuan atlet 

secara menyeluruh. Penelitian ini bertujuan untuk merancang Sistem Pendukung 

Keputusan (SPK) Penentuan Calon Atlet Voli terbaik berbasis web dengan 

menerapkan metode Technique for Order Preference by Similarity to Ideal 

Solution (TOPSIS). Metode ini dipilih karena mampu memberikan penilaian 

berdasarkan pembobotan pada setiap kriteria sehingga dapat mendukung proses 

pengambilan keputusan secara lebih objektif dan sistematis. Kriteria yang 

digunakan dalam penelitian ini meliputi servis, passing, smash, blocking, kerja 

sama tim, dan stamina sebagai indikator utama dalam penilaian performa atlet. 

Perancangan sistem dilakukan melalui tahapan analisis kebutuhan, perancangan 

model sistem, serta implementasi alur perhitungan metode TOPSIS yang 

mencakup proses normalisasi matriks keputusan, pembobotan kriteria, penentuan 

solusi ideal positif dan solusi ideal negatif, hingga perhitungan nilai preferensi 

yang digunakan sebagai dasar perangkingan atlet. Sistem ini dibangun 

menggunakan bahasa pemrograman PHP dan basis data MySQL, sehingga dapat 

membantu panitia atau pelatih dalam menentukan atlet voli terbaik secara lebih 

efektif, objektif, transparan, dan terukur. 

Kata kunci: Sistem Pendukung Keputusan, TOPSIS, Atlet Voli Terbaik, 

POPDA, Berbasis Web. 

https://www.php.net/?utm_source=chatgpt.com
https://www.mysql.com/?utm_source=chatgpt.com
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ABSTRACT 

Determining the best volleyball athlete is an important aspect in the 

implementation of the Pekan Olahraga Pelajar Daerah (Regional Student Sports 

Week / POPDA) to produce objective, accurate, and fair decisions. The athlete 

assessment process, which is still carried out manually, often faces various 

challenges, such as subjective evaluations and the absence of clear weighting for 

each criterion, causing the selection results to not fully reflect the athletes’ overall 

abilities. This study aims to design a Decision Support System (DSS) for selecting 

the best volleyball athlete based on a web platform by applying the Technique for 

Order Preference by Similarity to Ideal Solution (TOPSIS) method. This method 

was chosen because it can provide evaluations based on weighted criteria, 

thereby supporting a more objective and systematic decision-making process. The 

criteria used in this study include service, passing, smash, blocking, teamwork, 

and stamina as the main indicators in evaluating athlete performance. The system 

design was carried out through the stages of requirements analysis, system model 

design, and implementation of the TOPSIS calculation flow, which includes 

decision matrix normalization, criteria weighting, determination of positive ideal 

and negative ideal solutions, and preference value calculation used as the basis 

for ranking athletes. The system was developed using the PHP programming 

language and MySQL database, so it is expected to assist committees or coaches 

in determining the best volleyball athlete more effectively, objectively, 

transparently, and measurably. 

Keywords: Decision Support System, TOPSIS, Best Volleyball Athlete, POPDA, 

Web-Based. 
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