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ABSTRAK 

Pemilihan ekstrakurikuler terbaik di sekolah merupakan salah satu upaya untuk 

meningkatkan kualitas kegiatan nonakademik serta mengembangkan potensi 

peserta didik secara optimal. Namun, proses penentuan ekstrakurikuler terbaik di 

SMP Negeri 5 Rambah Hilir masih dilakukan secara manual berdasarkan 

pertimbangan subjektif, sehingga hasil yang diperoleh belum optimal dan 

membutuhkan waktu yang cukup lama. Oleh karena itu, diperlukan suatu Sistem 

Pendukung Keputusan (SPK) yang mampu membantu pihak sekolah dalam 

menentukan ekstrakurikuler terbaik secara objektif berdasarkan sejumlah kriteria 

yang telah ditetapkan. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun 

Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan Ekstrakurikuler Terbaik menggunakan 

metode Technique for Order Preference by Similarity to Ideal Solution (TOPSIS) 

berbasis web. Metode TOPSIS digunakan karena mampu memberikan 

pemeringkatan alternatif berdasarkan kedekatan terhadap solusi ideal positif  dari 

solusi ideal negatif. Kriteria yang digunakan dalam penelitian ini meliputi prestasi 

ekstrakurikuler, jumlah anggota, tingkat keaktifan, ketersediaan pembina, fasilitas, 

dan biaya operasional. Sistem dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP, 

HTML, CSS, JavaScript serta database MySQL. Hasil penelitian berupa aplikasi 

Sistem Pendukung Keputusan berbasis web yang mampu memberikan 

rekomendasi ekstrakurikuler terbaik berdasarkan nilai preferensi yang dihasilkan 

oleh metode TOPSIS. Dengan adanya sistem ini diharapkan dapat membantu 

pihak sekolah dalam proses pengambilan keputusan secara lebih cepat, objektif, 

efektif, dan akurat. Permasalahan yang ada di sekolah untuk untuk menggambil 

keputusan ektra kurikuler terbaik setiap tahun nya para guru pembina 

ekstrakurikuler, guru wali kelas dan pimpinan kepala sekolah beserta jajaran nya 

melakukan rapat tahunan di setiap rapat selalu mencatat dan menggumpulkan 

prestasi dan sering terjadi selisih paham dan membutuhkan waktu yang cukup 

lama sehingga rapat tersebut tidak effesien dan efektif, maka perlu peneliti 

mengangkat judul ini Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan Ekstra 

Kurikurikuler Terbaik Menggunakan Metode Technique For Order Preference By 

Similarity To Ideal Solution Topsis Berbasis WEB di SMP Negri 5 Rambah Hilir 

Agar Lebih Efesien Dan Efektif 

 

Kata Kunci: Sistem Pendukung Keputusan, Ekstrakurikuler Terbaik, 

TOPSIS, We 
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ABSTRACT 

The selection of the best extracurricular activities is one of the efforts to improve 

the quality of non-academic programs and to support students in developing their 

potential optimally. However, the process of determining the best extracurricular 

activities at SMP Negeri 5 Rambah Hilir is still carried out manually based on 

subjective considerations, resulting in less optimal outcomes and requiring 

considerable time. Therefore, a Decision Support System (DSS) is needed to assist 

the school in determining the best extracurricular activities objectively based on 

predefined criteria. This study aims to design and develop a web-based Decision 

Support System for selecting the best extracurricular activities using the 

Technique for Order Preference by Similarity to Ideal Solution (TOPSIS) method. 

The TOPSIS method is employed because it is capable of ranking alternatives 

based on their closeness to the positive ideal solution and  from the negative ideal 

solution. The criteria used in this study include extracurricular achievements, the 

number of active members, activity level, the availability of supervisors, facilities, 

and operational costs. The system is developed using PHP, HTML, CSS, 

JavaScript, and MySQL database. The result of this study is a web-based Decision 

Support System that is capable of providing recommendations for the best 

extracurricular activities based on the preference values generated by the TOPSIS 

method. The implementation of this system is expected to assist the school in 

making decisions more quickly, objectively, effectively, and accurately.The 

prevailing issue at the school in determining the best extracurricular activities 

annually is that extracurricular supervisors, homeroom teachers, the principal, 

and school administrators hold annual meetings. In these meetings, data on 

achievements are manually recorded and compiled, which frequently leads to 

misunderstandings and requires a substantial amount of time; consequently, this 

process is neither efficient nor effective. Therefore, the author proposes this study 

entitled "Web-Based Decision Support System for Selecting the Best 

Extracurricular Activities Using the Technique for Order Preference by Similarity 

to Ideal Solution (TOPSIS) Method at SMP Negeri 5 Rambah Hilir" to achieve a 

more efficient and effective decision-making process. 

 

Keywords: Decision Support System, Best Extracurricular Activities, TOPSIS, 

Web-Based System 
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