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ABSTRAK

Pembelajaran Bahasa Inggris di SDN 004 Negeri Rokan IV Koto masih
menghadapi berbagai kendala, di antaranya keterbatasan waktu pembelajaran,
minimnya media penunjang yang menarik, serta rendahnya kemampuan pelafalan
(pronunciation) siswa akibat ketiadaan referensi audio yang dapat diakses secara
mandiri. Media pembelajaran yang digunakan selama ini masih terbatas pada buku
teks, poster, dan flashcard kertas buatan sendiri yang mudah rusak dan tidak
dilengkapi audio pengucapan. Guru juga mengalami kesulitan dalam memberikan
koreksi pelafalan secara individual serta memantau perkembangan belajar siswa
secara terstruktur. Penelitian ini bertujuan untuk merancang, mengembangkan, dan
menguji sebuah sistem informasi media pembelajaran Bahasa Inggris berbasis web
bernama "EnglishFun Learning™ yang dilengkapi dengan fitur flashcard interaktif,
audio pelafalan, dan pengenalan ucapan otomatis (Automatic Speech
Recognition/ASR). Sistem dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman
PHP Native dan basis data MySQL, dengan model pengembangan Waterfall. Fitur
ASR memanfaatkan Web Speech API untuk mengubah ucapan siswa menjadi teks
dan membandingkannya dengan kata target guna memberikan skor akurasi secara
real-time, sedangkan fitur audio pelafalan memanfaatkan berkas audio unggahan
guru maupun Text-to-Speech (TTS) sebagai alternatif. Sistem juga menyediakan
fitur kuis daring beserta laporan nilai dan grafik perkembangan belajar siswa untuk
membantu guru melakukan evaluasi. Pengujian sistem dilakukan menggunakan
metode Black Box Testing terhadap 37 skenario pengujian yang mencakup aspek
autentikasi, modul siswa, dan modul guru, dengan hasil seluruh skenario berstatus
berhasil sesuai kebutuhan fungsional yang dirancang. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa sistem yang dikembangkan layak digunakan sebagai media
pendukung pembelajaran kosakata dan pelafalan Bahasa Inggris bagi siswa Sekolah
Dasar.

Kata Kunci: mediapembelajaran, flashcard interaktif, audio pelafalan, pengenalan
ucapan otomatis, Automatic Speech Recognition, Sekolah Dasar,.
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ENGLISH LEARNING MEDIA APPLICATION WITH INTERACTIVE
FLASHCARD, PRONUNCIATION AUDIO, AND AUTOMATIC SPEECH
RECOGNITION FEATURES FOR ELEMENTARY SCHOOL
(Case Study: SDN 004 Negeri IV Koto)

MUHAMMAD FARHAN ASRO
2236057

ABSTRACT

English language learning at SDN 004 Negeri Rokan IV Koto still faces several
challenges, including limited instructional time, a lack of engaging supporting media, and
students' low pronunciation ability due to the absence of independently accessible audio
references. The learning media currently used are limited to government textbooks,
posters, and handmade paper flashcards that are easily damaged and lack pronunciation
audio. Teachers also find it difficult to provide individual pronunciation feedback and to
monitor students' learning progress in a structured manner. This study aims to design,
develop, and test a web-based English learning media information system called
"EnglishFun Learning", equipped with interactive flashcards, pronunciation audio, and
Automatic Speech Recognition (ASR) features. The system was developed using native PHP
and a MySQL database, following the Waterfall development model. The ASR feature
utilizes the Web Speech API to convert students' spoken input into text and compare it with
the target word to provide a real-time accuracy score, while the pronunciation audio
feature relies on teacher-uploaded audio files or Text-to-Speech (TTS) as an alternative.
The system also provides an online quiz feature along with score reports and progress
charts to assist teachers in conducting evaluations. System testing was carried out using
the Black Box Testing method on 37 test scenarios covering authentication, student module,
and teacher module aspects, with all scenarios successfully meeting the designed
functional requirements. The results indicate that the developed system is suitable for use
as a supporting medium for teaching English vocabulary and pronunciation to elementary

school students.

Keywords: learning media, interactive flashcard, pronunciation audio, automatic
speech recognition, elementary school
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