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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun Sistem Pendukung
Keputusan (SPK) pemilihan mobil bekas menggunakan metode Weighted Product
(WP) berbasis web pada UD Sai Bunut Mobilindo guna membantu proses
pengambilan keputusan yang lebih objektif, efektif, dan akurat. Metode penelitian
yang digunakan adalah metode pengembangan sistem Waterfall yang meliputi
tahapan identifikasi masalah, analisis kebutuhan, studi literatur, pengumpulan
data, perancangan sistem, pembuatan aplikasi, pengujian sistem, dan
implementasi. Pengumpulan data dilakukan melalui observasi, wawancara, dan
dokumentasi terhadap data kendaraan yang tersedia pada showroom. Sistem
dibangun dengan menerapkan metode Weighted Product untuk melakukan proses
perhitungan dan perangkingan alternatif berdasarkan sepuluh kriteria, yaitu
kondisi mesin, kelengkapan surat-surat, kilometer kendaraan, kondisi sasis, kaki-
kaki, bodi mobil, Kondisi Kelistrikan, kapasitas mesin, tahun keluaran, dan jenis
bahan bakar. Perancangan sistem menggunakan Unified Modeling Language
(UML) yang terdiri dari use case diagram, activity diagram, class diagram, dan
sequence diagram, kemudian diimplementasikan dalam bentuk aplikasi berbasis
web. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem yang dirancang mampu
mengelola data alternatif dan kriteria secara terstruktur serta menghasilkan
rekomendasi mobil bekas berdasarkan nilai preferensi tertinggi sehingga dapat
mendukung proses pemilihan kendaraan secara lebih cepat, objektif, dan tepat
sasaran. Hasil perhitungan metode Weighted Product menunjukkan bahwa
alternatif terbaik adalah Mobil X dengan nilai preferensi (V) sebesar 0,1845,
sedangkan alternatif berikutnya memperoleh nilai 0,1712 dan 0,1628. Hasil
tersebut menunjukkan bahwa sistem mampu menghasilkan rekomendasi mobil
bekas secara objektif berdasarkan bobot setiap kriteria sehingga dapat membantu
pemilik showroom dalam menentukan kendaraan yang paling layak
direkomendasikan.

Kata Kunci: Sistem Pendukung Keputusan, Weighted Product, Mobil Bekas,
Website, Pengambilan Keputusan.
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ABSTRAC

This study aims to design and develop a web-based Decision Support System
(DSS) for selecting used cars using the Weighted Product (WP) method at UD Sai
Bunut Mobilindo to support a more objective, effective, and accurate decision-
making process. The research employed the Waterfall software development
model, which consists of problem identification, requirements analysis, literature
review, data collection, system design, application development, system testing,
and implementation. Data were collected through observation, interviews, and
documentation of the vehicles available at the showroom. The system applies the
Weighted Product method to calculate and rank alternatives based on ten criteria,
namely engine condition, vehicle documents, mileage, chassis condition,
suspension, body condition, price, engine capacity, production year, and fuel type.
The system was designed using Unified Modeling Language (UML), including use
case diagrams, activity diagrams, class diagrams, and sequence diagrams, and
was implemented as a web-based application. The results indicate that the
developed system is capable of managing alternative and criteria data
systematically while generating recommendations for used cars based on the
highest preference values. The Weighted Product calculation results show that the
best alternative is Car X with a preference value (V) of 0.1845, followed by the
next alternatives with preference values of 0.1712 and 0.1628, respectively. These
findings demonstrate that the system is able to provide objective recommendations
for used cars based on the assigned criteria weights, thereby assisting showroom
owners in determining the most suitable vehicles to recommend.

Keywords: Decision Support System, Weighted Product, Used Car Selection,
Web-Based Application, Decision Making.
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