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ABSTRAK 

 

Toko Aneka Motor merupakan usaha yang bergerak di bidang penjualan 

sparepart kendaraan bermotor. Proses penjualan, pengelolaan data barang, 

pencatatan transaksi, dan pembuatan laporan masih dilakukan secara manual 

sehingga sering menimbulkan kesalahan pencatatan, kesulitan dalam pencarian 

data, serta keterlambatan dalam penyusunan laporan. Penelitian ini bertujuan 

untuk merancang dan membangun sistem informasi penjualan sparepart berbasis 

web pada Toko Aneka Motor agar proses pengelolaan data barang, transaksi 

penjualan, dan penyusunan laporan dapat dilakukan secara lebih efektif dan 

efisien. Metode pengumpulan data yang digunakan adalah observasi, wawancara, 

dan studi literatur. Sistem dirancang menggunakan Unified Modeling Language 

(UML) dan dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan basis 

data MySQL. Hasil penelitian ini berupa sistem informasi penjualan berbasis web 

yang mampu mempermudah pengelolaan data sparepart, mempercepat proses 

transaksi penjualan, serta menghasilkan laporan penjualan secara cepat, tepat, dan 

akurat sehingga dapat meningkatkan efektivitas operasional pada Toko Aneka 

Motor. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Penjualan, Sparepart, Website. 
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ABSTRACT 

  

Aneka Motor Store is a business engaged in the sale of motorcycle spare 

parts. The processes of managing product data, recording sales transactions, and 

preparing reports are still carried out manually, resulting in recording errors, 

difficulties in retrieving data, and delays in generating reports. This study aims to 

design and develop a web-based spare parts sales information system for Aneka 

Motor Store to improve the effectiveness and efficiency of managing product data, 

sales transactions, and report generation. The data collection methods used in 

this study include observation, interviews, and literature review. The system was 

designed using the *Unified Modeling Language* (UML) and developed using the 

PHP programming language with MySQL as the database management system. 

The result of this study is a web-based sales information system that facilitates 

spare parts data management, accelerates sales transaction processing, and 

generates sales reports more quickly, accurately, and efficiently, thereby 

improving the operational performance of Aneka Motor Store. 

 

Keywords: Information System, Sales, Spare Parts, Website. 
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