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ABSTRACT 

  

The East Kepenuhan Village Government faces challenges with the manual 

selection of aid, which is subjective, inefficient, and prone to data errors. This 

research aims to build a web-based Decision Support System (DSS) using the 

Weighted Product (WP) method with the PHP and MySQL programming languages. 

Evaluation criteria include income, age, domicile, family status, health condition, 

and occupation. Blackbox testing shows that all system functionalities are running 

as designed and accurately. The system ranking results provide the following 

priority recommendations: Sugianto, Dedi Candra, Firman, Sugiamat, and Rona 

Maulana for the PKH category (Vi: 0.200000). Baharuddin, Syaiful Amri, 

Darmadi, and Jasmanedi for the BST category (Vi: 0.169458). and Marianto for 

housing assistance (Vi: 0.137975). Identical scores in the PKH and BST categories 

reflect the homogeneous socio-economic profile of the residents. This system has 

proven effective in increasing the transparency and accountability of decisions, with 

the final determination of recipients still adjusted to the village aid quota capacity. 

  

Keyword : Community Empowerment, Decision Support System, Weighted Product. 
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ABSTRAK 

  

            Pemerintah Desa Kepenuhan Timur menghadapi kendala seleksi bantuan 

manual yang subjektif, tidak efisien, dan berisiko kesalahan data. Penelitian ini 

bertujuan membangun Sistem Pendukung Keputusan (SPK) berbasis web 

menggunakan metode Weighted Product (WP) dengan bahasa pemrograman PHP 

dan MySQL. Kriteria evaluasi meliputi pendapatan, usia, domisili, status keluarga, 

kondisi kesehatan, dan pekerjaan. Pengujian Blackbox menunjukkan bahwa seluruh 

fungsionalitas sistem berjalan sesuai rancangan dan akurat. Hasil perankingan 

sistem memberikan rekomendasi prioritas utama sebagai berikut: Sugianto, Dedi 

Candra, Firman, Sugiamat, dan Rona Maulana untuk kategori PKH (Vi: 0,200000). 

Baharuddin, Syaiful Amri, Darmadi, dan Jasmanedi untuk kategori BST (Vi: 

0,169458). serta Marianto untuk bantuan rumah (Vi: 0,137975). Skor identik pada 

kategori PKH dan BST mencerminkan profil sosial ekonomi warga yang homogen. 

Sistem ini terbukti efektif meningkatkan transparansi dan akuntabilitas keputusan, 

di mana penentuan akhir penerima tetap disesuaikan dengan kapasitas kuota 

bantuan desa. 

  

Kata kunci : Pemberdayaan Masyarakat, Sistem Pendukung Keputusan, Weighted 

Product.  
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1. Flowchart 

No Simbol Nama Keterangan 

 

1.  

  

Flow Direction 

Digunakan untuk 

menghubungkan antar 

simbol (connection) 

 

 2.  

  

Terminator 

Untuk memulai (start) atau 

akhir (end) dari suatu 

kegiatan. 

 

3. 

  

Processing 

Simbol yang digunakan 

untuk pemrosesan suatu 

kegiatan. 

 

4. 

  

Decision 

Pemilihan proses 

berdasarkan kondisi yang 

ada. 

 

5. 

  

Input-Output 

Simbol yang menyatakan 

input dan output data. 

 

 

6. 

  

Dokumen 

Simbol yang menyatakan 

input dan output yang 

berasal dari 

dokumen/hardfile berupa 

lembaran. 

 

7. 

  

Database 

Simbol yang menyatakan 

database sistem. 

8.  

Manual Operation 

Menggambarkan pengolahan 

yang tidak di lakukan 

computer 

9.  

Offline Storage 
Simbol yang menjelaskan 

bahwa data akan di simpan 
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2. Simbol Use Case 

No Simbol Nama Deskripsi 

 

1. 

  

Case 

Menggambarkan proses/ kegiatan 

yang dapat dilakukan oleh actor 

 

 

2. 

  

 

Aktor  

Menggambarkan entitas/subyek 

yang dapat melakukan suatu proses 

 

3. 

-END1       -END2 

 

*             * 

 

Relation 

Relasi antara Case dengan aktor 

ataupun Case deangan Case lain. 

 

3. Simbol Sequence Diagram 

No Simbol Nama Deskripsi 

 

1. 

  

Objek 

Menggambarkan pos-pos obyek 

yang pengirim dan penerima 

message 

 

2. 

    Message 

    Message 

 

Massage 

Menggambarkan aliran pesan yang 

dikirim oleh pos-pos obyek. 

 

4.  Simbol Activity Diagram 

No Simbol Nama Deskipsi 

 

1. 

 

  

Action State 

Menggambarkan keadaan dari suatu 

elemen dalam suatu aliran aktifitas. 

 

 

2. 

  

State 

Menggambarkan kondisi suatu elemen. 

USE 

CASE 

Objek 

ActionState  

State 
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3. 

  

Control Flow 

Menggambarkan aliran aktifitas dari 

suatu elemen ke elemen lain. 

 

4. 

  

Initial State 

Menggambarkan titik awal siklus hidup 

suatu elemen. 

 

5. 

  

Final State 

Menggambarkan titik akhir yang 

menjadi kondisi akhir suatu elemen. 

 

 

 


