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ABSTRAK 

Penilaian kualitas buah salak pusaka selama ini masih dilakukan secara manual 

oleh petani dengan mengandalkan pengamatan terhadap bentuk, warna, dan 

tekstur, sehingga hasilnya cenderung subjektif, tidak konsisten, dan kurang efisien 

jika diterapkan dalam skala besar. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan 

membangun sistem klasifikasi otomatis citra buah salak pusaka menggunakan 

metode Gray Level Co-occurrence Matrix (GLCM) untuk ekstraksi fitur tekstur 

dan algoritma Support Vector Machine (SVM) sebagai metode klasifikasi. Dataset 

yang digunakan berjumlah 506 citra buah salak pusaka yang diperoleh melalui 

pengambilan gambar langsung menggunakan kamera smartphone. Tahapan 

penelitian meliputi pra-pemrosesan citra (resize, konversi grayscale, dan 

normalisasi), ekstraksi fitur GLCM (contrast, correlation, energy, dan 

homogeneity), serta klasifikasi menggunakan SVM. Evaluasi kinerja sistem 

dilakukan dengan membagi dataset menjadi data latih, validasi, dan uji, serta 

diukur menggunakan metrik akurasi, presisi, recall, dan F1-score. Hasil 

pengujian menunjukkan bahwa model klasifikasi yang dibangun mampu 

mencapai tingkat akurasi sebesar 98,94%, yang membuktikan efektivitas 

kombinasi metode GLCM dan SVM dalam mengenali pola tekstur kulit salak 

pusaka. Dengan demikian, sistem ini dapat menjadi solusi teknologi yang cepat, 

objektif, dan konsisten dalam menilai kualitas buah, serta berpotensi mendukung 

petani dan pelaku usaha dalam meningkatkan mutu serta daya saing produk 

pertanian lokal. 

Kata kunci: Ekstraksi Fitur GLCM, Klasifikasi Citra, Pengolahan Citra,   

Salak Pusaka, Support Vector Machine. 
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ABSTRACT 

The assessment of Salak Pusaka fruit quality has traditionally been carried out 

manually by farmers through visual observation of shape, color, and texture, 

which makes the results subjective, inconsistent, and inefficient when applied on a 

large scale. This study aims to design and develop an automatic image 

classification system for Salak Pusaka fruit images using the Gray Level Co-

occurrence Matrix (GLCM) method for texture feature extraction and the Support 

Vector Machine (SVM) algorithm as the classification method. The dataset used 

consists of 506 Salak Pusaka fruit images collected through direct image 

acquisition using a smartphone camera. The research stages include image 

preprocessing (resize, grayscale conversion, and normalization), GLCM feature 

extraction (contrast, correlation, energy, and homogeneity), and classification 

using SVM. System performance evaluation was carried out by dividing the 

dataset into training, validation, and testing sets, and measured using accuracy, 

precision, recall, and F1-score metrics. The testing results show that the 

developed classification model achieved an accuracy of 98.94%, demonstrating 

the effectiveness of combining GLCM and SVM methods in recognizing the 

texture patterns of Salak Pusaka fruit skin. Therefore, this system can serve as a 

fast, objective, and consistent technological solution for quality assessment and 

has the potential to support farmers and stakeholders in improving the quality and 

competitiveness of local agricultural products. 

 

Keywords: GLCM Feature Extraction, Image Classification, Image Processing,   

Support Vector Machine,  Salak Pusaka. 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Flowchart 

No Simbol Nama Keterangan 

 

1.  

  

Flow Direction 

Digunakan untuk 

menghubungkan antar 

Simbol (connection) 

 

 2.  

  

Terminator 

Untuk memulai (start) 

atau akhir (end) dari 

suatu kegiatan. 

 

3. 

  

Processing 

Simbol yang digunakan 

untuk pemrosesan suatu 

kegiatan. 

 

4. 

  

Decision 

Pemilihan proses 

berdasarkan kondisi 

yang ada. 

 

5. 

  

Input-Output 

Simbol yang 

menyatakan input dan 

Output data. 

 

 

6. 

  

Dokumen 

Simbol yang 

menyatakan input dan 

Output yang berasal 

dari dokumen/hardfile 

berupa lembaran. 

 

7. 

  

Database 

Simbol yang 

menyatakan database 

sistem. 

 

 

 



 

xvi 
 

2. Symbol Use Case 

No Simbol Nama Deskripsi 

 

1. 

  

Case 

Menggambarkan proses/ 

kegiatan yang dapat 

dilakukan oleh actor 

 

 

2. 

  

 

Aktor  

Menggambarkan 

entitas/subyek yang dapat 

melakukan suatu proses 

 

3. 

-END1       -END2 

 

*             * 

 

Relation 

Relasi antara case dengan 

aktor ataupun case dengan 

case lain. 

3. Symbol Sequence Diagram 

No Simbol Nama Deskripsi 

 

1. 

  

Objek 

Menggambarkan pos-pos 

obyek yang pengirim dan 

penerima message 

 

2. 

    Message 

    Message 

 

Massage 

Menggambarkan aliran pesan 

yang dikirim oleh pos-pos 

obyek. 

 

4. Class Diagram 

No Simbol Nama Deskripsi 

 

1. 

Class 

 

 
 

 

Class 

Menggambarkan proses/ 

kegiatan yang dapat 

dilakukan oleh aktor 

 

 

2. 

-End³           -End4  

 

   ¹                   * 

-End1             -

end2 

 

 

 

 

Relation 

 

Menggambarkan hubungan 

komponen-komponen 

didalam static Diagram 

USE 

CCASE 

Objek 
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3. 

Association 

Class 

 

 

*             * 

 

-End1    -End2 

 

 

Association 

Class 

 

Class yang terbentuk dari 

hubungan antara dua buah 

Class. 

 

5. Activity Diagram 

No Simbol Nama Deskripsi 

1.  Action State Menggambarkan keadaan dari 

suatu elemen dalam suatu aliran 

aktifitas. 

2.  State Menggambarkan kondisi suatu 

elemen. 

3.  

 

Control 

Flow  

Menggambarkan aliran aktifitas 

dari suatu elemen ke elemen 

lain. 

4. 

 

Initial State Menggambarkan titik awal 

siklus hidup suatu elemen. 

5. 

 

Final State Menggambarkan titik akhir 

yang menjadi kondisi akhir 

suatu elemen. 

 

Action State 

State  


