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ABSTRAK 

 

Teknologi sangatlah penting bagi keseharian masyarakat, dan komputerisasi 

sangat dibutuhkan untuk memudahkan pekerjaan manusia. Pada sektor 

pendidikan, khususnya pada Universitas Pasir Pengaraian (UPP). UPP adalah 

sebuah universitas yang terdapat di Kab. Rokan Hulu, Riau, UPP memiliki 

permasalahan pada pemilihan jurusan terhadap calon mahasiswa baru yang mana 

proses diambil dari jurusan pertama yang dipilih oleh calon mahasiswa baru 

tersebut. Tujuan dilakukannya penelitian ini adalah untuk menentukan jurusan 

yang sesuai dengan hasil tes calon mahasiswa baru. Sistem ini akan 

diimplementasikan menggunakan bahasa pemrograman PHP, MySQL dan 

menggunakan tampil boostrap. Dengan menggunakan metode wawancara untuk 

mengumpulkan data. Hasil penelitian menunjukan bahwa penerapan aplikasi 

pemilihan jurusan pada mahasiswa baru studi kasus UPP. 

 

Kata Kunci : Aplikasi, Pemilihan jurusan, Web 
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ABSTRACT 
 

Technology is very important for everyday life, and computerization is needed to 

facilitate human work. In the education sector, especially at the University of 

Sand Pengaraian (UPP). UPP is a university located in Kab. Rokan Hulu, Riau, 

UPP has problems in the selection of majors towards new student candidates 

where the process is taken from the first department chosen by the new student 

candidate. The purpose of this study is to determine the appropriate direction with 

the results of the test of new student candidates. This system will be implemented 

using PHP, MySQL and using boostrap. Using interview method to collect data. 

The results showed that the application of selection of majors in new students 

UPP case study. 

 

Keywords: Application, selection of majors, Web 
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