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ABSTRAK 

 

Technological advances in the field of computers that have so rapidly helped 

many people in many ways, one of which is in terms of sales transactions, with E-

Commerce or better known as online sales, the transaction process is much faster and 

easier, and the distance far can be approached by the existence of E-

Commerce.Alisha Computer is an agency that is engaged in the sale of computer 

equipment, they serve Computer sales located in Pasir Pengaraian City, but have not 

implemented E-Commerce which makes Alishai Computer only known in the City of 

Pasir Pengaraian and its surroundings, and also makes the transaction process running 

feels a bit long and difficult, because the customer must go to the place of transaction 

first.By applying E-Commerce, it can facilitate the process of data management and 

presentation of information quickly, so that Consumers will be made easier in finding 

and buying the products they want. 

Keywords: Technology, E-Commerce, Computers 
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ABSTRAK 

 

Kemajuan teknologi di bidang komputer yang begitu pesat telah banyak 

membantu manusia dalam banyak hal, salah satunya yaitu dalam hal transaksi 

penjualan, dengan adanya E-Commerce atau yang lebih dikenal dangan 

namapenjualan online, proses transaksi menjadi jauh lebih cepat dan mudah, dan 

jarak yang jauh dapat diperdekat dengan adanya E-Commerce.Alisha Computer 

merupakan instansi yang bergerak dalam penjualan alat-alat komputer, mereka 

melayani penjualan Komputer yang bertempat di Kota Pasir Pengaraian, namun 

belum menerapkan E-Commerce yang membuat Alishai Computer hanya dikenal di 

Kota Pasir Pengaraian dan sekitarnya, dan juga membuat proses transaksi yang 

berjalan terasa agak lama dan menyulitkan, karena pelanggan harus mendatangi 

tempat transaksi terlebih dahulu.Dengan mengaplikasikan E-Commerce, maka dapat 

memperlancar proses pengelolaan data dan penyajian informasi yang cepat, sehingga 

Konsumen akan lebih dipermudah dalam mencari dan membeli produk yang mereka 

inginkan. 

Kata kunci : Teknologi, E-Commerce, Komputer 
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