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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran video
animasi berbasis aplikasi canva pada materi pencemaran lingkungan kelas X SMA
N 1 Tambusai. Pelaksanaanya dilakukan pada bulan Maret sampai Juni 2024.
Metode pengembangan model Borg and Gall merupakan jenis penelitian yang
digunakan, populasinya seluruh siswa kelas X dan pengumpulan data berupa
angket kemudian data dianalisis secara deskrptif. Hasil penilaian oleh ahli
materi diperoleh persentase 67,5% termasuk dalam kategori “cukup layak”, ahli
media mendapatkan penilaian 86,6% dikategorikan “sangat layak”™, ahli teknologi
mendapatkan skor 90,83% termasuk dalam jawaban “sangat layak”, uji coba
perorangan 81,17% termasuk dalam kategori “layak™, uji coba kelompok kecil
85% dikategorikan “sangat layak” dan uji coba lapangan mendapatkan skor 85%
“sangat layak”. Berdasarkan hasil keseluruhan penilaian ahli materi, ahli media,
ahli teknologi dan uji coba siswa bahwa media pembelajaran video animasi
berbasis aplikasi canva pada materi pencemaran lingkungan diperoleh rata-rata
persentase 82,68% dalam kategori “layak”.

Kata Kunci: Aplikasi canva, Media Pembelajaran, Pengembangan, Video
Animasi.



ABSTRACT

Research determine the feasibility of canva application-based animation video
learning media on environmental pollution material class X SMA N 1 Tambusai.
The implementation will be carried out from March to June 2024. The Borg and
Gall model development method is the type of research used, the population is all
class X students and data collection is in the form of a questionnaire and then the
data is analyzed descriptively. The results of the assessment by material experts
obtained a percentage of 67.5% included in the category of "quite feasible",
media experts received an assessment of 86.6% categorized as "very feasible”,
technology experts received a score of 90.83% included in the "very feasible"
answer, individual trials 81.17% included in the "feasible™ category, 85% small
group trials were categorized as "very feasible" and field trials received a score
of 85% "very feasible™. Based on the overall results of the assessment of material
experts, media experts, technology experts and student trials, the canva
application-based animation video learning media on environmental pollution
materials obtained an average percentage of 82.68% in the "feasible” category.

Keywords:Canva Application, Learning Media, Development, Animated
Videos.



DAFTAR ISI

KATA PENGANT AR .o e, i
AB S T RAK L v
AB ST R A C T . \%
DA T AR IS vi
DAFTAR TABEL. ... e vii
DAFTAR GAMBAR . ... X
DAFTAR LAMPIRAN . ... e X
BAB LLPENDAHULUAN ... 1
1.1 Latar BelaKang .......c.coveiiiiiiiece st 1
1.2 RUMUSAN MASIAN ... s 3
1.3 Tujuan Penelitian.........cooviiiiiiiieeee s 3
1.4 Manfaat Penelitian..............cooiiiiiiiieiece s 3
1.5 Defenisi Operasional ... 3
BAB IL.TINJAUAN PUSTAKA . ... et 6
2.1 Media Pembelajaran ..........ccooiiiiiiiiiiieeee e 6
2.1.1 Pengertian Media Pembelajaran ...........ccccoooviiiniiiiinieieesc s 6
2.1.2 Fungsi dan Manfaat Media Pembelajaran ...........c.cccccooevveviiiieiicieenne 7
2.1.3 Jenis-jenis Media Pembelajaran............ccccooveviiiiiiciicie s 8

2.2 Pengertian Media Pembelajaran Video ANimMasi..........ccccccevvevvevieieesieennenn, 8
2.3 Kelebihan dan Kekurangan Media Pembelajaran Video Animasi............... 9
2.4 APHKAST CANVA .....occviiiiiiiiie ettt be e eaa e 9
2.5 Materi Pencemaran LingKuNQan...........cccceiiieiieiie e 10
A.Pencemaran LINgKUNGaN. ...t 10
A.PENCEMATAN Al ... 11

D. PENCEMAIaN U .......coveiviiiiiiiiiieiieiee e 12

C. Pencemaran tanah ... 13

2.6 Penelitian REIBVAN ..........cooiiiiiciice s 14

Vi



BAB IHILMETODE PENELITIAN ...t 17

3.1 JENIS PENEITIAN ... 17
3.2 WakKtu dan TEMPAL .......ccoveieieieiericese e 17
3.3 Populasi dan SAMPE ........cveiiiiiie 17
3.4 Prosedur Penelitian ...........ccooeiiiieiiiiiesees e 18
3.5 Teknik Pengumpulan Data...........cccovveiiiieiicc e 21
3.6 Teknik ANaliSiS Data ........cccceiveiiiiiiiiiiesieesesee e 22

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN. ... 23

4.1 DeSKIIPSE PrOAUK ....c.vveviiiicciee e 24
4.2 Hasil Penilaian Oleh Tim Ahli Materi .........cccooeviiiiniiiiiiceeceeseee 24
4.3 Hasil Penilaian Media Oleh Tim Ahli Media..........ccocooiiiiiiiniiiciee 23
4.4 Hasil Penilaian Media Oleh Tim Ahli Teknologi .........cccccoovvvniniicinnnnne 29
4.5 Hasil Uji Coba Penilaian Kelayakan Media di Sekolah................cccccoenee. 30
a. Penialaian Kelayakan Media Oleh SiSWa ...........ccocovvviiiiieienenc e 30
BAB V. KESIMPULAN DAN SARAN ..ot 35
5.1 KESIMPUIAN ..ottt 36
5.2 SAIAN ..t 36
DAFTAR PUSTAKA et 37

vii



DAFTAR TABEL

Tabel Halaman
1. Populasi Penelitian.............coooiiiiiiiiiiii i 15
2. Sampel Penelitian. ..........ooiiiiiiiii i 16
3. Prosedur Penelitian Borgand Gall..................cooiiiiiii e 16
4. Indikator pernyataan angket..............cooevririiiitiriiieiii e 19
5. Kiriteria Jawaban Item Instrument Uji Coba Produk............................... 20
6. Kriteria Persentase Indikator Media Pembelajaran Video Animasi............. 20
7. Saran dari validator ahli materi...................ooiiiii 21
8. Skor penilaian media pembelajaran video animasi berbasis aplikasi canva oleh
Ahll MAtEIT. ... e 22
9. Saran dari validator ahli media...............ooiiiiiiiiii e 23
10. Skor penilaian media pembelajaran video animasi berbasis aplikasi canva oleh
ahlimedia. ... ..o 24
11. Saran dari validator ahli teknologi.................ooooiiiiiiii i, 26
12. Data Hasil Uji Coba Perorangan Rata-rata Persentase Penilaian siswa terhadap
media pembelajaran video animasi berbasis aplikasi canva..................... 27
13. Data Hasil Uji Kelompok Kecil Rata-rata Persentase Penilaian siswa terhadap
media pembelajaran video animasi berbasis aplikasi canva..................... 29
14. Data Hasil Uji Coba Lapangan Rata-rata Persentase Penilaian siswa

terhadap media pembelajaran video animasi berbasis aplikasi canva............. 30

viii



DAFTAR GAMBAR
Gambar Halaman

1. Langkah-langkah penelitian dan pengembangan model Borg and Gall......... 18



DAFTAR LAMPIRAN

Nomor Halaman
L. P dan AT .. 37
2. Angket Penilaian Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Aplikai Canva
(0] 1 N 1 T ) PP 40
3. Data hasil validasi materi terhadap media pembelajaran video animasi berbasis
APIIKAST CANVA. ...\t 46
4. Skor Penilaian Kelayakan Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis
Aplikasi Canva oleh Ahli Materi.............oooiiiiiiiii e, 48
5. Angket Penilaian Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Aplikai Canva
Oleh Ahli Media. ..., 51
6. Data hasil validasi media terhadap media pembelajaran video animasi berbasis
APIKAST CANVAL ...t 56
7. Skor Penilaian Kelayakan Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis
APIIKAST CANVA......cviiiiiiiciece et sae e 58
8. Angket Penilaian Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Aplikai Canva
Oleh Ahli Teknologi........ooviiiniii e 60
9. Data hasil validasi teknologi terhadap media pembelajaran video animasi
berbasis aplikasi CanVa.............cc.oiiiiiiiiii 66
10. Skor Penilaian Kelayakan Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis
Aplikasi Canva oleh Ahli Teknologi...........coooiiiiiiiiiiiiiiiiieee, 68
11. Nama Siswa Uji Perorangan...............cooooiiiiiiiiiiiiiiiiii e, 70
12. Angket respon siswa (Uji Coba Perorangan)............cocevevreiiiiiininnennnnn, 72
13. Data hasil uji coba perorangan terhadap media pembelajaran video animasi
berbasis aplikasi canva................cooiiiii i 82
14. Skor Penilaian Hasil Uji Coba Perorangan siswa terhadap media pembelajaran
video animasi berbasis aplikasi canva....................cooiii 84
15. Nama Siswa Uji Kelompok Kecil............ooooiiiiiiiiiin 87
16. Angket siswa (Uji Coba Kelompok KecCil).............cooviiiiiiiiin. 89



17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.
24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

Data hasil uji kelompok kecil terhadap media pembelajaran video animasi
berbasis aplikasi canva..............oooiiiiiii i 99

Skor penilaian hasil uji coba kelompok kecil terhadap media pembelajaran

video animasi berbasis aplikasi canva.......................c, 101
Nama Siswa Uji Lapangan..............oooviiiiiiiiiiiiiiiiiiieieieeanaenns 104
Angket respon siswa (Uji Coba Lapangan)...........cccooeviiiiiiniiiiininnnn. 106

Data hasil uji lapangan terhadap media pembelajaran video animasi berbasis
APIIKAST CANVAL ...t 116
Skor Penilaian Hasil Uji Coba Lapangan siswa terhadap media pembelajaran
video animasi berbasis aplikasi canva....................co 118
Dokumentasi PENEIITIAN.........ccoviiiiiiiiicee e 122
Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Aplikasi Canva Setelah Revisi
Validator ARl Materi ... 124
Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Aplikasi Canva Sebelum Revisi
Validator Ahli Media..........ooiiiiiii e 126
Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Aplikasi Canva Setelah Revisi
Validator Ahli Media. ..o 126
Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Aplikasi Canva Sebelum Revisi
Validator Ahli Media...........ccoooiii e, 127
Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Aplikasi Canva Setelah Revisi
Validator Ahli Media. ..o 127
Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Aplikasi Canva Sebelum Revisi
Validator Ahli Media........ ..o 128
Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Aplikasi Canva Setelah Revisi
Validator Ahli Media. ..o, 128
Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Aplikasi Canva Sebelum Revisi
Validator Ahli Media.........coooviiiniiiii e 129
Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Aplikasi Canva Setelah Revisi
Validator Ahli Media. ..o 129
Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Aplikasi Canva Sebelum Revisi
Validator Ahli Media.........oooiiiii 130

Xi



34. Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Aplikasi Canva Setelah Revisi

Validator Ahli Media. ... 130
35. Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Aplikasi Canva Sebelum Revisi

Validator Ahli Media.........o.ooiiiiniii e, 131
36. Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Aplikasi Canva Setelah Revisi

Validator AhlE MeIa. ..., 131

xii



UNIVERSITAS PASIR PENGARAIAN



BAB I.PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Pemanfaatan teknologi sebagai media pembelajaran membuat proses
pembelajaran bervariasi, sehingga pendidik tidak hanya menggunakan media
konvensional. Namun, masih banyak pendidik yang hanya berpacu pada media
konvensional saja dalam kegiatan pembelajaran. Apabila hanya menggunakan
media konvensional saja, maka materi yang luas semakin sulit untuk dipahami.
Selain itu, setiap peserta didik juga mempunyai kemampuan yang berbeda dan
kapasitas tersebut tidak dapat disamaratakan oleh pendidik. Setiap peserta didik
juga memiliki cara belajar yang berbeda. Sebagai guru harus berusaha untuk
memahami terlebih dahulu, supaya dapat mengembangkan media pembelajaran
yang tepat (Suci, 2022:1-2).

Media pembelajaran dapat meningkatkan dan mengarahkan perhatian anak
sehingga dapat menimbulkan motivasi belajar, interaksi yang lebih langsung
antara siswa dan lingkungannya, dan kemungkinan siswa untuk belajar sendiri-
sendiri sesuai dengan kemampuan dan minatnya. Media pembelajaran dapat
memberikan kesamaan pengalaman kepada siswa tentang peristiwa-peristiwa di
lingkungan mereka, serta memungkinkan terjadinya interaksi langsung dengan
guru, masyarakat dan lingkungannya (Umar, 2017:136-137). Media video animasi
pembelajaran merupakan media pembelajaran yang berisikan kumpulan gambar
yang menghasilkan gambar dan dilengkapi dengan audio sehingga berkesan hidup
dan menyimpan pesan pembelajaran (Rahmayanti dan Istianah, 2018:430).

Aplikasi canva merupakan aplikasi desain grafis online untuk perangkat
desktop atau pc dan android yang mudah digunakan. Canva adalah sebuah situs
sekaligus aplikasi yang menyediakan tools untuk membuat desain grafis dan
publikasi online. Canva dapat diakses melalui website, aplikasi pc, maupun
handphone. Hal ini tentu semakin memudahkan kita berkreasi dimanapun dan
kapanpun. Tidak hanya mudah digunakan, canva juga menyediakan ribuan

template yang bisa digunakan oleh pemula dengan sangat mudah. Aplikasi ini bisa



