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ABSTRAK

Septiana Malasari. 2038113. 2024. Pengaruh Game Online Tehadap
Konsentrasi Belajar Siswa Kelas VIII SMP Negeri 5 Rambah Hilir.
Pembimbing Pertama : llham Rahmawati, M.Pd, dan Pembimbing kedua :
Dr. Hardianto, M.Pd.

Latar belakang penelitian ini adalah rendahnya Konsentrasi Belajar siswa di SMP
Negeri 5 Rambah Hilir yang salah satu faktor nya disebabkan oleh Game Online.
Tujuan penelitian ini untuk mengetahui Pengarun Game Online Terhadap
Konsentrasi Belajar Siswa Kelas VIII di SMP Negeri 5 Rambah Hilir. Metode
yang digunakan dalam penelitian ini yaitu metode regresi linier sederhana.
Populasi di dalam penelitian ini seluruh siswa kelas VIII 1, VIII 2, dan VIII 3
dengan menggunakan teknik Total Sampling. Sumber data diperoleh melalui data
primer dan data sekunder. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa Game Online
berpengaruh signifikan terhadap konsentrasi belajar. Hal ini dibuktikan dengan
hasil penghitungan uji t sebesar -1,671, sedangkan pada t tpe adalah 1.655 pada
taraf signifikan 5% yang berarti bahwa H, diterima. Selain itu juga diperoleh
persamaan regresi Y = 57,720 + 0,187 maka hipotesis H, diterima dan H, ditolak.
Jadi konsentrasi belajar siswa dipengaruhi oleh bagaimana Game Online dapat di
lihat dari koefisien determinasi, bahwa besarnya pengaruh variabel X terhadap
variabel Y sebesar 66,2%. Berdasarkan keputusan tersebut dapat disimpulkan
bahwa terdapat pengaruh Game Online terhadap Konsentrasi belajar siswa sebesar
66,2%.

Kata kunci : Game Online, Konsentrasi Belajar
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ABSTARCT

Septiana Malasari. 2038113. 2024. The Influence of the Online Games on the
learning Concentration of Class VIII Students of SMP Negeri 5 Rambah Hilir.
First Supervisor : Illham Rahmawati, M.Pd, and second supervisor : Dr.
Hardianto, M.Pd.

The background to this research is the low concentration of students learning at
SMP Negeri 5 Rambah Hilir. One of the factors being caused by online games.
The aim of this research is to determine the influence of online game on the
learning concentration of class VIII SMP Negeri 5 Rambah Hilir. The method use
in this research is the simple linear regression method. The population in this
study were all students in class VIII 1, VIII 2, and VIII 3 using the Total Sampling
Technique. Data sources were obtained through primary data and secondary
data. The results of this research show that online games have a significant effect
of learning concentration. This is proven by the result of the t test calculation of -
1.671, while the t tube is 1.655 at the 5% significance level, wich menas that Ha is
accepted. Apart from that, the regression equation Y = 57,720 + 0,187 was also
obtained, so the Ha hypothesis is accepted and Ho is rejected. So student’s
leraning concentration is influenced by how online games can be seen from the
coefficient of determination, that the magnitude of the influence of variable X on
variable Y is 66.2%. Based on this decision it can be concluded that there is an

influence of online games on student learning concentration of 66.2%.

Keywords : Online Games, Study Concentration.
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