
PENERAPAN MEDIA PEMBELAJARAN E-COMIC EDUCATION 

BERBASIS APLIKASI UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR 

SISWA KELAS XI IPA 1 SMA N 1 RAMBAH HILIR 

 

 

SKRIPSI 

 

Oleh  

INTAN PERMATA SARI 

NIM. 2031020 

 

 

   DOSEN PEMBIMBING 1       DOSEN PEMBIMBING 2 

   

 

 

IKA DARUWATI, S.Pd., M.Sc   AZMI ASRA, S.Si., M.Pd 

NIDN: 1008068801      NIDN: 1014078004 

 

 

       

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN FISIKA 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS PASIR PENGARAIAN 

2024  



PENERAPAN MEDIA PEMBELAJARAN E-COMIC EDUCATION 

BERBASIS APLIKASI UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR 

SISWA KELAS XI IPA 1 SMA N 1 RAMBAH HILIR 

 

 

 

SKRIPSI 

Diajukan Sebagai Salah Satu Syarat 

Untuk Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan 

 

Oleh  

INTAN PERMATA SARI 

NIM. 2031020 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN FISIKA 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS PASIR PENGARAIAN 

2024

 



i 



ii 

 

 

 

 

 



iii 

 

 

  



iv 

 

  



v 

PERSEMBAHAN 

MOTTO : 

Tidak ada kesuksesan tanpa kerja keras. Tidak ada 

keberhasilan tanpa kebersamaan. Tidak ada kemudahan 

tanpa doa. 

-Ridwan Kamil- 

“Apapun yang menjadi takdirmu,akan mencari jalannya 

menemukanmu” 

-Ali bin Abi Thalib- 

“Jangan takut akan kesulitan,karena itu adalah 

kesempatan untuk tumbuh” 

- Albert Ijal Einstein- 

 

 

Skripsi ini saya persembahkan kepada : 

1. Ayahanda tersayang Daiman Abada dan ibunda tercinta Nuraini 
yang memberi doa dan Ridho serta kasih sayang yang tak terbatas 
2. Saudara tersayang yang selalu ada dan memberikan semangat 

kakak Rosmaini dan adik Salsabilla 
3. Terimakasih teman-teman atas motivasi,  dukungan serta 

semangat untuk menyelesaikan skripsi ini 
4. Dosen pembimbing Ibu Ika Daruwati, S.Pd., M.Sc. dan Bapak Azmi 

Asra, S.Si., M.Pd. selaku pembimbing, terimakasih sudah 
membimbing, membantu, menasehati dan mengarahkan saya 

sampai skripsi ini selesai 
5. Terkhusus terima kasih untuk diri sendiri karena telah 

mampu berjuang sampai detik ini. Mampu 
mengendalikan diri dari berbagai tekanan serta 
keadaan. Terima kasih tidak memutuskan untuk 

menyerah sesulit apapun kondisinya. Berbahagialah 
selalu dimanapun kamu berada. Apapun kurang dan 

lebihnya mari merayakan diri sendiri 
  



vi 

PENERAPAN MEDIA PEMBELAJARAN E-COMIC EDUCATION 

BERBASIS APLIKASI UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR 

SISWA KELAS XI IPA 1 SMA N 1 RAMBAH HILIR 

 

INTAN PERMATA SARI  

Program Studi Pendidikan Fisika 

Fakultas Keguruan Dan Ilmu Pendidikan 

Universitas Pasir Pengaraian 

2024 

 

ABSTRAK  

 

Keterbatasan guru dalam menggunakan media pembelajaran, membuat indikasi 

minat belajar siswa SMA N 1 Rambah Hilir pada pembelajaran fisika menjadi 

rendah. Salah satunya cara untuk membangkitkan dan meningkatkan minat siswa 

adalah dengan mengubah atau menggunakan media yang menarik dan berbeda 

dalam proses pembelajaran. Perkembangan teknologi informasi telah membawa 

perubahan yang sangat besar bagi kemajuan dunia pendidikan, salah satunya 

materi bahan ajar yang dapat divisualisasikan dalam berbagai format dan bentuk 

yang lebih dinamis dan interaktif. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui 

peningkatan minat belajar siswa setelah menggunakan media pembelajaran E-

comic education berbasis aplikasi pada siswa kelas XI IPA 1 SMA N 1 Rambah 

Hilir. Jenis penelitian ini adalah kuantitatif dengan menggunakan desain pre-

experimen yaitu one group pretest-posttest design. Adapun populasi pada 

penelitian ini adalah siswa SMA N 1 Rambah Hilir. Teknik samplingnya 

menggunakan teknik purposive sampling dan sampelnya yaitu kelas XI IPA 1 

SMA N 1 Rambah Hilir yang berjumlah 24 siswa. Instrument dalam penelitian ini 

menggunakan lembar validasi dan angket sebagai pendukung. Berdasarkan  hasil 

angket secara keseluruhan diperoleh pada angket awal dengan rata-rata 62,24% 

kriteria kurang tinggi. Kemudian, setelah diberikan perlakuan berupa 

pembelajaran dengan menggunakan media pembelajaran E-comic education 

berbasis aplikasi pada analisis angket akhir diperoleh rata-rata 85,72% dengan 

kriteria sangat tinggi. Sehingga minat belajar siswa mengalami peningkatan 

sebesar 23,48%. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa penerapan media 

pembelajaran E-comic education berbasis aplikasi dapat meningkatkan minat 

belajar fisika siswa kelas XI IPA 1 SMA N 1 Rambah Hilir. 

 

Kata Kunci : Aplikasi, E-comic education, Minat 
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ABSTRACT 

 

Teachers' limitations in using learning media indicate that students' interest in 

learning at SMA N 1 Rambah Hilir in learning physics is low. One way to arouse 

and increase student interest is by changing or using interesting and different 

media in the learning process. The development of information technology has 

brought huge changes to the progress of the world of education, one of which is 

teaching materials that can be visualized in various formats and forms that are 

more dynamic and interactive. This research aims to determine the increase in 

students' interest in learning after using application-based E-comic education 

learning media in class XI IPA 1 SMA N 1 Rambah Hilir students. This type of 

research is quantitative using a pre-experimental design, namely one group 

pretest-posttest design. The population in this study were students of SMA N 1 

Rambah Hilir. The sampling technique used purposive sampling technique and 

the sample was class XI Science 1 SMA N 1 Rambah Hilir, totaling 24 students. 

The instrument in this research uses validation sheets and questionnaires as 

support. Based on the overall questionnaire results, the initial questionnaire 

obtained an average of 62.24% of the criteria for not being high enough. Then, 

after being given treatment in the form of learning using application-based E-

comic education learning media, the final questionnaire analysis obtained an 

average of 85.72% with very high criteria. So that students' interest in learning 

has increased by 23.48%. Thus, it can be concluded that the application of 

application-based E-comic education learning media can increase students' 

interest in studying physics in class XI IPA 1 SMA N 1 Rambah Hilir. 

 

Keywords: Applications, E-comic education, Interests 
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