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BAB i1 

 PENDAHULUAN  

1.1 Latar iBelakang 

Secara iharfiah iarti ipendidikan iadalah imendidik iyang idilaksanakan 

ioleh iseorang ipengajar ikepada ipeserta ididik, idiharapkan iorang idewasa ipada 

ianak-anak iuntuk ibisa imemberikan icontoh itauladan, ipembelajaran, 

ipengarahan, idan ipeningkatan ietika-akhlak, iserta imenggali ipengetahuan 

isetiap iindividu. iPengajaran iyang idiberikan ipada ipeserta ididik ibukan isaja 

idari ipendidikan iformal iyang idilaksanakan ioleh ipemegang ikekuasaan, 

inamun idalam ihal iini ifungsi ikeluarga iserta imasyarakatlah iyang iamat 

ipenting idan imenjadi iwadah ipembinaan iyang ibisa imembangkitkan iserta 

imengembangkan ipengetahuan iserta ipemahaman i(Ab iMarisyah idan iFirman, 

i2019). 

Pendidikan idapat idiartikan isebagai iusaha isadar idan isistematis iuntuk 

imencapai itaraf ihidup iatau iuntuk ikemajuan ilebih ibaik. iPendidikan itidak 

iterlepas idari iperan iguru iuntuk imenyediakan, imenunjukkan, imembimbing, 

idan imemotivasi isiswa iagar imereka idapat iberinteraksi idengan isumber 

ibelajar iyang iada. iiGuru imerupakan isalah isatu isumber ibelajar, iselain iitu 

iada ijuga isumber ibelajar ilain iseperti ilingkungan, iteman isejawat, idan imedia 

ipembelajaran.  

 i i  iPembelajaran ifisika imerupakan ipembelajaran iwajib iyang iharus idikuasai 

ioleh isiswa ikelompok iilmu ipengetahuan ialam i(IPA). iIlmu ifisika i
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merupakan iilmu iempiris iartinya isetiap ihal iyang idipelajari idalam ifisika 

ididasarkan ipada ihasil ipengamatan igejala ialam, i(Hanum, i2021).  

Berdasarkan i ihasil iobservasi iterhadap iproses ipembelajaran iyang 

idilakukan idi iSMPN i4 iRambah iSamo ibahwa ihasil ibelajar idi ikelas iVIII 

ipada imata ipelajaran iIPA imasih irendah. iHal iini iterbukti idari ihasil iujian 

isemester iganjil iyang imasih ibanyak isiswa idengan inilai imasih idi ibawah 

iKKM iyaitu i65. iData ijumlah isiswa iyang imencapai iKKM ikelas iVIII idapat 

idilihat idari itabel i1.1 iberikut: i 

Tabel 1. 1 Jumlah Siswa yang Mencapai KKM Mata Pelajaran IPA 

 
KKM i> i65 

 
No i i i i i i i iiKelas i   Tuntas i  i i i i iTidak iTuntas i i  

 
1. i i i i i i i i iiVIII  i i i i i i i i i ii i i46%  i i i i i i i i i i i i I  i i54% i i i i i i i i i 

i i i i i i i i i i i i 

 
 ii(Sumber: iObservasi iAwal idi ikelas iVIII iSMPN i4 iRambah iSamo i2024) 

  

 Tabel i1.1 imenunjukkan ibahwa ijumlah iKKM ipeserta ididik ipada ihasil 

ibelajar iIPA iyang itidak imencapai iKKM iyaitu i54,84% idan iyang imencapai 

iKKM iyaitu i46,15%. iMenurut iTrianto i(2018) iSuatu ikelas idikatakan ituntas 

ibelajarnya i(ketuntasan isecara iklasikal) ijika idalam ikelas itersebut iterdapat i≥ 

i75%. iJadi, ikelas itersebut imasih ibisa idiberi iperlakuan iuntuk imeningkatkan 

ihasil ibelajar isiswa ikarena ijumlah ipersentase ihasil ibelajar isiswa idalam 

ikategori ituntas ibelum imencapai i75% istandar ikeaktifan isiswa. i 
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 Hasil ipengamatan imenunjukkan ibahwa irendahnya ihasil ibelajar itersebut 

isalah isatunya idikarenakan iguru ilebih idominan imenggunakan imetode 

iceramah iyang imembuat isiswa imerasa ikurang ibersemangat idalam ibelajarnya 

idan imudah ibosan. iHal iini imenyebabkan isiswa ipasif idalam iproses 

ipembelajaran iyang imengakibatkan irendahnya ihasil ibelajar. iseorang isiswa 

ikadang imengalami isebuah irintangan iatau iyang idikenal idengan iistilah 

ikesulitan ibelajar iatau iketidakmampuan idalam ibelajar. iKesulitan iini idapat 

idisebabkan ioleh ibanyaknya ikonsep idalam imateri, isehingga imenyulitkan 

isiswa iuntuk imemahami ikonsep isecara ikeseluruhan.  

 Namun, ikesulitan ibelajar iini ibisa idiminimalisir iantara ilain idengan 

imenyadarkan isiswa iakan itujuan ibelajar iyang idatang idari idirinya isendiri 

ibukan idari ituntutan iorang ilain i(Syam idan iRizalia, i2021). iMenurut 

iDjaramah idalam iHaqiqi i(2018) ikesulitan ibelajar iadalah isuatu ikondisi 

ipeserta ididik iyang itidak ibisa ibelajar idengan isebagaimana imestinya iyang 

idisebabkan ioleh ihambatan iatau igangguan itertentu ipada iproses ipembelajaran 

isehingga isiswa itidak ibisa imendapatkan ihasil ibelajar iyang ididambakan. 

Kesulitan ibelajar ipada isiswa iditunjukkan ioleh iadanya ihambatan 

ikhusus iuntuk imeraih ihasil ibelajar, idapat ibersifat ipsikologis, isosiologis, idan 

ifisiologis isehingga ibisa imengakibatkan ihasil ibelajar iyang ididapatkan 

iberada idibawah isemestinya i(Sari i, i2018). iSelain iitu, iapabila iseorang isiswa 

imenghadapi ikegagalan iatau itidak iberhasil, ihal iitu iberarti iada ikesulitan 

iyang idialami iselama ipembelajaran. iKesulitan ibelajar idisebabkan ioleh idua 

ifaktor iyaitu ifaktor iinternal idan ifaktor ieksternal. iFaktor iinternal idapat 
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iberupa iintelektual iatau iintelegensi isiswa isedangkan ifaktor ieksternal idapat 

iberupa ilingkungan ipeserta ididik iitu isendiri. iSalah isatu ifaktor ieksternal 

iyang isangat iberpengaruh iterhadap ipembelajaran isiswa iyaitu imedia 

ipembelajaran.  

Menurut iWiratmojo idan iSasonohardjo idalam iJunaidi i(2019) 

ipenggunaan imedia ipembelajaran ipada itahap iorientasi ipengajaran iakan 

isangat imembantu ikeefektifan iproses ipembelajaran idan ipenyampaian ipesan 

idan iisi ipelajaran isaat iitu. iSejalan idengan ihal iini, imenurut i(Zaini, i2017) 

idengan imedia ipembelajaran, iseorang ipeserta ididik imemerlukan iperantara 

iatau ibiasa idisebut imedia ipembelajaran, idimana idengan iadanya imedia 

ipembelajaran, iguru idapat imengalihkan iperhatian isiswa, iagar itidak icepat 

ibosan idan ijenuh idalam iproses ibelajar imengajar. iPutri i(2021) iberpendapat 

ibahwa imata ipelajaran ifisika isalah isatu imata ipelajaran iyang ikurang idisukai 

ioleh ikebanyakan ipeserta ididik. 

 iMenurut isebagian ibesar ipeserta ididik, isalah isatu imata ipelajaran iyang 

itingkat ikesulitannya itinggi idi isekolah imenengah iadalah ifisika i(Mahmudah, 

iZulirfan idan iRahmad, i2022). iFisika idianggap isulit ikarena ipembelajaran 

ifisika imasih imengharuskan ipeserta ididik iuntuk imenghafal irumus-rumus 

iyang iabstrak. iPeserta ididik imenganggap ifisika imenjadi isemakin isulit 

ikarena iperubahan isifat ifisika iselama imasa isekolah imenengah i(Ekici, i2016). 

iFisika ijuga imenuntut itidak ihanya iharus ihandal idalam imatematika isaja 

itetapi ijuga idalam ilogika. iNurjanah i(2018) ijuga imengatakan ibahwa ifisika 
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imerupakan isalah isatu imata ipelajaran iyang icukup isulit idan imenantang ibagi 

ipeserta ididik.  

Alasan isiswa iterkadang ikurang imenyukai ifisika ikarena imereka 

ikesulitan idalam imemahami ifisika. iHandriani idan iSubhan i(2020) 

imengatakan ibahwa iuntuk idapat imemahami ikonsep ifisika imembutuhkan 

iketerampilan ikhusus iseperti imenguasai icara iperumusan ipersamaan iatau 

ihitungan, isehingga itidak isemua iorang iyang imampu imemahami iSebagian 

ibesar ikonsep-konsep ifisika idiidentifikkan iorang icerdas. iFisika itidak 

igampang ikarena imenyertakan imetode iberhitung, idan iteknik-teknik iintegrasi 

imutahir, iserta igeometri iyang imahir iseperti itopologi. 

 Pemerintah iterus iberupaya iuntuk imeningkatkan ipembelajaran i(IPA) 

isupaya imenjadi ipelajaran iyang imudah ibagi ipeserta ididik. iUpaya-upaya 

ipemerintah iuntuk imeningkatkan ihasil ipendidikan isalah isatunya idengan 

imenyempurnakan ikurikulum i2013. iKurikulum i2013 imerupakan iperwujudan 

idari iPP iNo. i32 iTahun i2013 iyang imenuntut ipeserta ididik iyang imandiri 

idan ikreatif idalam ipembelajaran idan imampu imemecahkan imasalah idalam 

ikehidupan isehari-hari. iUpaya iyang idapat idilakukan iadalah idengan 

imenghadirkan ipembelajaran iyang iefektif idan imenarik idengan imenggunakan 

imedia ipembelajaran.  

Menurut iRasagama i(2020) ibeberapa ikelebihan idari imedia 

ipembelajaran idalam iproses ibelajar ipeserta ididik iyaitu iantara ilain imotivasi 

ibelajar ipeserta ididik iakan itumbuh idengan ipembelajaran iyang ilebih imenarik 

iperhatian, imemungkinkan ipeserta ididik ilebih imemahami imaknanya idan 
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imenguasai ibahan ipembelajaran iserta idapat imencapai itujuan ipembelajaran, 

ipeserta ididik ijuga itidak ibosan idan iselain iitu iguru itidak ikehabisan itenaga, 

ipeserta ididik idapat ilebih ibanyak imelakukan ikegiatan ibelajar idan 

iberaktivitas imisalnya iseperti imengamati, imempraktikkan, 

imendemonstrasikan, imemerankan idan isebagainya.  

Pembelajaran iyang iefektif idan imenarik iperlu imenggunakan imedia 

ipembelajaran iyang isesuai isalah isatunya iyaitu imenggunakan iMedia iGame 

iKotak katik iFisika ipada ipembelajaran idengan itujuan iuntuk imeningkatkan 

ihasil ibelajar ipeserta ididik. 

 i i i i iiGame ifisika ikotak ikatik imerupakan ijenis ipermainan iyang imelibatkan 

istrategi iserta ikeaktifan idari iseluruh ipeserta. iDalam ipermainan iini 

imengharuskan ipeserta iberfikir icepat iserta itanggap iserta iharus itepat idalam 

imengambil ikeputusan ikarena idibatasi ioleh iwaktu idan ijuga idibutuhkan 

istrategi iyang itepat. iDalam ipermainan iini iakan iditampilkan i16 ikotak isoal 

idengan isusunan i4 ix i4 ibaris. iPerolehan ikotak iatas idasar ikemampuan 

imenjawab ibenar idari iisi isoal ididalamnya, ipertanyaan isalah iakan ikembali 

iditutup idan imemungkinkan ikeuntungan ibagi itim ilain imerebutnya ijika 

imengatahui ijawaban ibenar. 

 i i i Media iPermainan imerupakan isalah isatu icara iuntuk imenciptakan 

isuasana i“bermain isambil ibelajar”. iPermainan idapat imemotivasi isiswa iuntuk 

ibelajar. iBelajar idapat ididefinisikan itambahan ipengetahuan iatau ikemampuan 

imelalui ipengalaman, icara iyang ilebih ibaik iuntuk ibelajar iadalah imelalui 

ipermainan. 
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  iMateri ifisika itentang ikonsep ienergi itidak ibisa idilihat isecara ifisik, 

imaka iperlu idiberikan imedia ipembelajaran iyang idapat imenggambarkan 

ikonsep imateri itersebut, isalah isatunya imateri ienergi. iDengan imenggunakan 

imedia igame ifisika ikotak ikatik, idiharapkan idapat imempermudah isiswa 

idalam imemahami imateri ienergi iini, idengan itujuan iuntuk imeningkatkan 

ihasil ibelajar isiswa.  

i i ii iBerdasarkan ilatar ibelakang iyang itelah idijelaskan idiatas, ipenulis itertarik 

iuntuk imeneliti imasalah iini idalam isuatu ipenelitian idengan ijudul 

i“Penerapan iMedia iGame iFisika iKotak Katik iuntuk iMeningkatkan i 

iHasil iBelajar iSiswa ipada iMateri iEnergi iDi iSMPN i4 iRambah iSamo” i 

1.2 Rumusan iMasalah 

  Berdasarkan ilatar ibelakang iyang itelah idikemukakan idiatas, imaka 

irumusan imasalah idalam ipenelitian iini iadalah i“ iApakah idengan ipenerapan 

imedia igame ikotak ikatik idapat imeningkatkan ihasil ibelajar isiswa ikelas iVIII 

iSMPN i4 iRambah iSamo? “. 

1.3 Tujuan iPenelitian 

  Berdasarkan irumusan imasalah, imaka itujuan idari ipenelitian iini iadalah 

i“Mengetahui ipenerapan imedia ipembelajaran igame ikotak ikatik iuntuk 

imeningkatkan ihasil ibelajar ifisika isiswa i ikelas iVIII iSMPN i4 iRambah 

iSamo”.  

1.4 Batasan iMasalah 

  Agar ipenelitian iini iterarah idan iuntuk imenghindari iterlampau iluasnya 

ipermasalahan, imaka ipenulis imembatasi imasalah ipada ipenelitian iini iyaitu 
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imateri iyang iakan idijelaskan iadalah ienergi idan ipengukuran ihasil ibelajar 

ikognitif ifisika iyang imemiliki iindikator iyaitu iC1 i(mengingat), iC2 

i(memahami), iC3 i(mengaplikasikan), iC4 i(menganalisis). i 

1.5 Manfaat i iPenelitian 

Hasil ipenelitian iini idiharapkan ibermanfaat iuntuk: 

1. Bagi isiswa, iuntuk imeningkatkan ihasil ibelajar isiswa idan imemberikan 

isuasana ikelas iyang iaktif iterhadap ipelajaran ifisika imelalui 

ipenggunaan imedia ipembelajaran igame ifisika ikotak ikatik. 

2. Bagi iguru, idapat imenjadi ibahan ipertimbangan idengan idiharapkannya 

imedia ipembelajaran igame ifisika ikotak ikatik iyang idigunakan iuntuk 

imeningkatkan ihasil ibelajar isiswa idan imenciptakan ipembelajaran 

iyang imenarik iuntuk isiswa. 

3. Bagi isekolah, isebagai ilandasan idalam imeningkatkan imutu ipendidikan 

idan iperbaikan iproses ipembelajaran idalam imenyusun iprogram 

idengan ivariasi ipenerapan imedia ipembelajaran. i 

1.6 Definisi iIstilah 

Agar itidak iterjadi isalah ipersepsi iterhadap ijudul ipenelitian, imaka 

iperlu ididefinisikan ihal-hal isebagai iberikut: i 

1. Media ipembelajaran 

Menurut iSudjana idan iRivai i(2015) imenyatakan ibahwa imedia 

ipembelajaran imerupakan ialat ibantu imengajar iyang iada idalam 

ikomponen imetodologi, isebagai isalah isatu ilingkungan ibelajar iyang 

idiatur ioleh ipengajar. iSedangkan i iMenurut iArsyad i(2016) i 
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imenyatakan ibahwa imedia ipembelajaran iadalah imedia iyang 

idigunakan idalam iproses ibelajar imengajar isehingga idapat 

imembangkitkan iminat, ihasrat, imotivasi idan irangsangan ikegiatan 

ibelajar ibahkan imendatangkan ipengaruh ipsikologis iyang ibaru 

iterhadap isiswa. 

 Berdasarkan ipenjelasan idiatas, imedia ipembelajaran iadalah 

isuatu ialat iperantara iyang idigunakan iguru idalam imenyampaikan 

imateri iatau iinformasi ipada isiswa. 

2. Game iFisika iKotak iKatik 

Menurut iRusly i(2017), iGame ikotak ikatik imerupakan ijenis 

ipermainan iyang imelibatkan istrategi iserta ikeaktifan idari iseluruh 

ipeserta. iDalam ipermainan iini ipeserta idiharuskan iberpikir icepat, 

itanggap idan iharus itepat idalam imengambil ikeputusan iserta 

imenjawab ikarena idibatasi ioleh iwaktu. iGame ikotak ikatik idapat 

imenciptakan isuasana iyang imenyenangkan idan imenantang idalam 

ikegiatan ipembelajaran. iSelain iitu, ipermainan ikotak ikatik ijuga idapat 

imembantu isiswa imemahami isuatu imateri ipelajaran, ikarena idi idalam 

ipermainan itersebut iterdapat ipertanyaan-pertanyaan iuntuk imelatih 

ipemahaman isiswa. 

Game ikotak ikatik iadalah ikumpulan ibox idalam i ipowerpoint i 

iberisi isoal-soal iyang idigunakan idalam ipembelajaran iuntuk 

imeningkatkan ihasil ibelajar isiswa idan imelatih idaya iingat isiswa 

iterkait imateri iyang itelah idiajarkan iguru ikepada isiswa itersebut. i 
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3. Hasil ibelajar 

Menurut iUtomo i(2017), i“hasil ibelajar iadalah ikemampuan-

kemampuan iyang idimiliki ipeserta ididik isetelah iia imenerima 

ipengelaman ibelajarnya”.Hasil ibelajar iadalah ikompetensi iatau 

ikemampuan itertentu iyang idicapai ioleh isiswa isetelah imengikuti 

iproses ibelajar imengajar idan imeliputi iketerampilan i ikognitif, iafektif, 

imaupun ipsikomotor i(Wulandari, i2021). 

 Dapat idikatakan ibahwa ihasil ibelajar iadalah isuatu 

iperubahan ikemampuan iyang idimiliki ipeserta ididik imenuju iarah 

iyang ilebih ibaik imelalui iproses ibelajarnya. iPerubahan iyang 

idimaksud idapat iberupa ipengetahuan, isikap, ikebiasaan, iketrampilan 

idan ilain-lain. 
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BAB iII 

TINJAUAN iPUSTAKA 

2.1 Media iPembelajaran 

2.1.1 Pengertian iMedia ipembelajaran 

Media ipembelajaran imerupakan isegala isesuatu iyang ibisa 

idipergunakan ioleh iguru idalam imemberikan isuatu iinformasi iyang 

iberkaitan idengan ipembelajaran ipada isiswa iagar ibisa imerangsang 

ipikiran, iperhatian, idan iperasaan. iAgar idapat imemberikan imotivasi 

idan idorongan iuntuk ibelajar.  

Menurut iArsyad idalam iTanjung idan iSilalahi i(2022) iMedia 

ipembelajaran imerupakan isegala isesuatu iyang ibisa idimanfaatkan 

isebagai imedia ipembelajaran iuntuk imemberi isuatu iinformasi ipada 

ikegiatan ipembelajaram ihingga ibisa imemancing iketertarikan iserta 

iminat ipeserta ididik iketika ibelajar. iPendapat iini iselaras idengan 

iAECT i(Association iof iEducation iand iCommunication iTechnology) 

imenyatakan ibahwasannya imedia isebagai isuatu ibentuk iserta ijaringan 

iyang idigunakan iguna imemberikan ipesan iatau iinformasi.  

Sedangkan imenurut iAdam idan iSyastra idalam  (Salwani idan 

iAriani, i2021) imenyatakan ibahwa iada ibanyak ijenis imedia 

ipembelajaran, ibaik iteknis imaupun ifisik iyang idipergunakan isaat 

ikegiatan ipembelajaran iuntuk ibisa imemeri ibantuan iuntuk iguru 

imenyampaikkan ibahan iajar ipada ipeserta ididik isehingga itujuan idari 

ipembelajaran ibisa itercapai. 
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Dari ipenjelasan idiatas idapat idisimpulkan ibahwa iPengertian i 

imedia ipembelajaran iadalah ifasilitas iatau ialat iyang idapat idigunakan 

ioleh iguru isebagai iperantara idalam imenyampaikan ipelajaran idikelas. 

iPenggunaan imedia ipembelajaran idapat imemberikan irangsangan 

iperhatian, iperasaan, ibahkan iminat ipeserta ididik iagar igiat ibelajar. 

iKarena, ipeserta ididik iakan ilebih imudah ilagi iuntuk imemahami 

imaterinya isehingga itingkat ipemahamannya isemakin itinggi idan 

itercapainnya itujuan idari ipembelajaran.  

2.1.2 Fungsi idan iManfaat iMedia iPembelajaran 

Menurut iSuparlan i(2020) imedia ipembelajaran imemiliki ifungsi, 

idi iantaranya iadalah idengan ifungsi iutama idalam imembantu iguru 

idalam imenyampaikan imateri iajar isesuai idengan ikondisi ilingkungan 

ipada ikegiatan ipembelajaran. 

Menurut iLevie idan iLentz idalam i(Suparlan, i2020) ibahwa 

iterdapat ibeberapa ifungsi ipembelajaran idi iantaranya: i 

1. Fungsi iatensi iadalah ifungsi imenariknya iperhatian isiswa 

iterhadap ikonsentrasi ibelajar iberkaitan idengan imedia 

ipembelajaran ivisual iyang iditampilkan 

2. Fungsi iafektif iadalah imenariknya iperhatian ikonsentrasi 

isiswa idengan imenggunakan imedia ipembelajaran igambar. i 

3. Fungsi ikompensatoris iyaitu imedia ivisual iyang iberguna 

iuntuk imengetahui isejauh imana itertariknya isiswa idalam 

imembaca. 
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 Menurut iRejeki iet ial i(2020) ibahwa imedia ipembelajaran 

iberfungsi iuntuk imenyampaikan imateri ipembelajaran ioleh ipendidik 

iyang iada idi ikelas. iMenurut iRasyid idan iRohani i(2018) ibahwa 

ifungsi idari imedia ipembelajaran iadalah iuntuk imenyampaikan imateri 

ipembelajaran, iproses ipembelajaran imenjadi ilebih iinteraktif, 

ipembelajaran imenjadi idaya itarik iuntuk isiswa, imeningkatkan ihasil 

ibelajar, isebagai imedia iproses ipembelajaran, imenjadikan iperan iguru 

iagar ilebih iproduktif. 

Menurut ipendapat iNana iSudjana idan iAhmad iRivai idalam 

(Rahmayanti, i'et ial.' i2021) iMenjelaskan idalam ipenggunaanya, imedia 

imempunyai ibeberapa imanfaat iantara ilain: 

1. Pembelajaran idapat imembuat ipeserta ididik imerasa itertarik ihingga 

ibisa imenambah iminatnya iuntuk ibelajar. i 

2.  iBahan iajar idapat isangat ijelas imaknanya ihingga isiswa 

imemperoleh ipemahaman imendalam isehingga iberkemungkinan 

imemahami iserta itercapainnya itujuan ipembelajaran. i 

3. Metode imengajar idapat ibervariasi ilagi, ibukan iseakan-akan 

iberinteraksi isecara iverbal imelewati ipelafalan iperkataan ioleh 

ipendidik, iJika iguru imengajar idi isetiap ijam ipelajaran, ianak itidak 

iakan imerasa ibosan idan iguru itidak iakan ikehabisan isemangat. 

4. Peserta ididik ilebih ibanyak imelaksanakan iaktivitas ipembelajaran 

ikarena itak ihanya imendengar ipenjelasan ipendidik, inamun 
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imelakukan ikegiatan ilainnya icontohnya iberkegiatan imengamati, 

imemamerkan, imendemonstrasikan idll. 

Selain iitu, iMenurut iZulkifli i(2018) iterdapat ibeberapa imanfaat 

idari ikepraktisan imedia iuntuk imenunjang ikelangsungan ikegiatan 

ipembelajaran iyaitu: i 

1. Penggunaan imedia iakan imemberikan iinformasi ipenting iyang 

iterkandung ididalam isuatu imateri ipelajaran isehingga ibisa 

imeningkatkan ikualitas iserta ihasil ibelajar i 

2. Ketika imenggunakan imedia ipembelajaran idikelas iguru ibisa 

idengan imudah imengambil iperhatian ipeserta ididik. ihingga idapat 

imemberikan idorongan iminat ibelajar i 

3. Pemakaian imedia ijuga ibisa imengatasi iberbagai ikekurangan iyang 

ikemungkinan iterjadi iseperti iketerbatasan iruang, iwaktu, idan 

iindera. 

Berdasarkan ipenjelasan idiatas idapat idisimpulkan ibahwa ifungsi 

imedia ipembelajaran iadalah isebagai ifasilitas iatau ialat iyang idapat 

idigunakan ioleh iguru isebagai iperantara idalam imenyampaikan 

ipelajaran idikelas iyang idapat imenarik iperhatian isiswa. iSerta imanfaat 

imedia ipembelajaran iyaitu imemperjelas icara ipenyampaian imateri 

isecara imenarik iagar isiswa imenjadi itermotivasi. I 

2.1.3 Jenis-Jenis iMedia iPembelajaran 

Rusman idalam iAlaby i(2020) imengatakan ibahwa iada ilima ijenis 

imedia iyang ibisa idigunakan idalam ipembelajaran, iyaitu: i 
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1.  iMedia iVisual imerupakan imedia iyang ihanya ibisa idilihat 

idengan iindera ipenglihatan iyang iterdiri iatas imedia iyang idapat 

idiproyeksikan idan imedia iyang itidak ibisa idiproyeksikan 

iberupa igambar idiam iatau ibergerak. i 

2. Media iAudio iialah imedia iyang imedia imengandung ipesan 

idalam ibentuk iauditif iyang idapat imerangsang ipikiran, 

iperasaan, iperhatian, idan ikeinginan ipeserta ididik iuntuk 

imempelajari ibahan iajar. iContoh idari imedia iaudio iini iadalah 

iprogram ikaset isuara idan iprogram iradio. i 

3. Media iAudio-Visual, iyaitu imedia iyang imerupakan igabungan 

iantara iaudio idan ivisual iatau ibiasa idisebut imedia ipandang-

dengar. iContoh idari imedia iaudio ivisual iadalah iprogram 

ivideo/ itelevisi idan iprogram islide isuara i(sound islide). i 

4. Kelompok imedia ipenyaji, imedia iini isebagaimana idiungkapkan 

iDonald iT.Tosti idan iJohn iR.Ball idikelompokan ikedalam itujuh 

ijenis iyaitu: i 

a. Kelompok ipertama; igrafis, ibahan icetak, idan igambar 

idiam i 

b. Kelompok ikedua; imedia iproyeksi idiam i 

c.  iKelompok iketiga; imedia iaudio i 

d. Kelompok ikeempat; imedia iaudio i 

e.  iKelompok ikelima; imedia igambar ihidup i/ ifilm 

f. Kelompok ikeenam; imedia itelevisi i 
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g. Kelompok iketujuh; imultimedia. i 

5.  iMedia iobjek idan imedia iinteraktif iberbasis ikomputer. iMedia 

iobjek iadalah imedia itiga idimensi iyang imenyampaikan 

iinformasi itidak idalam ibentuk ipenyajian, imelainkan imelalui 

iciri ifisiknya isendiri, iseperti iukurannya, ibentuknya, 

isusunannya, iwarnanya, ifungsinya idan ilain isebagainya. 

Menurut iAghni (2018) imedia ipembelajaran iberdasarkan 

ipembelajaran: i 

1. Media ivisual iadalah imenggunakan iindera ipengelihatan. 

iPendukung idari ijenis imedia ivisual iini iadanya igaris idan 

ibentuk. iContohnya iadalah ibuku itulis, ipapan itulis, ialat 

iperaga. i 

2. Media iaudio ivisual iyaitu ikombinasi iantara imedia ivisual idan 

iaudio idengan imenggunakan iindera ipengelihtan idan 

ipendengaran. iContohnya iadalah ivideo, iscrabe, ipowtoon, 

imoovly. i 

3. Multimedia iadalah imedia iyang ipaling ikompleks icontohnya 

ipermainan. I 

2.2 Game iKotak iKatik 

   I  iRusly i(2017) iGame ikotak ikatik imerupakan ijenis ipermainan 

iyang imelibatkan istrategi idan ikeaktifan iseluruh ipeserta. iDalam 

ipermainan iini, ipeserta idiharuskan iberpikir icepat idan itepat idalam 

imengambil ikeputusan iserta imenjawab ipertanyaan, ikarena iterdapat 
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ibatasan iwaktu. iHal iini ibertujuan iuntuk imeningkatkan iketerlibatan 

isiswa idalam iproses ibelajar. 

 i i i i i i i iGame ikotak ikatik idapat imembantu isiswa imemahami 

imateri iyang idianggap isulit, iseperti ireaksi iredoks, idengan icara iyang 

ilebih iinteraktif idan imenyenangkan i(Yulianingtyas iet ial. i2017). i 

 

i i i i i i i i i Gambar 2. 1 Desain Game Kotak Katik 

 i i i i i i i i i i i i i     (Sumber: iDokumentasi iPribadi, i2025)  

2.2.1  i iKarakteristik iGame iKotak ikatik 

Game ikotak ikatik itelah iditeliti isecara imendalam idan idiakui 

isebagai ialat ipembelajaran iyang iefektif. iBerikut iadalah ikarakteristik 

iutama iGame ikotak ikatik iyakni isebagai iberikut: 

1. Interaktif idan istrategis, idimana isiswa itidak ihanya imenerima 

iinformasi iakan itetapi ijuga iterlibat iaktif idalam iproses ibelajar. 

iHal iini imembantu isiswa imeningkatkan imotivasi, ipemahaman, 

idan iketerampilan isosial isiswa, iserta imempersiapkan imereka 

iuntuk itantangan ididunia inyata. 
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2. Meningkatkan ipemahaman imateri, idalam ihal iini idapat imembantu 

isiswa iuntuk imemahami iserta imenguasai imateri ipelajaran idengan 

ilebih ibaik. 

3. Menciptakan isuasana ipembelajaran iyang imenyenangkan 

4. Dapat imengembangkan iketerampilan isosial isiswa iseperti 

ikemampuan iberdiskusi idan ibekerja isama idalam ikelompok. 

5. Validitas idan iefektivitas, imaksudnya iialah ipermainan ikotak ikatik 

iini ivalid idan iefektif idalam imeningkatkan ihasil ibelajar isiswa. 

   Game ikotak ikatik imerupakan ialat ipembelajaran iyang iefektif 

ikarena ikarakteristiknya iyang iinteraktif, imampu imeningkatkan 

ipemahaman imateri, imenciptakan isuasana ibelajar iyang 

imenyenangkan, iserta imemiliki ivaliditas idan iefektivitas iyang itinggi. 

iDengan idemikian, ipermainan iini idapat imenjadi ialternatif iyang ibaik 

idalam iproses ipembelajaran idi iberbagai itingkat ipendidikan.  

2.2.2 Langkah-langkah idalam iGame ikotak ikatik 

 i i i i i i i i i i iGame ikotak ikatik imerupakan imetode ipembelajaran 

iyang iinteraktif idan imenyenangkan. iBerikut iadalah ilangkah-langkah 

iumum idalam ipelaksanaan ipermainan iini iberdasarkan ihasil ipenelitian 

idan ipraktik iyang itelah idilakukan: 

1. Persiapan 

a) Menyiapkan iKotak: iSiapkan ibeberapa ikotak iyang iberisi 

ipertanyaan, iextra ibox iatau idouble ipoint. iKotak-kotak iini 
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idapat iditampilkan idalam iformat idigital i(misalnya, 

iPowerPoint) iatau ifisik. 

b) Pembagian iKelompok: iBagi isiswa imenjadi ibeberapa 

ikelompok iuntuk imendorong ikerja isama idan idiskusi. 

2. Penjelasan iAturan iPermainan 

a) Menjelaskan iAturan: iSebelum ipermainan idimulai, ijelaskan 

iaturan ipermainan ikepada isiswa, itermasuk icara imemilih 

ikotak, icara imenjawab ipertanyaan, idan isistem ipenilaian. 

b) Sistem iPoin: iTentukan isistem ipoin iuntuk ijawaban ibenar 

idan ipenalti iuntuk ijawaban isalah, iserta ibonus iuntuk 

imenyusun ibaris itertentu i(vertikal, ihorizontal, iatau 

idiagonal). 

3. Pelaksanaan iPermainan 

a) Memilih iKotak: iSetiap ikelompok isecara ibergantian 

imemilih inomor ikotak iyang iingin idibuka. iPertanyaan 

iyang iada idi idalam ikotak itersebut iharus idijawab ioleh 

ikelompok. 

b) Menjawab iPertanyaan: iJika ikelompok imenjawab idengan 

ibenar, imereka imendapatkan ipoin isesuai idengan iaturan. 

iJika isalah, ikotak iakan iditutup ikembali idan ikesempatan 

idiberikan ikepada ikelompok ilain iuntuk imenjawab. 
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c) Kotak iSpesial: iBeberapa ikotak imungkin iberisi iextra ibox 

iatau idouble ipoint iyang idapat imempengaruhi iskor 

ikelompok.  

4. Penyelesaian iPermainan 

a) Menyelesaikan iSemua iKotak: iPermainan idilanjutkan 

ihingga isemua ikotak iterbuka iatau iwaktu iyang iditentukan 

ihabis. 

b) Penghitungan iPoin: iHitung itotal ipoin iyang idiperoleh 

isetiap ikelompok iuntuk imenentukan ipemenang. 

5.  iEvaluasi idan iDiskusi 

a) Refleksi: iSetelah ipermainan iselesai, ilakukan idiskusi 

itentang imateri iyang itelah idipelajari imelalui ipermainan. 

iTanyakan ikepada isiswa itentang ipengalaman imereka idan 

iapa iyang imereka ipelajari. 

b) Umpan iBalik: iBerikan iumpan ibalik imengenai iperforma 

isetiap ikelompok idan idiskusikan icara-cara iuntuk 

imeningkatkan ipemahaman imateri idi imasa idepan.  

2.3 Hasil iBelajar 

2.3.1 Pengertian iHasil iBelajar 

   Belajar iadalah iproses iberinteraksi idengan isituasi iyang iada idi 

isekitar iindividu, iyaitu isiswa. iBelajar ijuga imerupakan isalah isatu 

ifaktor iyang isangat imempengaruhi ipembentukan ipribadi idan 

ikepribadian iindividu. iMenurut iArsyad i(2021) ibelajar idapat 
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ididefinisikan isebagai isuatu iproses iyang iterjadi idalam ikehidupan 

isetiap iorang.  

  i Hasil ibelajar iadalah ikemampuan iatau iketerampilan iyang 

idimiliki isiswa isetelah iproses ibelajar idan imencakup ikemampuan 

ikognitif, iafektif, idan ipsikomotorik i(Wulandari iR. iT., i2021). iHasil 

ibelajar iadalah isegala isesuatu iyang idilakukan isiswa iberdasarkan 

ipenilaian itertentu iyang itelah iditetapkan ioleh ikurikulum isekolah 

isebelumnya i(Mustakim, i2020).  i ii i i i i i i i i i i i i i i i 

    iBerdasarkan idari ibeberapa ipendapat idiatas idapat idikatakan 

ibahwa iHasil ibelajar iadalah ihasil idari isuatu ikegiatan iyang idicapai 

ioleh isiswa isebagai iindividu imaupun ikelompok isetelah imelalui 

iproses ipembelajaran iyang imeliputi itingkah ilaku, ikemampuan, idan 

iketerampilan isetelah imelakukan ipembelajaran idi ikelas. iHasil ibelajar 

imerupakan iskor iyang idihasilkan isiswa imelalui itest iawal idan itest 

iakhir. iHasil ibelajar imenunjukan ikemampuan isiswa iyang itelah 

imenghadapi iproses iperalihan iilmu ipengetahuan idari iorang idewasa. 

iDengan iadanya ihasil ibelajar isiswa imampu imengetahui iseberapa 

ijauh ipengetahuan iyang idiserap, idipahami, idan idimiliki idalam imateri 

ipelajaran. 

2.3.2 Faktor iyang imempengaruhi iHasil iBelajar 

  Belajar imerupakan iproses iperubahan iberdasarkan ipengalaman. 

iOleh ikarena iitu, ibelajar ijuga idapat idipengaruhi ioleh ibermacam 

ifaktor iyang imenyelubungi ipembelajarnya. iMenurut iParnawi i(2020) 
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ibeberapa ifaktor iyang imempengaruhi ihasil ibelajar iterdiri iatas idua 

ikelompok ifaktor iutama, iyakni ifaktor iinternal idan ieksternal iyang 

iakan idipaparkan isebagai iberikut: 

1. Faktor iInternal 

Faktor iinternal iatau ifaktor-faktor iyang idatang idari idalam idiri 

iyang imempengaruhi ihasil ibelajar iterdiri idari idua ifaktor, iyaitu 

isebagai iberikut: 

1) Faktor iBiologis i(Jasmaniah) 

Faktor ibiologis imeliputi isegala ihal iyang iberhubungan idengan 

ikeadaan ifisik iatau ijasmani iindividu iyang ibersangkutan. iKeadaan 

ijasmani iyang iperlu idiperhatikan isehubungan idengan ifaktor ibiologis 

iini idi iantaranya iadalah isebagai iberikut. iPertama, ikondisi ifisik iyang 

iatau itidak imemiliki icacat isejak idalam ikandungan isampai isesudah 

ilahir isudah itentu imerupakan ihal iyang isangat imenentukan 

ikeberhasilan ibelajar iseseorang. iKedua, ikondisi ikesehatan ifisik. 

iBagaimana ikondisi ikesehatan ifisik iyang isehat idan isegar i(fit) isangat 

imempengaruhi ikeberhasilan ibelajar iseseorang.  

2) Faktor iPsikologis i(Rohaniah) 

Faktor ipsikologis iyang imempengaruhi ikeberhasilan ibelajar iini 

imeliputi isegala ihal iyang iberkaitan idengan ikondisi imental iseseorang. 

iKondisi imental iyang idapat imenunjang ikeberhasilan ibelajar iadalah 

ikondisi imental iyang imantap idan istabil. I 
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2. Faktor iEksternal 

Sementara iitu, ifaktor ieksternal imerupakan ifaktor iyang 

ibersumber idari iluar iindividu iitu isendiri. iFaktor ieksternal imeliputi 

ifaktor ilingkungan ikeluarga, ifaktor ilingkungan isekolah, ifaktor 

ilingkungan imasyarakat, idan ifaktor iwaktu iyang iakan idipaparkan 

isebagai iberikut. 

1)  iFaktor iLingkungan iKeluarga 

Faktor ilingkungan irumah iatau ikeluarga iini imerupakan 

ilingkungan ipertama idan iutama idalam imenentukan iperkembangan 

ipendidikan iseseorang, idan itentu isaja imerupakan ifaktor ipertama idan 

iutama ipula idalam imenentukan ikeberhasilan ibelajar iseseorang. iHal 

iini ikarena ikeluarga iadalah ilingkungan ipertama idi imana ianak 

ibahkan ibelajar iuntuk ibelajar iitu isendiri. 

2) Faktor iLingkungan iSekolah 

Satu ihal iyang ipaling imutlak iharus iada idi isekolah iuntuk 

imenunjang ikeberhasilan ibelajar iadalah iadanya itata itertib idan 

idisiplin iyang iditegakkan isecara ikonsekuen idan ikonsisten. iDisiplin 

itersebut iharus iditegakkan isecara imenyeluruh, idari ipimpinan isekolah 

iyang ibersangkutan, ipara iguru, ipara isiswa, isampai ikaryawan isekolah 

ilainnya. 

3) Faktor iLingkungan iMasyarakat 

Lingkungan iatau itempat itertentu iyang idapat imenunjang 

ikeberhasilan ibelajar idi iantaranya iadalah ilembaga-lembaga ipendidikan 
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inonformal iyang imelaksanakan ikursus-kursus itertentu, iseperti ikursus 

ibahasa iasing, iketerampilan itertentu, ibimbingan ites idan ikurus 

ipelajaran itambahan iyang imenunjang ikeberhasilan ibelajar idi isekolah. 

4) Faktor iWaktu 

Waktu iatau ikesempatan imemang iberpengaruh iterhadap 

ikeberhasilan ibelajar iseseorang. iSebenarnya iyang isering imenjadi 

imasalah ibagi isiswa ibukan iada iatau itidaknya iwaktu, imelainkan ibisa 

iatau itidaknya imengatur iwaktu iyang itersedia iuntuk ibelajar. 

iKesempatan iitu idihadirkan ioleh iwaktu idan iwaktu iharuslah 

idihadirkan isendiri ioleh ipembelajar, ikarena iwaktu itidak idapat 

iditambah.  

2.3.3 Klasifikasi iHasil iBelajar 

         Menurut iYulianti i(2018) ihasil ibelajar idapat idiklasifikasikan 

imenjadi itiga iranah iutama iberikut: i 

a. Ranah iKognitif 

         Ranah ikognitif iberkaitan idengan ihasil ibelajar iintelektual iyang 

iterdiri idari ienam iaspek, yaitu isebagai iberikut:  

1. Pengetahuan iatau iingatan i(C1) 

Pengetahuan iadalah iaspek iyang ipaling idasar idalam 

iTaksonomi iBloom, isering ikali idisebut ijuga iaspek iingatan i(recall). 

2. Pemahaman i(C2) 

Kemampuan iini iumumnya imendapat ipenekanan idalam iproses 

ibelajar imengajar. iPeserta ididik idituntut imemahami iatau imengerti 
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iapa iyang idiajarkan, imengetahui iapa iyang isedang idikomunikasikan 

idan idapat imenafsirkan iisinya itanpa ikeharusan imenghubungkannya 

idengan ihal-hal ilain. i 

3. Penerapan i(C3) 

 iPenerapan iatau iaplikasi iadalah ipenggunaan iabstraksi ipada 

isituasi ikonkret iatau isituasi ikhusus. i 

4. Analisis i(C4) 

 iJenjang ikemampuan iini idituntut idapat imenguraikan isuatu 

isituasi itertentu ike idalam iunsur-unsur ipembentukannya imenjadi ilebih 

ijelas. i 

b. Ranah iAfektif 

         Ranah iAfektif ibekaitan idengan isikap, iyang iterdiri idari ilima 

iaspek, iantara ilain: i 

1. Menerima i(Receiving), 

 iyakni isemacam ikepekaan idalam imenerima irangsangan idari 

iluar iyang idatang ikepada ipeserta ididik idalam ibentuk imasalah, 

igejala, isituasi, idan isebagainya.  

2. Menanggapi i(Responding), 

          yakni ireaksi iyang idiberikan iseseorang iterhadap istimulasi iyang 

idatang idari iluar. 

3. Penilaian i(Valuating), 

       berkenaan idengan inilai idan ikepercayaan iterhadap igejala iatau 

istimulasi itadi.  
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4. Organisasi i(Organization), 

yakni ipengembangan inilai idari inilai ike idalam isuatu isistem 

iorganisasi, itermasuk ihubungan isatu inilai idengan inilai ilain, 

ipemantapan, iprioritas inilai iyang itelah idimilikinya.  

5. Karakteristik idengan isuatu inilai iatau ikompleks inilai 

i(Characteristic iby ia ivalue ior ivalue icomplex), 

 iyakni iketerpaduan isemua isistem inilai iyang itelah idimiliki 

iseseorang, iyang imempengaruhi ipola ikepribadian idan itingkah 

ilakunya. I 

c. Ranah iPsikomotor 

             Ranah ipsikomotor iberkaitan idengan ihasil ibelajar iketerampilan 

idan ikemampuan ibertindak iyang idi idalamnya iterdiri idari itiga iaspek, 

iantara ilain iadalah isebagai iberikut: i 

1. Keterampilan imotorik i(muscular ior imotor iskills), 

 i i I         i iyakni imemperlihatkan igerak, imenunjukkan ihasil i(pekerjaan 

itangan), imenggerakkan, imenampilkan, imelompat idan isebagainya. 

2. Manipulasi ibenda-benda i(manipulation iof imaterials ior 

iobjects), 

                     meliputi imenyusun, imembentuk, imemindahkan, 

imenggeser, imereparasi idan isebagainya. 

3. Koordinasi ineuromuscular 

                  yaitu imenghubungkan, imengamati, imemotong idan 

isebagainya. 
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2.3.4 Indikator iHasil iBelajar 

 i i i i i iiIndikator ihasil ibelajar iadalah ialat iuntuk imengukur iperubahan 

iyang iterjadi ipada isuatu ikejadian iatau isuatu ikegiatan. iAgar idapat 

imengukur ihasil ibelajar imaka idiperlukan iadanya iindikator-indikator 

isebagai iacuan iuntuk imenilai isejauh imana iperkembangan ihasil 

ibelajar iseseorang. iIndikator ihasil ibelajar imenurut iNasution i(2018) idi 

iantaranya iadalah isebagai iberikut:  

a. Keterampilan iIntelektual 

merupakan ipenampilan iyang iditunjukkan ioleh isiswa itentang 

ioperasi iintelektual iyang idapat idilakukannya. iKeterampilan-

keterampilan iintelektual imemungkinkan iseseorang iberinteraksi idengan 

ilingkungannya imelalui ipenggunaan isimbol-simbol iatau igagasan-

gagasan. 

b. Strategi iKognitif 

Dalam ihal iini, isiswa iperlu imenunjukkan ipenampilan iyang 

ikompleks idalam isuatu isituasi ibaru, idimana idiberikan isedikit 

ibimbingan idalam imemilih idan imenerapkan iaturan idan ikonsep iyang 

itelah idipelajari isebelumnya. iKemampuan iini imampu imengatur 

iindividu iitu isendiri, imulai idari imengingat, iberpikir, idan iberperilaku. 

c. Sikap 

yaitu iperilaku iyang imencerminkan ipilihan itindakan iterhadap 

ikegiatan-kegiatan isains. iRanah iafektif iadalah iranah iyang iberkaitan 
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idengan isikap idan inilai. iRanah iafektif imencakup iwatak iperilaku 

iseperti iperasaan, iminat, isikap, iemosi, idan inilai. 

d. Informasi iVerbal 

Pengetahuan iverbal idisimpan isebagai ijaringan iproposisi-

proposisi. iDalam ihal iini iguru idapat imemberikan iberupa ipertanyaan 

ikepada isiswa iuntuk imelatih isiswa idalam imenjawab isecara ilisan, 

imenulis idan imenggambar.  

e. Keterampilan iMotorik 

Tidak ihanya imencakup ikegiatan ifisik, imelainkan ijuga 

ikegiatan imotorik iyang idigabung idengan iketerampilan iintelektual. 

iUntuk imengetahui iseseorang imemiliki ikapabilitas iketerampilan 

imotorik, ikita idapat imelihatnya idari isegi ikecepatan, iketepatan, idan 

ikelancaran igerakan iotot-otot, iserta ianggota ibadan iyang idiperlihatkan 

iorang itersebut.  

2.4 Energi 

2.4.1 Pengertian iEnergi 

Dalam iKamus iBesar iBahasa iIndonesia i(KBBI), idalam ibidang 

ifisika ienergi iadalah ikemampuan iuntuk imelakukan ikerja i(misalnya 

iuntuk ienergi ilistrik idan imekanika). iEnergi iadalah igaya iatau 

ikekuatan iyang idapat idigunakan iuntuk imelakukan iberbagai iproses 

ikegiatan. iMisalnya idapat imerupakan ibagian iatau isuatu ibahan iatau 

itidak iterkait ipada ibahan i(seperti isinar imatahari). iEnergi ijuga idapat 

idiartikan isebagai itenaga. 
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2.4.2 Hukum iKekekalan iEnergi 

 Hukum iKekekalan iEnergi iberbunyi i“Energi itidak idapat 

idiciptakan imaupun idimusnahkan, inamun idapat iberpindah idari isatu 

ibentuk ike ibentuk ilainnya…” 

 Mudahnya, iHukum iKekekalan iEnergi imenyatakan ibahwa 

isuatu ibentuk ienergi iyang iterlibat ipada iproses ifisika idan ikimia ibisa 

imengalami iperubahan ibentuk iatau iperpindahan. iMisalnya, ienergi 

iradiasi iyang ibisa iberubah imenjadi ienergi ipanas. iSelain iitu, 

iperubahan ienergi ikimia imenjadi ienergi ilistrik, iatau ienergi ipotensial 

imenjadi ienergi ilistrik. 

Jadi, isekarang isudah idiketahui ibagaimana ibunyi iHukum 

iKekekalan iEnergi. iSelanjutnya, iperlu ipula idipahami iapa isaja ifaktor 

iyang imemengaruhi iHukum iKekekalan iEnergi. iFaktor itersebut iantara 

ilain: 

a) Massa iatau iberat ibenda. 

b) Percepatan iatau igaya igravitasi ibumi. 

c) Kecepatan ibenda. 

d) Ketinggian ibenda.  

2.4.3 Jenis-jenis iEnergi iyang iTermasuk idalam iHukum 

iKekekalan ienergi 

 i i i i i i i i i i i iEnergi idikelompokkan imenjadi i3 ijenis, idiantaranya iyaitu: i 
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1) Energi ikinetik 

  Energi ikinetik iadalah ienergi iyang idimiliki ioleh isuatu 

ibenda iyang ibergerak iatau iberpindah. iSetiap ibenda iyang 

imemiliki ikecepatan, imaka ibenda itersebut imemiliki ienergi 

ikinetik. iSalah isatu icontoh inyata iadalah iangin iyang ibertiup 

idapat imenggerakan ikincir iangin. iSelain iitu, icontoh ilainnya 

iketika ibola ibilliard isemakin ikuat ididorong imaka ibola 

itersebut iakan isemakin icepat iuntuk ibergerak, idan isecara 

iotomatis ienergi ikinetik ibenda itersebut iakan isemakin ibesar. 

iSecara imatematis imaka ienergi ikinetik idapat idiperoleh idengan 

imenggunakan ipersamaan isebagai iberikut: 

EK i= i
 

 
 imv² iatau iEK i= imv² 

Keterangan:      (2.1) 

Ek i= ienergi ikinetik i(joule) 

m i= imassa ibenda i(kg) 

                        v i= ikecepatan ibenda i(m/s) i ii i i  i (Sumber: iKurniawan, i2020)  

2) Energi iPotensial 

  Energi iPotensial imerupakan iEnergi iyang imempengaruhi 

ibenda ikarena iposisi i(ketinggian) ibenda itersebut iyang imana 

icenderung imenuju iarah itak ihingga idengan iarah idari igaya 

iyang iditimbulkan ienergi itersebut. iSatuan ienergi idalam isistem 

iinternasional i(SI) iadalah ijoule. 

 i i i i i i EP= im.g.h 
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 i i i i i i i i i i i i i i i i i iKeterangan:      (2.2) 

 i i i i i i i i i i i i i i i i i m i= imassa ibenda i(kg) 

 i i i i i i i i i i i i i i ii i ig i= ipercepatan igravitasi i(m/s
2
) 

 i i i i i i i i i i i i i i i i i h i= iketinggian ibenda i(m) i i i i i i i i i i i i i i i 

               (Sumber: iKurniawan, i2020)i 

3) Energi iMekanik 

Energi imekanik iadalah ihasil ipenjumlahan ienergi 

ipotensial idan ienergi ikinetik. iEnergi iini idiasosiasikan idengan 

igerak idan iposisi idari isebuah iobjek. iAsas ienergi imekanik 

imengatakan ibahwa idalam isebuah isistem iterisolasi idimana 

ihanya iada igaya ikonservatif imaka ibesarnya ienergi imekanik 

iadalah ikonstan. iJika isuatu ibenda ibergerak idalam iarah 

iberlawanan idari igaya ikonservatif, imaka ienergi ipotensial inaik 

idan ijika ikecepatan i(bukan ikelajuan) iobjek iberubah, imaka 

ienergi ikinetiknya ijuga iberubah. iNamun, idalam isemua isistem 

iyang isesungguhnya, inon igaya ikonservatif iseperti igaya igesek 

iakan imuncul, itapi isering ikali inilainya idiabaikan. iHal iini 

imembuat inilai ienergi imekanik idapat idianggap ikonstan. 

iDalam itumbukan ielastis, ienergi imekanik iakan idisimpan 

inamun idalam itumbukan ielastis, ibeberapa ienergi imekanik 

iberubah imenjadi ipanas. iHubungan iantara ihilangnya ienergi 

imekanik i(disipasi) idan inaiknya isuhu iditemukan ioleh iJames. 

EM i= iEK i+ iEP     (2.4) i 
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   Keterangan: 

EM i= iEnergi imekanik ibenda i(J) 

EK i= iEnergi ikinetik ibenda i(J) 

EP i= iEnergi ipotensial ibenda i(J) 

     i i i i i i(Sumber: iKurniawan, i2020)  

2.4.4 Contoh iHukum iKekekalan iEnergi 

Setelah imemahami ipengertian ienergi, isifat idan ijenis 

ihukum ienergi. iPerhatikan icontoh ihukum ikekekalan ienergi 

idalam ikehidupan isehari-hari. 

a) Lampu iyang ikita ipakai imerupakan iperubahan idari 

ienergi ilistrik imenjadi ienergi icahaya. i 

b) Kipas iangin imerupakan iperubahan idari ienergi ilistrik 

imenjadi ienergi igerak. 

c) Motor iatau imobil imerupakan iperubahan idari ibahan 

ibakar ike ienergi ikinetik. iEnergi itersebut iyang 

imenggerakan imobil. i 

d) Teko ipemanas iair imampu imengubah ienergi ilistrik 

i(kabel) ijadi ienergi ipanas iterhadap ielemen ipemanas. 

iElemen iini iyang iberguna imengantarkan ienergi 

ipanas ike iair iteko, idll. i 

2.5 Penelitian iRelevan 

Sebagai iacuan idalam ipenelitian iini iterdapat ibeberapa 

ipenelitian iterdahulu iyang iberhubungan idengan iPenerapan iMedia 
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iPembelajaran iGame iKotak iKatik iterhadap ihasil ibelajar isiswa 

idiantaranya: 

1. Penelitian iyang idilakukan ioleh iKarina, iNovi idan iMohan 

iTaufiq itahun i2018 iyang iberjudul i“ iPengaruh iMedia 

iPermainan iKotak ikatik iTerhadap iHasil iBelajar iSiswa ipada 

imateri iReaksi iRedoks iKelas iX iSMA iNegeri i1 iAlalak” 

iMenyimpulkan ibahwa inilai ipost-test ibelajar isiswa iterdapat 

iperbedaan isignifikan iantara ikelas ikontrol idan ikelas 

ieksperimen. iMedia ipermainan ikotak ikatik iini iterbukti idapat 

imeningkatkan ihasil ibelajar isiswa idi imana inilai irata-rata ipost-

test ikelas ieksperimen ilebih ibesar idari ipada ikelas ikontrol. 

iMeskipun iperbedaan inilai irata-rata iantara ikelas ieksperimen 

idan ikelas ikontrol itidak iterlalu ibesar, iakan itetapi imedia 

ipermainan ikotak ikatik imemberikan ipengaruh ipada ihasil 

ibelajar isiswa ikelas ieksperimen. 

2. Penelitian iyang idilakukan ioleh iAlis iRahmawati itahun i2017 

iyang iberjudul i“Permainan iKimia iKotak ikatik isebagai iMedia 

iPembelajaran ipada iMateri iSistem iPeriodik iUnsur” 

iMenyimpulkan ibahwa iMedia ipermainan iKimia ikotak ikatik 

ilayak iuntuk iditerapkan iuntuk imateri iSPU. iHasil ianalisis 

imenunjukkan ibahwa ivalliditas i(P) imencapai i87,5% isehingga 

imedia isudah isangat ilayak iuntuk idi iuji icobakan isecara 

iterbatas. iPelaksanaan ipenggunaan imedia iKimia iKotak iKatik 
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ipada imateri iSPU ipada iawalnya imasih iasing ibagi isiswa, 

ikarena imasih idibilang iuntuk ipertama ikalinya ibelajar idengan 

imenggunakan imedia iSoftware ipermainan. iMeskipun ibegitu, 

iBerdasarkan ihasil iobservasi iserta ihasil iangket irespon isiswa 

imerasa isenang idan itertarik iuntuk ibelajar ikimia iterutama 

imateri iSPU idengan imenggunakan ipermainan ikimia ikotak 

ikatik. iBerdasarkan ihasil ianalisis iketuntasan isiswa ikelas iX 

iSMA iMuhammadiyah i1 iGresik isetelah imengikuti 

ipembelajaran idengan imedia ipermainan ikotak ikatik, ihasil 

ibelajar isiswa imeningkat inamun imasih ibelum imencapai 

iketuntasan iklasikal. 

3. Penelitian iyang idilakukan ioleh iEsti iAnugraheni itahun i2016 

iyang iberjudul i“Pengembangan iPermainan iKotak iKatik iIPA 

ipada imtaeri iSistem iEkskresi isebagai iMedia iPembelajaran 

iSiswa iDi iSMP” iMenyimpulkan ibahwa iPermainan iKotak-

katik iIPA ipada imateri iSistem iEkskresi isebagai imedia 

ipembelajaran idinyatakan isangat ivalid idengan ipersentase 

ivaliditas isebesar i93%. iPermainan iKotak katik iIPA ipada 

imateri iSistem iEkskresi isebagai imedia ipembelajaran 

idinyatakan isangat ipraktis idengan ipersentase ihasil irespon 

isiswa isebesar i96,48%. i iPermainan iKotak katik iIPA ipada 

imateri iSistem iEkskresi isebagai imedia ipembelajaran 

idinyatakan isangat iefektif idengan ipersentase iketuntasan 
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iklasikal ihasil ibelajar isiswa isebesar i87,5% idan ipersentase 

ipeningkatan ihasil ibelajar isiswa isebesar i100%. 

4. Penelitian iyang idilakukan ioleh iFinlan iKurniasih itahun i2016 

iyang iberjudul i“Implementasi ipembelajaran iSTAD iberbantu 

ipermainan ikotak ikatik iuntuk imeningkatkan iaktivitas ibelajar 

iakutansi” iMenyimpulkan ibahwa iBerdasarkan ihasil ipenelitian 

idan ipembahasan ipada ibab iIV, imaka idapat idisimpulkan 

ibahwa iimplementasi imodel ipembelajaran ikooperatif itipe 

iStudent iTeams iAchievement iDivision i(STAD) iberbantu 

ipermainan ikotak-katik idapat imeningkatkan iaktivitas ibelajar 

iakuntansi isiswa ikelas iX iAkuntansi i2 iSMK iNegeri i1 

iPengasih itahun iajaran i2015/2016, ihal iini idibuktikan idengan 

ipeningkatan iaktivitas ibelajar isiswa idilihat idari ipeningkatan 

iskor irata-rata iaktivitas ibelajar idengan ikriteria iminimal i75% 

iyaitu idiperoleh ihasil iskor irata-rata iaktivitas ibelajar isiswa 

imeningkat idari isiklus iI isebesar i68,15% imenjadi i91,67% 

ipada isiklus iII iatau imeningkat isebesar i23,52%. iPresentase 

isiswa idengan ikategori iaktif ipada isiklus iI isebesar i27% idan 

imenjadi i77% ipada isiklus iII iatau imeningkat isebesar i50%. 

iJumlah isiswa idengan ikategori iaktif imeningkat idari isiklus iI 

isebesar i8 isiswa imenjadi i23 isiswa ipada isiklus iII. iSementara 

iitu, idari idelapan iindicator iaktivitas ibelajar iakuntansi iterdapat 

iempat iindikator iyang ibelum imencapai iskor ikriteria iminimal 
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i75% ipada isiklus iI, inamun ipada isiklus iII ikeseluruhan 

iindikator isudah imencapai iskor ikriteria iminimal i75%. 

2.6 Kerangka iKonseptual 

Seorang iguru imemiliki itantangan idalam idunia ipendidikan, 

iyakni imengejar iperkembangan iyang icukup ipesat. iGuru iyang itidak 

iterampil idalam imenyajikan imateri itidak iakan imemperoleh 

ipengajaran iyang ibaik idan ioptimal ijika ihanya imenggunakan imetode 

iceramah isaja itanpa imenggunakan imedia ipembelajaran. iKarena isiswa 

iakan imerasa ibosan idan ibahkan iada iyang itidak iminat iuntuk ibelajar 

ijika iguru ihanya imenggunakan imetode iceramah i ibahkan itanpa 

imenggunakan imodel ipembelajaran iyang iterbaru iuntuk imenarik iminat 

idan imeningkatkan ihasil ibelajar isiswa. iSebagai iseorang iguru imaka 

iharus iterampil idan imampu iberfikir ikritis iuntuk imemecahkan 

imasalah idengan imencari isolusi iyang itepat iuntuk imenciptakan 

isuasana ibelajar iyang iasik idan imenyenangkan ibagi isiswa. 

Salah isatu iindikator ipeningkatan imutu idalam ipendidikan 

iadalah idengan ipenerapan imedia ipembelajaran idan ipengembangan 

ikurikulum iyang isesuai idengan ikondisi idan ikebutuhan imasyarakat, 

imengikuti ikemajuan iilmu ipengetahuan idan iteknologi, ipembelajaran 

iyang imendukung iaspek ispiritual, iintelektual, isocial, iemosional, 

ikinestetik, idan imengembangkan ipotensi isiswa, iSista i(2017). iSalah 

isatunya iadalah idengan imenggunakan imedia ipembeajaran iGame 

iFisika iKotak iKatik. iDengan imenggunakan imedia ipembelajaran 
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iGame iFisika iKotak iKatik idiharapkan idapat imeningkatkan ihasil 

ibelajar iFisika. iAdapun ikerangka ikonseptual idalam ipenelitian iini 

iadalah isebagai iberikut: i 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

3.1 Jenis idan iDesain iPenelitian 

Jenis ipenelitian iini imenggunakan ipenelitian ikuantitatif. iDesain iyang 

idigunakan iberbentuk ione igrup ipretest i– iposttest idesain. ione igrup 

ipretest i– iposttest idesain i iadalah idesain ipre-eksperimental iyang 

iterdapat ipretest i(tes isebelum idiberi itreatment) idan iposttest i(tes isesudah 

idiberi itreatment) idalam isatu ikelompok i(Sugiono, i2018). iDesain iini 

idapat idilihat idari itabel i3.1 iberikut: 

Tabel  3.1 Desain Penelitian 

 

 Pretest i i i i i i i i i i i i i i              i i i iTreatment i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i iPosttest 

 
 i i i i i i i iO1 i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i I                    X i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i ii i i i i i i i i i i iO2 

 
(Sumber: iSugiono, i2019) 

 iKeterangan: 

O1 i= iNilai iPretest i(sebelum idiberi iperlakuan) 

X i i= iPerlakuan i(Treatment) 

O2 i= iNilai iPosttest i(setelah idiberi iperlakuan) i 

3.2 Waktu idan iTempat iPenelitian 

3.2.1 Waktu iPenelitian i 

Waktu ipenelitian iadalah iwaktu iyang idigunakan iselama ipenelitian 

iberlangsung. iPenelitian iini idilakukan ipada ipembelajaran isemester 

igenap i2025. 
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    3.2.2 Tempat Penelitian 

 Penelitian iini idilaksanakan idi iSMPN i4 iRambah iSamo, iKecamatan  

iRambah, iKabupaten iRokan iHulu. i 

3.3 Populasi idan iSampel iPenelitian 

3.3.1 Populasi iPenelitian 

   i i iPopulasi iadalah iwilayah igeneralisasi iyang iterdiri iatas iobjek 

iatau isubjek iyang imempunyai ikualitas idan ikarakteristik itertentu 

iyang iditetapkan ioleh ipeneliti iuntuk idipelajari idan ikemudian iditarik 

ikesimpulannya i(Sugiono, i2019). iBerdasarkan iuraian itersebut imaka 

iyang imenjadi isubjek ipenelitian iini iadalah iseluruh isiswa ikelas iVIII 

iSMPN i4 i iRambah iSamo iyang iterdiri idari i1 ikelas idengan ijumlah 

i26 isiswa. 

3.3.2 Sampel iPenelitian 

    Menurut iSugiyono i(2019) imenyatakan ibahwa iSampel iadalah 

ibagian idari ijumlah idan ikarakteristik iyang idimiliki ioleh ipopulasi 

itersebut. ipengambilan isampel isangatlah idiperlukan idalam isebuah 

ipenelitian ikarena ihal iini idigunakan iuntuk imenentukan isiapa isaja 

ianggota idari ipopulasi iyang ihendak idijadikan isampel. iUntuk iitu 

iteknik ipengambilan isampel iharuslah isecara ijelas itergambarkan 

idalam irencana ipenelitian isehingga ijelas idan itidak imembingungkan 

iketika iterjun idilapangan. i 

    Penelitian iini imenggunakan iteknik ipengambilan isampel iyaitu 

isampling ijenuh. iMenurut iSugiyono i(2019) ipengertian idari isampling 
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ijenuh iadalah iteknik ipenentuan isampel ibila isemua ianggota ipopulasi 

idijadikan isampel, ihal iini idilakukan ibila ijumlah ipopulasi irelative 

ikecil, ikurang idari i35. iJadi ijumlah isampel ipada ipenelitian iini 

iberjumlah i26 isiswa. 

 i i i i i i i i i I       Tabel i 3.2  Sampel Siswa Kelas VIII SMPN 4 Rambah 

 
Kelas i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i Jumlah  

 
VIII i i i i i i i i i i i i i          iLaki-laki i i i i i i i i i iPerempuan 

 i     i    i10 i i i i i i i i i i i i ii i ii i16 i i i i 

i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i 
Total i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i  26 

 
 i i  (Sumber: iObservasi iAwal idi ikelas iVIII iSMPN i4 iRambah iSamo i2024)  

3.4 Variabel iPenelitian i 

 Dalam iedisi iterbaru, iSugiyono i(2019) imenyatakan ibahwa ivariabel 

ipenelitian iadalah isegala isesuatu iyang iditetapkan ioleh ipeneliti iuntuk 

idipelajari, isehingga iinformasi idapat idiperoleh idan idapat iditarik 

ikesimpulannya. iDalam ipenelitian iini ivariabel iyang idigunakan iyaitu: 

3.4.1 Variabel iBebas i(independen) 

 i i i i i i i iVariabel ibebas idalam ipenelitian iini iadalah ipenerapan 

imedia igame ifisika ikotak ikatik. 

3.4.2 Variabel iTerikat i( iDependen) 

       Variabel iterikat idalam ipenelitian iini iadalah imeningkatkan 

ihasil ibelajar ifisika isiswa.  
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3.5 Prosedur iPenelitian 

 Penelitian iini idilakukan i imelalui itiga itahap i iyakni: itahap 

ipersiapan, itahap ipelaksanaan, idan itahap i iakhir. 

2. Tahap iPersiapan 

a) Berkonsultasi idengan ikepala isekolah idan iguru ibidang 

istudi ifisika i(IPA) ikelas iVIII iSMPN i4 iRambah iSamo 

iuntuk imeminta iizin imelaksanakan ipenelitian. 

b) Menentukan imateri iyang iakan idijadikan isebagai imateri 

ipenelitian. 

3. Tahap iPelaksanaan 

a) Memberikan ites iuntuk imeningkatkan ihasil ibelajar isiswa 

4. Tahap iAkhir 

a) Mengelola idata ihasil ipenelitian 

b) Menganalisis idata ihasil ipenelitian 

c) Membahas idata ihasil ipenelitian 

d) Menarik ikesimpulan iberdasarkan ihasil ipengelolaan idata. i  

3.6  iInstrumen iPenelitian 

 Pada iprinsipnya imelakukan ipenelitian iadalah imelakukan 

ipengukuran, imaka iharus iada ialat iukur iyang ibaik. iAlat iukur idalam 

ipenelitian ibiasa idinamakan iinstrumen ipenelitian. iMenurut iSugiyono 

i(2019) iInstrumen ipenelitian iadalah isuatu ialat iyang idigunakan imengukur 

ifenomena ialam imaupun isosial iyang idiamati. iInstrumen iyang idigunakan 

idalam ipenelitian iini iterdiri idari iRPP idan isoal. i 
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3.6.1 Uji iValiditas iInstrumen idan iReliabilitas 

a. Uji iValiditas 

 Pada iprinsipnya imelakukan ipenelitian iadalah imelakukan 

ipengukuran, imaka iharus iada ialat iukur iyang ibaik. iAlat iukur idalam 

ipenelitian ibiasa idinamakan iinstrumen ipenelitian. iMenurut iSugiyono 

i(2019) iInstrumen ipenelitian iadalah isuatu ialat iyang idigunakan imengukur 

ifenomena ialam imaupun isosial iyang idiamati. i 

 Menurut iKhairinal i(2016) iuntuk imenguji iapakah iinstrumen iyang 

idigunakan ivalid iatau itidak idengan, imaka idigunakan irumus ikorelasi 

iproduct imoment isebagai iberikut: 

    i= i

       (  )(  )

√*         (  )     +*       (  ) +
 

      Keterangan: i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i    (3.1) 

    i i i i: iKoefisien ikorelasi iantara ivariabel iX idan iY 

    i i i i: iJumlah iperkalian iantara ivariabel iX idan iY 

          : iJumlah idari ikuadrat inilai iX 

    i i i i: iJumlah idari ikuadrat inilai iY  

(  )    I : iJumlah inilai iX ikemudian idikuadratkan 

(  )  i i : iJumlah inilai iY ikemudian idikuadratkan 

   Selanjutnya iangka ikorelasi iyang idiperoleh idibandingkan idengan 

iangka ikorelasi ir itabel iproduct imoment i5% idengan ijumlah isampel i31 

isiswa iyaitu i0,355. iApabila irxy i> ir itabel imaka isoal idapat idikatakan 

ivalid, isedangkan ijika irxy i< ir itabel imaka isoal idikatakan itidak ivalid. 
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iHasil iyang idiperoleh ikemudian idiinterpretasikan iberdasarkan iaturan 

iinterpretasi ikorelasi ipada itabel i3.3 isebagai iberikut i:  

 i i i i i i i i i i i iiTabel i i3.3 iInterpretasi iMengenai ibesarnya iKoefisien iKorelasi 

 
           iKoefisien iKorelasi i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i iInterpretasi iValiditas 

 
                   i i i i i i i i i i i i0,8 i– i1 i      iSangat iTinggi 

   i i i i i i i i i0,6 i– i0,8 i      i i i i iiTinggi 

   i i i i i i i i i0,4 i– i0,6     i i i i i i i i i i i i iCukup 

  i i i i i i i i i i i0,2 i– i0,4 i     i i i i i i i i i i i iiRendah 

  i i i i i i i i i i i0 i– i0,2 i      iSangat iRendah 

 
 i i(Sumber: iSolichin, i2017) i 

       Sebelum imengetahui ihasil ibelajar isiswa idi isekolah ipenelitian 

imelakukan ipengujian ivaliditas isoal iyang iakan idiuji ikepada isiswa isiswi 

iyang isudah ibelajar imateri ienergi isebelumnya idengan ijumlah i20 isoal. 

iOleh isebab iitu ipeneliti imelakukan ipengujian isoal ites itersebut ikepada 

isiswa isiswi ikelas iVII i. i 

  Berdasarkan ihasil ianalisis iperhitungan ivaliditas ibutir isoal idapat 

idiperoleh idata isebagai iberikut i: i 

  i i i iPerhitungan ivalidasi isoal iNo. i1 

 Diketahui: iN i= i31  xy i= i419 

  i i i i i i i i i i ix i= i27  x
2 i= i27 

  i i i i i i i i i i iy i= i463  y
2
 i= i7163 

 Ditanya: irxy i=…? 
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 Jawab: irxy i i= i i

       (  )(  )

√*         (  )     +*       (  ) +
 

  i i i i i i i i i= i

                       

√(              )  (                   )
 

  i i i i i i i i i i i i i= i

           

√(       )(             )
 

  i i i i i i i i i i i i= i

   

√(   )(    )
 

  i i i i i i i i i i i= i

   

√      
 i= i

   

           

  i i i irxy i i i= i i0,536 

  i i i i i i iDengan iN i= i31 imaka ididapatkan irtabel i0,355 ikarena i i irxy i i> i0,536 i> 

i0,355 imaka iuntuk isoalnomor isatu iadalah ivalid. 

  i i i i i iSelanjutnya iuntuk iperhitungan isoal iNo. i5 

Diketahui: iN i= i31  xy i= i368 

  i i i i i i i i i i ix i= i24  x
2 i= i24 

  i i i i i i i i i i iy i= i463  y
2
 i= i7163 

 Ditanya: irxy i=…? 

 Jawab: irxy i i= i i

       (  )(  )

√*         (  )     +*       (  ) +
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  i i i i i i i i i= i

                             

√(              )  (                   )
 

  i i i i i i i i i i i i i= i

           

√(       )(             )
 

  i i i i i i i i i i i i= i

   

√(   )(    )
 

  i i i i i i i i i i i= i

   

√       
 i= i

   

        

  i i i irxy i i i= i i0,261 

  i i i i i i iDengan iN i= i31 imaka ididapatkan irtabel i0,355 ikarena i i i irxy i> 

irtabel iyaitu i0,261 i< i0,355 imaka iuntuk isoal inomor i5 iadalah itidak ivalid. 

Berikut iini ihasil iperhitungan ivalidasi isoal idari inomor i1 isampai i20 

iyang imemenuhi ikriteria isoal ivalid iatau itidak ivalid idapat idilihat ipada 

itabel i3.4 

 i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i ii i iTabel i3.4 iHasil iPerhitungan iUji iValidasi 

 i ii I         No i i i i i i i irxy i i i  i i i i i i i i i i i i irtabel  Keterangan 

 
 i i i i i i  i i1 i i i i i i i i i0,536     i i i i i i      i0,355   i i  iValid 

 i i i i i i i ii2 i i i I i i i i i0,571  i i i i I      i i0,355  i i i i i i i i iValid 

 i i i i i    i i3 i i i i i i i i i0,503  i i i i i i I                 0,355   i i iValid 

 i i i i  i i i i4 i i i i i i i i i0,509  i i i I                       0,355   i i iValid 

 i i i i i i ii i5 i i i i i i i   i0,261  i i i i i i                  i0,355  Tidak iValid 

 i i i i i i i i 6 i i i i i i i i i0,297  i i i i i i                  i0,355  Tidak iValid 

 i i i i i i i ii7 i i i i i i i i i0,451  i i i i i i      i0,355   i i i iValid 

 i i i i i i i  i8 i i i i i i i i i0,124  i i i i i i I                 0,355  Tidak iValid 

 i i i i i i i ii9 i i i i i i i i i0,34  i i i i i i I                 0,355  Tidak iValid 

 i i i i i i i i10 i i i i i i i ii0,45  i i i i i i                  I0,355   i i i iValid 
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 i i i i

 i ii I       No i i i i i i i    irxy i i i  i i i i i i i i i i i i i irtabel  Keterangan 

 
i i i           i11 i i i i i i i ii0,434 i i i i i i i i I             0,355   i i i iValid 

 i i i i i i i i12 i i i i i i i i 0,288  i i i i i i                  I0,355  Tidak iValid 

 i i i i i i i i13 i i i i i i i Ii0,091  i i i i i     i I 0,355  Tidak iValid 

 i i i i i i i i14 i i i i i i i   0,231  i i i i i i                   i0,355  Tidak iValid 

 i i i i i i i i15 i i i i i i i   0,362  i i i i i i I                  0,355   i i i iValid 

 i i i i i     i16 i i i i i i i  i0,075  i i i i i i                   i0,355  Tidak iValid 

 i i i i i i i i17 i i i i i i i Ii0,508  i i i i i i I      0,355   i i i iValid 

 i i i i i i I i18 i i i i i i i i 0,18  i i i i i i I                  0,355  Tidak iValid 

 i i i i i i i i19 i i i i i i i I 0,388  i i i i i i       i0,355   i i i iValid 

 i i i i i i i i20 i i i i i i i Ii0,393  i i i i i i I      0,355   i i i iValid 

 i ii  
Berdasarkan itabel i3.4 idiperoleh ibahwa idari i20 isoal iterdapat i11 isoal 

idengan ikategori ivalid idan i9 isoal idengan ikategori itidak ivalid. iSoal iyang 

imasuk ike idalam ikategori ivalid i imenggambarkan ikeberhasilan isejumlah 

ibesar ipertanyaan idalam imengukur ipemahaman isiswa iterhadap imateri. 

iNamun iterdapat i9 ibutir isoal iyang idinyatakan itidak ivalid imemeberikan 

iindikasi iterhadap ipotensi iperbaikan. iAnalisis iterhadap ibutir-butir isoal iyang 

itidak ivalid imenjadi ipenting iuntuk imengevaluasi isejauh imana ibutir isoal 

imemenuhi ikriteria ikevalidan idan imengidentifikasi ifaktor-faktor iyang 

imungkin imenyebabkan itidak ivalid i(Anshari, i2024). 

 Salah isatu ifaktor iyang imempengaruhi ikevalidan iberasal idari ijawaban 

isiswa. iSeringkali iterjadi iinterpretasi iitem i(butir ipertanyaan) itidak ivalid, 

ikarena ijawaban iyang idiinterpretasi ipada iitem-item isoal ites imasih ibelum 

ibenar i(Mahmudah, i2016). iSelain iitu ikurangnya ikesiapan isiswa, isoal iyang 

iterlalu isulit iatau imudah idapat imembuat isoal itidak ivalid idikarenakan itidak 

idapat imenunjukkan ikemampuan isiswa isecara ibaik. iHal itersebut iselaras 
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idengan ipendapat i(Khaerudin, i2015) imenyatakan ibahwa isoal iyang iterlalu 

isulit idapat imembuat isiswa iputus iasa idalam imenyelesaikannya isedangkan 

isoal iyang iterlalu imudah itidak imerangsang ikemampuan isiswa idalam 

imemecahkan imasalah 

2. Uji iReliabilitas 

 Menurut iKhairinal i(2016) iReliabilitas iadalah iistilah iyang idipakai 

iuntuk imenunjukkan isejauh imana isuatu ihasil ipengukuran irelatif ikonsisten 

iapabila ipengukuran idiulangi idua ikali iatau ilebih iberulang ikali ihasilnya 

itetap isama idisebut ireliabel. iMenurut iSugiyono i(2019) iHasil ipenelitian 

iyang ireliabel, ibila iterdapat ikesamaan idata idalam iwaktu iyang iberbeda. 

iInstrumen iyang ireliabel iadalah iinstrumen iyang ibila idigunakan ibeberapa 

ikali iuntuk imengukur iobjek iyang isama iakan imenghasilkan idata iyang isama. 

iUntuk imengetahui ibesarnya ikoefisien ireliabilitas isoal ites, imaka idigunakan 

ikoefisien ireliabilitas iAlfa iCrobach iadalah isebagi iberikut: 

r11 i= i(
 

   
) (

     

  
) 

   i i i i i iKeterangan:      (3.2) 

 i i i i i i i i i i i i i i i ir11 i i i i i: iReliabilitas ites isecara ikeseluruhan 

    k i i i i :   banyak ibutiran isoal 

 i    i ip i i i   i: iproporsi isubjek iyang imenjawab iitem ibenar i 

    i i iq i i i : iproporsi isubjek iyang imenjawab iitem isalah 

 i    i is i i i i i :  standar ideviasi idari ites i(standar ideviasi iadalah istandar 

ivarians)  
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 i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i iTabel i3.5 iKlasifikasi iReliabilitas

 

    Interval iR11 i i i i i i I       i i i i iKriteria 

i0,800 i  iR11      i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i  i iSangat iTinggi 

 i i i i          i0,600 i   R11  i0,79 i   i iTinggi  i i I                    

I        0,400          i5,599 i i i i i i i i i i i i i ii      Cukup 

     i I           0,200        i0,399 i i i i i i i i i i i i I                iRendah 

 i i i I i I           R11 i 0,200 i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i           Sangat iRendah 

 

       (Sumber: iArikunto, i2013) i 

 Untuk imengetahui ireliabilitas isoal, imaka isoal itersebut idiuji 

imenggunakan ipersamaan iKuder-Richardson i(KR-20). iBerikut iini ihasil 

iperhitungan idengan imenggunakan ipersamaan iKR-20 i: 

r11 i= i(
 

   
) (

      

  
) 

r11 i= i(
  

    
)(

         

    
) 

r11 i= i(
  

  
) (

    

    
) 

r11 i= i(   )(     ) 

r11 i= i0,687 

 Nilai ir11 iyang idiperoleh idikonsultasikan idengan irtabel iproduct 

imoment idengan itaraf isignifikan i5%, ijika ir11 i> irtabel imaka iinstrumen 

itersebut ireliabel, inamun ijika ir11 i< irtabel imaka iinstrumen itersebut itidak 

ireliabel. iBerikut ihasil iperhitungan iuji ireliabilitas isoal idapat idilihat ipada 

itabel i3.6:  
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 i i i i i i iTabel i i3.6 iPerhitungan iReliabilitas iSoal 

No iSoal pq Varian 

iSkor iTotal 

k k-1 Reliabilitas i 

KR i20 

Tingkat 

 iReliabilitas 

1 isampai 

i11 

1,96 5,222 11 10 0,687006776 

 

Sedang 

 iBerdasarkan itabel i3.6 idiperoleh ir11 i> irtabel idengan inilai i0,847 i> 

i3,44 imaka i i idapat idisimpulkan ibahwa iinstrumen iyang idigunakan iadalah 

ireliabel. i 

3.7 Teknik iPengumpulan iData 

   Teknik ipengumpulan idata iyang idigunakan iberupa ioleh ipeneliti 

idalam ipenelitian iini iyaitu iteknik ipengumpulan idata iberupa: i 

1. Tes 

Salah isatu isyarat ites iyang ibaik imenurut iSopiah i(2019) iadalah 

ites iyang ibaik iharuslah iterdiri idari isoal-soal iyang iditulis idengan 

ibaik idan idapat imengukur ikemapuan idan iketerampilan isiswa iyang 

isesuai idengan itujuan ipembelajaran. iTes iyang idiberikan ikepada 

isiswa ididalam ipenelitian idimaksudkan iuntuk imengetahui ipeningkatan 

ihasil ibeajar isiswa isetelah iatau isebelum ipenerapan imedia iGame 

iFisika iKotak iKatik. iTes idalam ipenelitian iini iterbagi idua iyaitu ites 

ipretest idan iposttest. I 

3.8 Teknik iAnalisis idata 

Analisis idata imenurut iSugiyono i(2019) iadalah iproses imencari idan 

imenyusun isecara isistematis idata iyang idiperoleh idari ihasil iwawancara, 
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icatatan ilapangan idan idokumentasi, idengan icara imengorganisasikan idata 

ike idalam ikategori, imenjabarkan ike idalam iunit-unit, imelakukan isintesa, 

imenyusun ike idalam ipola, imemilih imana iyang ipenting idan iyang iakan 

idipelajari, idan imembuat ikesimpulan isehingga imudah idipahami ioleh idiri 

isendiri imaupun iorang ilain. 

Teknik ianalisis idata iyang idigunakan ipada ipenelitian iini iadalah 

iteknik ikuantitatif iyang ibertujuan iuntuk imengetahui ihasil ipenelitian 

ipeningkatan ihasil ibelajar isiswa ipada ipembelajaran iFisika i(IPA) idengan 

ipenerapan imedia iGame iFisika iKotak iKatik iyang idiperoleh idari idata 

ipretest idan iposttest 

Adapun ilangkah-langkah iyang idilakukan iuntuk imengolah idata ihasil 

ites itersebut iadalah i: i 

1. Nilai iPretest idan iPosttest 

Lembar ijawaban ipretest idan iposttest idiberi iskor iterlebih idahulu. 

iSkor iuntuk ites ipilihan iganda iyaitu ijawaban ibenar idiberi iskor isatu idan 

ijawaban isalah idiberi iskor inol. iUntuk imenghitung inilai isiswa, 

idiperoleh imenggukanan irumus: 

Nilai i= i
                     

              
 ix i100 i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i(3.5) i 

 i i      i i i i i i i i i i i(Sumber: iMashuri, i2020) i 

2.  i iN-Gain 

 Untuk imengetahui ipeningkatan iperlakuan iyang itelah idiberikan. 

iNormalitas iGain i(N-Gain) iadalah i iselisih iantara inilai ipretest idan 
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iposttest iuntuk imengetahui ipeningkatan inilai iterhadap iperlakuan iyang 

idiberikan. iTeknik ianalisis idata imenggunakan iN-Gain iyang idisebut igain 

iternormalisasi ioleh iDr.Moh iIrma i(2024) idalam ibuku iSuryacahya 

isebagai iberikut: 

NGain i= i
                            

                         
 i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i(3.6) i 

Tabel i i3.7 ikategori iPerolehan iSkor iN-Gain 

 
           iBatasan i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i I                                                    i i i i i  i i iKategori 

 
g> i0,7 i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i    Tinggi 

0,3 i g  i0,7       Sedang 

g i< i0,3        Rendah 

 
(Sumber: iRamadhani, i2020)  

3. Ketuntasan iPembelajaran iKlasikal 

 iKetuntasan ibelajar iklasikal idapat idilihat idari ihasil iakhir ipertemuan 

imelalui ites ihasil ibelajar iyang idicapai ioleh isiswa idalam isatu ikelas. 

iUntuk imenentukan iketuntasan ibelajar iklasikal idapat idihitung idengan 

imenggunakan ipersamaan isebagai iberikut i: i 

 KBK i= i
        

    
 ix i100 i% i    (3.7)  

Keterangan: i 

KBK i= iKetuntasan iBelajar iKlasikal i 

ΣN i= iBanyak iSiswa iYang iTuntas i 

ΣS i= iBanyak iSiswa iKeseluruhan 

 


