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ABSTRAK

Materi fisika tentang konsep energi tidak bisa dilihat secara fisik, maka
perlu diberikan media pembelajaran yang dapat menggambarkan konsep
materi tersebut, salah satunya materi energi. Penelitian ini bertujuan untuk
mengetahui penerapan media game fisika kotak-katik terhadap peningkatan
hasil belajar siswa kelas VIII  SMPN 4 Rambah Samo. Penelitian ini
menggunakan metode kuantitatif dengan jenis penelitian pre-experimental
yaitu one group pretest-posttest design. Populasi pada penelitian ini adalah
siswa kelas VIII SMPN 4 Rambah Samo. Penentuan sampel menggunakan
teknik sampling jenuh, diperolen sampelnya adalah siswa kelas VIII" yang
terdiri atas 26 siswa. Instrumen yang digunakan adalah RPP dan soal.
Berdasarkan hasil penelitian diperoleh nilai rata-rata pretest 53,5 lebih
rendah dari rata-rata nilai posttest 79,88. Untuk melihat peningkatan hasil
belajar siswa dilihat berdasarkan perhitungan N-Gain, yang diperoleh
sebesar 0,52 dengan kategori sedang. Jadi dapat disimpulkan bahwa
terdapat pengarun dalam peningkatan hasil belajar siswa dengan
menggunakan media game fisika kotak-katik pada materi energi.

Kata Kunci: Media Game fisika Kotak-Katik, Materi Energi, Hasil Belajar
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ABSTRACT

Physics material about the concept of energy cannot be seen physically, so
it is necessary to provide learning media that can illustrate the concept
of this material, one of which is energy material. This study aims to
determine the application of the Kotak-katik physics game media to
improve the learning outcomes of class VIII students at SMPN 4 Rambah
Samo. This study used a quantitative method with a pre-experimental one-
group pretest-posttest design. The population in this study were eighth-
grade students at SMPN 4 Rambah Samo. The sample was determined
using a saturated sampling technique, resulting in a sample of 26 eighth-
grade students. The instruments used are lesson plans and questions.
Based on the results, the average pretest score was 53.5, lower than the
average posttest score of 79.88. To determine the improvement in student
learning outcomes, the N-Gain calculation was obtained, which was 0.52,
categorized as moderate. Therefore, it can be concluded that the use of
the Kotak-Katik physics game media in energy has an impact on
improving student learning outcomes.

Keywords: Kotak-Katik Physics Game Media, Energy Material, Learning

Outcomes
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