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ABSTRAK 
 

 

 Tanaman Jeruk nipis adalah tumbuhan perdu yang dimanfaatkan buahnya. 

Buahnya biasanya berbentuk bulat, berwarna hijau atau kuning, umumnya 

mengandung daging buah masam, agak serupa rasanya dengan lemon. Jeruk nipis 

banyak digunakan dalam industri jamu, obat-obatan, kosmetik, makanan, minuman, 

dan cairan pembersih, maka dari itu peluang usaha jeruk nipis saat ini memiliki 

prospek yang baik. Jeruk nipis juga merupakan sumber antioksidan yang sangat 

baik dengan mencegah atau menghentikan kerusakan yang disebabkan oleh radikal 

bebas, atau bahan kimia yang membahayakan sel-sel dalam tubuh manusia. 

Pengendalian penyakit merupakan salah satu faktor terpenting dalam 

perkembangan tanaman jeruk nipis. Akan tetapi, keterbatasan yang dimiliki petani 

dan masyarakat awam dalam menanam tanaman jeruk nipis terkadang menjadi 

kendala saat melakukan pengobatan untuk menyelesaikan permasalahan penyakit 

pada tanaman jeruk nipis. Untuk mendapatkan solusi terbaik maka dibuatlah sistem 

pakar yang dikombinasikan dengan metode naive bayes. Sistem pakar nantinya 

dapat digunakan untuk mendiagnosa penyakit pada tanaman jeruk nipis, sehingga 

dapat membantu para petani jeruk dalam melakukan diagnosis awal terhadap 

gejala-gejala yang tampak. Sistem pakar adalah sistem yang berusaha mengadopsi 

pengetahuan manusia ke komputer, agar komputer dapat menyelesaikan masalah 

yang biasa dilakukan oleh para ahli. Metode naive bayes merupakan sebuah 

pengklasifikasian probabilistik sederhana yang menghitung probabilitas dengan 

sekumpulan menjumlahkan frekuensi dan kombinasi nilai dari dataset yang 

diberikan. Hasil yang diperoleh dari sistem pakar dengan menggunakan metode 

naive bayes adalah terciptanya sebuah sistem yang dapat membantu petani dalam 

mendiagnosis penyakit tanaman jeruk nipis dengan cepat, akurat, dan sederhana. 

 

Kata kunci : Sistem Pakar, Tanaman Jeruk Nipis, Metode Naive Bayes. 
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ABSTRACT 
 

 

 Lime plants are shrubs that are used for their fruit. The fruit is usually 

round, green or yellow in color, generally contains sour flesh, somewhat similar in 

taste to lemon. Limes are widely used in the herbal medicine, medicine, cosmetics, 

food, beverage, and cleaning fluid industries, therefore lime business opportunities 

currently have good prospects. Limes are also an excellent source of antioxidants 

by preventing or stopping damage caused by free radicals, or chemicals that harm 

cells in the human body. Disease control is one of the most important factors in the 

development of lime plants. However, the limitations of farmers and the general 

public in planting lime plants sometimes become obstacles when carrying out 

treatment to solve disease problems in lime plants. To get the best solution, an 

expert system is created which is combined with the naive bayes method. The expert 

system can later be used to diagnose diseases in lime plants, so that it can help lime 

farmers in making an early diagnosis of the symptoms that appear. An expert system 

is a system that tries to adopt human knowledge into computers, so that computers 

can solve problems that are usually done by experts. The naive bayes method is a 

simple probabilistic classifier that calculates probability by summing up the 

frequencies and combinations of values from a given dataset. The results obtained 

from the expert system using the naive bayes method are the creation of a system 

that can help farmers diagnose lime plant diseases quickly, accurately, and simply.  

 

Keywords : Expert Systems, Lime Plants, Naive Bayes. 
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