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MOTTO 

 

 

 
 

Dan bahwa manusia hanya memperoleh apa yang telah diusahakannya, dan 

sesungguhnya usahanya itu kelak akan diperlihatkan (kepadanya), kemudian 

akan diberi balasan kepadanya dengan balasan yang paling sempurna. 

”(Q.S.An-Najm : 39-41)” 

 

 

 
Ilmu lebih utama dari harta karena ilmu itu menjaga kamu, kalau harta kamulah yang 

menjaganya. 

”(Ali bin Abi Thalib)”
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ABSTRAK 

 
Kopi merupakan salah satu komoditas yang sangat penting, tidak saja sebagai 

sumber mata pencaharian tapi juga menduduki tatanan perekonomian nasional, kopi 

memiliki bermacam jenis penyakit. Untuk mendiagnosa penyakit tanaman kopi 

diperlukan aplikasi yang dapat mengenali jenis penyakit yang menyerang tanaman 

tersebut, yaitu menggunakan aplikasi sistem pakar. Sistem pakar mendiagnosa 

penyakit tanaman kopi ini merupakan sistem yang dirancang sebagai alat bantu 

untuk mendiagnosa penyakit tanaman kopi. Metode yang dipakai adalah Teorema 

Bayes. Teorema Bayes adalah metode yang digunakan untuk menghitung 

probabilitas terjadinya suatu penyakit berdasarkan gejala yang diamati. Teorema 

bayes ini membantu dalam menentukan diagnosis penyakit tanaman kopi dengan 

menghitung nilai probabilitas dari setiap gejala yang muncul. Dan sistem pakar 

dapat menggantikan peran pakar yang prinsip kerjanya dapat memberikan hasil 

yang pasti. Dengan adanya sistem pakar mendiagnosa penyakit tanaman kopi, dapat 

memberikan informasi tentang ada nya masalah penyakit tanaman kopi yang 

nantinya dapat berguna memberikan solusi.  

Kata Kunci : Sistem Pakar, Teorema Bayes, Penyakit Kopi 
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ABSTRACT 

 

Coffee is one of the most important commodities, not only as a source of livelihood 

but also occupying the national economic order, coffee has various types of 

diseases. To diagnose coffee plant diseases, an application that can recognize the 

type of disease that attacks the plant is needed, namely using an expert system 

application. This expert system for diagnosing coffee plant diseases is a system 

designed as a tool for diagnosing coffee plant diseases. The method used is Bayes' 

Theorem. The Bayes theorem method is used to calculate the probability of disease 

occurrence based on observed symptoms. This Bayes theorem assists in 

determining the diagnosis of rambutan diseases by calculating the probability 

values of each observed symptom. And expert systems can replace the role of 

experts whose working principles can provide definite results. With an expert 

system in diagnosing coffee plant diseases, it can provide information about coffee 

plant disease problems which can later be useful in providing solutions. 

Keywords: Expert System, Bayes' Theorem, Coffee Disease
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