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MARKETPLACE INFORMATION SYSTEM FOR UMKM PRODUCTS IN 

ROKAN HULU REGENCY BASED ON THE FRAMEWORK FLUTTER 

 

ABSTRACT 

 

The Regional National Craft Council (Dekranasda) is an institution responsible 

for developing, promoting, and improving the quality of national crafts at the 

regional level. Dekranasda of Rokan Hulu Regency still uses a manual system, 

which is less effective and efficient in managing data and promoting crafts. This 

study aims to simplify the ordering process, increase operational efficiency, and 

expand market reach. The system development uses the waterfall method, which 

includes the stages of requirement analysis, system design, implementation, 

testing, and maintenance. Data for system development were collected through 

direct observation, interviews with Dekranasda administrators, and literature 

studies related to the technology used. The system is designed using a mobile-

based development approach utilizing Android technology and Firebase database. 

 

Keywords : Android, Dekranasda, Firebase, Information System, Mobile, 

Waterfall  



 

viii 
 

SISTEM INFORMASI MARKETPLACE PRODUK UMKM KABUPATEN 

ROKAN HULU BERBASIS FRAMEWORK FLUTTER 

 

ABSTRAK 

 

Dewan Kerajinan Nasional Daerah (Dekranasda) merupakan lambaga yang 

bertanggung jawab dalam mengembangkan, mempromosikan dan meningkatkan 

kualitas kerajinan nasional di daerah. Dekranasda Kabupaten Rokan Hulu masih 

menggunakan sistem manual yang kurang efektif dan efisien dalam mengelola data 

dan mempromosikan kerajinan. Penelitian ini bertujuan mempermudah proses 

pemesanan, meningkatkan efisiensi operasional, dan memperluas jangkauan pasar. 

Pengembangan sistem ini menggunakan metode waterfall, yang meliputi tahapan 

analisis kebutuhan, desain sistem, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. 

Data untuk pengembangan sistem dikumpulkan melalui observasi langsung, 

wawancara dengan pengurus Dekranasda, dan studi pustaka terkait teknologi yang 

digunakan. Sistem ini dirancang menggunakan metode pengembangan berbasis 

mobile dengan menggunakan teknologi Android dan database Firebase. 

 

Kata Kunci : Android, Dekranasda, Firebase, Mobile, Sistem Informasi, 

Waterfall 
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