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ABSTRACT 

 

RAM Sinar Kasang Mungkal is one of the RAMs located on Jl. Lintas 

Muara Dilam, Kasang Mungkal Village, Bonai Darussalam District, this RAM 

was established on January 1, 2011. Currently, employee data and employee 

salary data are still manually summarized in the general ledger. The transaction 

process and report creation carried out manually have an impact on the 

inaccuracy of the results obtained. By utilizing and implementing the system on 

existing transactions, it can have an impact on data accuracy and avoid financial 

losses. The expected goal is to help staff at RAM Sinar Kasang Mungkal to be 

able to facilitate the process of buying and selling palm oil transactions to be 

more accurate and more effective, and can manage employee data in RAM Sinar 

Kasang Mungkal. In addition, presenting sales, purchase and expenditure reports 

on a daily, weekly and monthly basis, as well as employee data reports on RAM 

Sinar Kasang Mungkal to be better. As well as, producing a web-based 

management information system application at RAM Sinar Kasang Mungkal. 

Based on the results of the research and discussion that has been carried out, it 

can be concluded that the web-based management information system at RAM 

Sinar Kasang Mungkal has been successfully created using the programming 

languages HTML, PHP, CSS, JavaScript, MySQL and Visual Studio Code which 

can help staff at RAM Sinar Kasang Mungkal to facilitate the process of buying 

and selling palm oil transactions to be more accurate and more effective. 

 

 

Keyword : Information System, RAM, Web. 
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RAM Sinar Kasang Mungkal merupakan salah satu RAM yang berlokasi 

pada Jl. Lintas Muara Dilam, Desa Kasang Mungkal, Kecamatan Bonai 

Darussalam, RAM ini berdiri pada tanggal 1 Januari 2011. Saat ini data karyawan 

beserta data gaji karyawan yang juga masih di rekap secara manual pada buku 

besar. Proses transaksi dan pembuatan laporan yang dilakukan secara manual 

memberikan dampak ketidakakuratan hasil yang diperoleh. Dengan pemanfaatan 

dan penerapan sistem pada transaksi yang telah ada, dapat akan memberikan 

dampak pada keakuratan data dan menghindari dari kerugian finansial. Tujuan 

yang diharapkan dapat membantu staff pada RAM Sinar Kasang Mungkal untuk 

dapat memudahkan dalam proses transaksi jual dan beli sawit agar lebih akurat 

dan lebih efektif, serta dapat mengelola data karyawan yang ada pada RAM Sinar 

Kasang Mungkal. Selain itu, menyajikan laporan penjualan, pembelian dan 

pengeluaran dalam jangka waktu perhari, perminggu dan perbulan, serta laporan 

data karyawan pada RAM Sinar Kasang Mungkal menjadi yang lebih baik. Serta, 

menghasilkan aplikasi sistem informasi manajemen pada RAM Sinar Kasang 

Mungkal berbasis web. Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah 

dilakukan, maka dapat diambil kesimpulan bahwa sistem informasi manajemen 

pada RAM Sinar Kasang Mungkal berbasis web telah berhasil dibuat dengan 

menggunakan bahasa pemrograman HTML, PHP, CSS, JavaScript, MySQL dan 

Visual Studio Code dapat membantu staff pada RAM Sinar Kasang Mungkal 

untuk dapat memudahkan dalam proses transaksi jual dan beli sawit agar lebih 

akurat dan lebih efektif. 

 

 

Kata kunci : Sistem Informasi, RAM, Web. 
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