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ABSTRACT 

The selection of the best Vocational High School (SMK) in Rokan Hulu Regency 

presents a significant challenge due to the increasing number of schools with 

varying levels of quality and the limitations of manual evaluation processes. This 

study aims to design a web-based Decision Support System (DSS) using the 

Weighted Product method to assist the Head of the MKKS SMK (Forum of 

Vocational School Principals) in determining the ranking of SMKs based on 

predefined criteria. The method was chosen for its ability to provide objective and 

transparent results through a weighted multiplication calculation. Data collection 

techniques included observation, interviews, and literature studies, while the 

system development process followed UML modeling and was tested using 

blackbox testing. The outcome of this study is a web-based application capable of 

automatically and accurately generating SMK rankings, serving as an effective 

tool to support vocational education evaluation and decision-making in Rokan 

Hulu Regency. 

 

Keywords : Decision Support System, Vocational High School (SMK), Best, 

Weighted Product. 
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ABSTRAK 

Penentuan Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) terbaik di Kabupaten Rokan Hulu 

menjadi tantangan karena banyaknya SMK dengan kualitas yang beragam dan 

keterbatasan dalam proses evaluasi secara manual. Penelitian ini bertujuan 

merancang Sistem Pendukung Keputusan (SPK) berbasis web menggunakan 

metode Weighted Product untuk membantu Ketua MKKS SMK dalam menentukan 

peringkat SMK terbaik berdasarkan kriteria yang telah ditetapkan. Metode ini 

dipilih karena kemampuannya memberikan hasil perhitungan yang objektif dan 

transparan melalui teknik perkalian terbobot. Pengumpulan data dilakukan melalui 

observasi, wawancara, dan studi pustaka, sementara proses pengembangan sistem 

menggunakan pendekatan UML dan diuji dengan metode blackbox testing. Hasil 

dari penelitian ini adalah aplikasi sistem berbasis web yang mampu memberikan 

rekomendasi peringkat SMK secara otomatis dan akurat, sehingga dapat 

digunakan sebagai alat bantu dalam evaluasi dan pengambilan keputusan 

pendidikan kejuruan di Kabupaten Rokan Hulu. 

 

 

Kata Kunci : Sistem pendukung keputusan, Sekolah Menengah Kejuruan 

(SMK), Terbaik, Weighted Product. 
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