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ABSTRAK 

 

Bimbingan dan konseling merupakan layanan penting dalam dunia pendidikan 

untuk membantu siswa mengatasi permasalahan akademik, sosial, dan pribadi. Namun, 

banyak Madrasah Tsanawiyah (MTs) masih menggunakan metode manual dalam 

pencatatan dan pelaksanaan layanan bimbingan konseling, yang menyebabkan 

keterlambatan informasi, kesulitan dalam pemantauan perkembangan siswa, serta 

kurangnya komunikasi efektif antara guru BK, siswa, dan orang tua. Oleh karena itu, 

penelitian ini mengembangkan Sistem Informasi Bimbingan Konseling Berbasis Android 

untuk meningkatkan efisiensi dan efektivitas layanan BK di tingkat MTS. Sistem ini 

dirancang menggunakan metode Waterfall dan dikembangkan dengan teknologi Android 

Studio serta database MySQL. Fitur utama yang tersedia meliputi pencatatan kasus siswa, 

penjadwalan sesi konseling, pelaporan perkembangan siswa, serta fitur komunikasi antara 

siswa, guru BK, dan orang tua. Dengan implementasi sistem ini, diharapkan dapat 

memberikan solusi yang lebih modern dan efisien dalam mendukung kegiatan bimbingan 

konseling di Madrasah Tsanawiyah. 

Kata kunci: Bimbingan Konseling, Sistem Informasi, Android, Madrasah 

Tsanawiyah 
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ABSTRACT 

 

Guidance and counseling is an essential service in education to help 

students overcome academic, social, and personal problems. However, many 

Madrasah Tsanawiyah (MTs) still rely on manual methods for recording and 

conducting counseling services, leading to delays in information, difficulties in 

monitoring student progress, and a lack of effective communication between 

counselors, students, and parents. Therefore, this study develops an Android-Based 

Counseling Information System to enhance the efficiency and effectiveness of 

counseling services at the MTs level. The system is designed using the Waterfall 

method and developed with Android Studio and Firebase database technology. The 

main features include student case recording, counseling session scheduling, 

student progress reports, and a communication feature between students, 

counselors, and parents. With the implementation of this system, it is expected to 

provide a more modern and efficient solution to support counseling activities in 

Madrasah Tsanawiyah. 

Keywords: Counseling, Information System, Android, Madrasah Tsanawiyah 
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