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ABSTRAK 

 

 

Perusahaan Umum Daerah Rokan Hulu Jaya dibentuk oleh Pemerintah Kabupaten 

Rokan Hulu diamanatkan sebagai pengelola Pasar Modern Pasir Pengaraian dalam 

upaya peningkatan Pendapatan Asli Daerah (PAD). Adapun pengelolaan yang 

dimaksud diantaranya adalah pengelolaan dari retribusi kios, retribusi kios 

merupakan pungutan sebagai pembayaran atas pemberian izin penggunaan kios 

yang berada pada pasar modern pasir pengaraian. Dalam pengelolaan pasar 

modern yang sudah menginjak masa remaja ini perusahaan patutlah 

memperhatikan prinsip good corporate governance untuk menjaga keberlanjutan, 

meningkatkan kinerja, dan memaksimalkan nilai perusahaan. Sistem informasi 

merupakan aktor di balik good coorporate governance. Sistem informasi retribusi 

kios merupakan hal terpenting bagi pasar modern pasir pengaraian karena dari 

situlah sumber pendapatan bagi perusahaan. Proses pengelolaan retribusi yang 

masih secara manual akan menghambat perusahaan dalam segala aspek, seperti 

waktu pengolahan data, jumlah tenaga, pengambilan keputusan. Apabila hal ini 

tidak segera ditindaklanjuti maka perusahaan akan menghadapi kendala tersebut 

secara berulang. Untuk itu diperlukan alat bantu dalam pengelolaan retribusi kios 

dimana akan memberikan dukungan dan kemudahan dalam pengelolaan retribusi 

kios yang akan di bangun dengan bahasa pemorgraman PHP dan MySQL sebagai 

database. 

Kata kunci : Sistem Informasi, Pengelolaan, Retribusi Kios, Perusahaan Umum 

Daerah Rokan Hulu Jaya, Pasar Modern.   
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ABSTRACT 

 

The Rokan Hulu Jaya Regional Public Company was established by the Rokan 

Hulu Regency Government to manage the Pasir Pengaraian Modern Market in an 

effort to increase Regional Original Revenue (PAD). The management in question 

includes the management of kiosk fees, kiosk fees are levies collected as payment 

for granting permits to use kiosks located in the Pasir Pengaraian modern 

market. In managing this modern market, which is now in its adolescent stage, the 

company should pay attention to the principles of good corporate governance to 

maintain sustainability, improve performance, and maximize company value. The 

information system is the actor behind good corporate governance. The kiosk fee 

information system is the most important thing for the Pasir Pengaraian modern 

market because that is the source of income for the company. The process of 

managing fees, which is still done manually, will hinder the company in all 

aspects, such as data processing time, number of personnel, and decision-making. 

If this is not addressed immediately, the company will face these obstacles 

repeatedly. For this reason, a tool is needed in managing kiosk fees that will 

provide support and convenience in the management of kiosk fees, which will be 

built with the PHP programming language and MySQL as the database. 

Keywords : Information System, Management, Kiosk Levy, Rokan Hulu Jaya 

Regional Public Company, Modern Market. 
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