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ABSTRACT 

 

SMP Negeri 1 Bangun Purba cannot determine the best grade 3 students 

considering the large number of students with almost the same criteria. The 

main problem of this research is that SMP Negeri 1 Bangun Purba cannot 

determine the best grade 3 students considering that there are many students 

with almost the same criteria, SMP Negeri 1 Bangun Purba determines the best 

grade 3 students still using notes in the MS application. Excel makes it difficult 

to obtain decisions, so a system and method is needed that can provide accurate 

decisions for the best 3rd grade students at SMP Negeri 1 Bangun Purba. From 

several studies that implemented decision support systems using the WASPAS 

method in various decisions and were successful, the researchers used the 

WASPAS method to determine the best students. WASPAS is a method that can 

reduce errors or optimize estimates for selecting the highest and lowest values. 

With the existence of a decision support system that uses the WASPAS method, 

SMP Negeri 1 Bangun Purba finds it easy to determine the best students using 

appropriate and recorded criteria. 

Keywords :  Decision Support System, Students, WASPAS Method, SMP Negeri 

1 Bangun Purba. 
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ABSTRAK 

SMP Negeri 1 Bangun Purba tidak dapat menentukan pelajar kelas 3 terbaik 

mengingat banyaknya pelajar dengan kriteria yang hampir sama. Permasalahan 

utama penelitian ini adalah bahwa SMP Negeri 1 Bangun Purba tidak dapat 

menentukan pelajar kelas 3 terbaik mengingat banyaknya pelajar dengan kriteria 

yang hampir sama, SMP Negeri 1 Bangun Purba menentukan pelajar kelas 3 

terbaik masih menggunakan catatan pada aplikasi MS. Excel sehingga sulit dalam 

memperoleh keputusan sehingga dibutuhkan sebuah sistem dan metode yang 

dapat memberikan keputusan pelajar kelas 3 terbaik di SMP Negeri 1 Bangun 

Purba dengan tepat. Dari beberapa penelitian yang menerapkan sistem pendukung 

keputusan menggunakan metode WASPAS dalam berbagai keputusan dan telah 

berhasil, maka peneliti menggunakan metode WASPAS untuk penentuan pelajar 

terbaik. WASPAS adalah metode yang dapat mengurangi kesalahan-kesalahan 

atau mengoptimalkan dalam penaksiran untuk pemililahan nilai tertinggi dan 

terendah. Dengan adanya sistem pendukung keputusan yang menggunakan 

metode WASPAS maka SMP Negeri 1 Bangun Purba mendapat kemudahan 

dalam menentukan pelajar terbaik dengan kriteria yang tepat dan tercatat. 

Kata Kunci :  Sistem Pendukung Keputusan, Pelajar, Metode WASPAS, SMP 

Negeri 1 Bangun Purba. 
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