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ABSTRAK 

 

Manggis, dikenal sebagai "Queen of Fruits," memiliki rasa unik yang manis, 

asam, dan menyegarkan serta memiliki kandungan gizi yang tinggi. Namun, di 

Desa Bangun Purba Timur Jaya, para petani sering menghadapi kesulitan dalam 

mengidentifikasi dini penyakit pada tanaman manggis akibat keterbatasan 

pengetahuan dan akses informasi. Hal ini menyebabkan penanganan yang 

terlambat sehingga kerugian yang dialami cukup signifikan. Untuk mengatasi 

permasalahan tersebut, dikembangkan sebuah sistem pakar berbasis metode 

Teorema Bayes yang bertujuan membantu petani dalam mendiagnosis penyakit 

tanaman manggis secara lebih cepat dan akurat. Penelitian ini dilakukan melalui 

serangkaian tahapan, mulai dari identifikasi masalah, pengumpulan data melalui 

wawancara dengan Dinas Perkebunan Kabupaten Rokan Hulu, hingga 

implementasi dan evaluasi sistem. Sistem pakar ini dirancang untuk mengolah 

gejala-gejala penyakit yang diinput oleh pengguna dan memberikan hasil berupa 

diagnosis penyakit serta rekomendasi penanganan. Hasil pengujian 

menunjukkan bahwa sistem pakar mampu memberikan diagnosis dengan tingkat 

akurasi yang memadai dan diterima oleh petani sebagai alat bantu yang efektif. 

Dengan adanya sistem ini, diharapkan produktivitas tanaman manggis di desa 

tersebut dapat meningkat melalui pengelolaan penyakit yang lebih baik dan 

terstruktur. 

 

Kata Kunci : Tanaman Manggis, Sistem Pakar, Teorema Bayes 
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ABSTRACT 

 

Mangosteen, known as the "Queen of Fruits," has a unique sweet, sour, and refreshing 

taste and high nutritional content. However, in Bangun Purba Timur Jaya Village, 

farmers often face difficulties in early identification of diseases in mangosteen plants 

due to limited knowledge and access to information. This causes treatment to be delayed 

so that the losses experienced are quite significant. To overcome this problem, an expert 

system based on the Bayes Theorem method was developed which aims to help farmers 

diagnose mangosteen plant diseases more quickly and accurately. This research was 

carried out through a series of stages, starting from problem identification, data 

collection through interviews with the Rokan Hulu Regency Plantation Service, to 

system implementation and evaluation. This expert system is designed to process 

disease symptoms input by the user and provide results in the form of disease diagnosis 

and treatment recommendations. The test results show that the expert system is able to 

provide a diagnosis with a sufficient level of accuracy and is accepted by farmers as an 

effective tool. With this system, it is hoped that the productivity of mangosteen plants in 

the village can increase through better and structured disease management. 

Keywords: Mangosteen Plant, Expert System, Bayes' Theorem 
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