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ABSTRAK 

 

Dalam merawat tanaman durian, banyak kendala yang dihadapi petani, terutama 

dalam hal produksi dan mutu buah yang rendah. Hal ini disebabkan oleh kurangnya 

pemahaman petani dalam memelihara tanaman durian dengan baik. Untuk 

mengatasi permasalahan ini, penelitian ini mengembangkan sistem pakar dengan 

penerapan metode Teorema Bayes. Teorema Bayes merupakan metode 

probabilistik yang digunakan untuk mengidentifikasi ukuran kepastian terhadap 

suatu fakta atau aturan, menggambarkan tingkat keyakinan pakar terhadap masalah 

yang sedang dihadapi, serta menghitung probabilitas terjadinya suatu peristiwa 

berdasarkan pengaruh yang didapat dari observasi. Penelitian ini dilakukan dengan 

metode yang dimulai dari identifikasi masalah hingga kesimpulan dan saran, 

dengan data yang diperoleh dari wawancara dengan pihak Dinas Perkebunan 

Kabupaten Rokan Hulu. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem pakar yang 

dikembangkan mampu memberikan diagnosis penyakit tanaman durian dengan 

tingkat akurasi yang tinggi. Sistem ini memungkinkan petani untuk mengenali 

gejala penyakit lebih dini dan memberikan rekomendasi tindakan yang tepat guna 

mencegah penyebaran penyakit lebih lanjut. Implementasi sistem pakar berbasis 

Teorema Bayes di Desa Bangun Purba Timur Jaya berhasil membantu petani dalam 

meningkatkan produktivitas serta mengurangi kerugian akibat serangan penyakit. 

Dengan adanya sistem ini, diharapkan keberlanjutan dan kualitas produksi durian 

di desa tersebut dapat terjaga dengan baik. 

 

Kata Kunci : Tanaman Durian, Sistem Pakar, Teorema Bayes 
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ABSTRACT 

In caring for durian plants, farmers face many obstacles, especially in terms of production 

and low fruit quality. This is caused by farmers' lack of understanding in maintaining 

durian plants properly. To overcome this problem, this research develops an expert system 

by applying the Bayes Theorem method. Bayes' Theorem is a probabilistic method used to 

identify measures of certainty regarding a fact or rule, describe the level of expert 

confidence in the problem being faced, and calculate the probability of an event occurring 

based on the influence obtained from observation. This research was carried out using a 

method starting from problem identification to conclusions and suggestions, with data 

obtained from interviews with the Rokan Hulu Regency Plantation Service. The research 

results show that the expert system developed is able to provide diagnoses of durian plant 

diseases with a high level of accuracy. This system allows farmers to recognize disease 

symptoms early and provide recommendations for appropriate action to prevent further 

spread of disease. The implementation of an expert system based on Bayes' Theorem in 

Bangun Purba Timur Jaya Village has succeeded in helping farmers increase productivity 

and reduce losses due to disease attacks. With this system, it is hoped that the sustainability 

and quality of durian production in the village can be well maintained. 

Keywords: Durian Plant, Expert System, Bayes' Theorem 
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