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ABSTRAK 

Ayam merupakan salah satu jenis hewan ternak unggas yang memiliki potensi 

ekonomi yang tinggi didalam masyarakat, baik sebagai ayam pedaging (ayam 

potong), petelur mapun sebagai hewan ternak yang siap dijual maupun dalam 

pembibitan. Salah satu jenis ayam yang memiliki daya jual yang tinggi adalah Ayam 

Broiler. Ayam broiler adalah ayam hasil dari rekayasa teknologi yang memiliki 

karakteristik ekonomis dengan ciri khas pertumbuhan cepat sebagai penghasil daging 

dengan masa panen pendek serta menghasilkan daging berserat lunak, timbunan 

daging baik, dada lebih besar dan kulit licin. Dari hasil wawancara dengan salah satu 

peternak ayam broiler di Desa Suka Maju memiliki 30.000 ekor ayam dengan umur 

maksimal dari ayam broiler yang siap dipanen adalah 35 hari. Selama berternak ayam 

broiler salah satu penyebab kerugian adalah banyaknya ayam broiler yang 

mengalami penyakit, adapaun penyakit yang dialami ayam broiler yaitu Flu burung, 

ngorok, raniket (Demam dan diare), lumpuh. Untuk mengatasi masalah ini, 

diperlukan solusi yang dapat membantu peternak dalam mendiagnosis penyakit 

secara cepat dan akurat. Sistem pakar merupakan salah satu teknologi yang dapat 

memberikan solusi tersebut. Sistem pakar merupakan kecerdasan buatan dengan 

menggunakan pengetahuan / knowledge khusus yang bertujuan memecahkan 

masalah, Sistem pakar ini telah banyak digunakan dan dikembangkan dalam berbagai 

ilmu, salah satu diantaranya dalam bidang perusahaan peternakan untuk melakukan 

diagnosa penyakit. Salah satu metode yang bisa digunakan adalah metode Teorema 

Bayes. Teorema Bayes adalah teorema yang digunakan untuk menghitung peluang 

dalam suatu hipotesis. dari hasil metode Teorema Bayes diperoleh hasil 40 % 

mengidap penyakit Raniket. Aplikasi ini dibangun dengan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP dan MySQL sebagai database. 

Kata Kunci : Ayam, Ayam Broiler, Diagnosa, Sistem Pakar, PHP, MySQL. 
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ABSTRACT 

Chicken is one type of poultry livestock that has high economic potential in the 

community, both as broilers (broilers), layers and as livestock that are ready to be 

sold or in breeding. One type of chicken that has high selling power is Broiler 

Chicken. Broiler chicken is a chicken resulting from technological engineering that 

has economic characteristics characterized by rapid growth as a meat producer with 

a short harvest period and produces soft fibrous meat, good meat deposits, larger 

breasts and smooth skin. From the results of interviews with one broiler farmer in 

Suka Maju Village, he has 30,000 chickens with the maximum age of broilers that are 

ready to be harvested is 35 days. During broiler farming, one of the causes of losses 

is the number of broiler chickens that experience disease, as well as diseases 

experienced by broiler chickens, namely bird flu, snoring, raniket (fever and 

diarrhea), paralysis. To solve this problem, a solution is needed that can help farmers 

diagnose diseases quickly and accurately. Expert systems are one of the technologies 

that can provide these solutions. Expert systems are artificial intelligence using 

specialized knowledge aimed at solving problems. These expert systems have been 

widely used and developed in various sciences, one of which is in the field of animal 

husbandry companies to diagnose diseases. One method that can be used is the Bayes 

Theorem method. Bayes' theorem is a theorem used to calculate the odds in a 

hypothesis. from the results of the Bayes' theorem method, the results obtained are 

40% have Raniket disease. This application was built using the PHP programming 

language and MySQL as a database. 

Keywords: Chicken, Broiler, Diagnosis, Expert System, PHP, MySQL. 
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