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ABSTRACT 

Field Experience Practice plays an important role in shaping prospective teachers' 

beliefs about learning and teaching. The current assessment of PPL students' 

performance uses a system originating from the MBKM unit, which is still done 

manually by printing criteria from the old system and checking the assessment 

columns provided. This results in an ineffective, inconsistent, highly subjective, and 

non-transparent evaluation process, making it difficult to track and evaluate the 

ongoing development of prospective teachers. The objective of this study is to 

design and develop an application for evaluating the performance of Field 

Experience Practice (FEP) students using the Multi-Attribute Utility Theory 

method. Student performance evaluation in Field Experience Practice is based on 

several criteria, including: Pedagogical, Professional, Social, and Personal. The 

research target is students from the Faculty of Education and Educational Sciences 

at UPP. The results of testing using a Blackbox, in the form of the output generated 

by the student performance evaluation application for Field Experience Practice, 

align with the analysis and design. The analysis results indicate that Ulfathana from 

the Mathematics program has the best performance with a total preference score 

of 0.8733.  

Keywords: Decision Support System, Multi-Attribute Utility Theory, Field 

Experience Practice Students 
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ABSTRAK 

Praktek Pengalaman Lapangan memiliki peran penting dalam membentuk 

keyakinan calon guru mengenai belajar dan mengajar. Penilaian kinerja mahasiswa 

PPL saat ini menggunakan sistem yang berasal dari unit MBKM, masih dilakukan 

secara manual yakni dengan mencetak kriteria – kriteria yang berasal dari sistem 

lama dan dengan cara memberi tanda centang pada kolom penilaian yang telah 

disediakan. Hal ini mengakibatkan proses penilaian berjalan kurang efektif, kurang 

konsisten, subjektivitas tinggi, kurang transparan serta menyulitkan proses 

pelacakan dan evaluasi berkelanjutan terhadap perkembangan mahasiswa calon 

guru. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang dan membangun aplikasi 

Penilaian Kinerja Mahasiswa Praktek Pengalaman Lapangan (PPL) menggunakan 

metode Multi Attribute Utility Theory (MAUT). Penilaian kinerja Mahasiswa 

Praktek Pengalaman Lapangan berdasarkan beberapa kriteria antara lain: Pedagogi, 

Profesional, Sosial dan Pribadi. Sasaran penelitian merupakan mahasiswa Fakultas 

Keguruan dan Ilmu Pendidikan UPP, Hasil dari pengujian dengan menggunakan 

Blackbox berupa Output yang dihasilkan pada aplikasi penilaian kinerja mahasiswa 

PPL ini telah sesuai dengan analisa dan perancangan. Hasil analisis menunjukkan 

bahwa Ulfathana dari prodi Matematika memiliki kinerja terbaik dengan total nilai 

preferensi 0.8733. 

 

Kata Kunci: Sistem Pendukung Keputusan, Multi Attribute Utility Theory 

(MAUT), Mahasiswa Praktek Pengalaman Lapangan 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Simbol Flowchart 

Simbol Nama Keterangan 

 
Simbol proses 

komputerisasi 

Menggambarkan proses yang 

dilakukan secara komputerisasi 

 

Input – Output 
Simbol yang menyatakan input 

dan output data 

 

 
Simbol garis air 

Menggambarkan aliran proses 

dan dokumen 

 

 
Simbol decision 

(keputusan) 

Menggambarkan proses 

pengambilan keputusan dalam 

sistem 

 

Terminator 
Untuk memulai dan mengakhiri 

suatu kegiatan 

 

Document 

Mencetak keluaran dalam 

bentuk dokumen (melalui 

printer) 

 

Simbol manual 

operation 

Pengolahan yang tidak 

dilakukan komputer 

 

Simbol offline 

storage 

Data dalam symbol disimpan ke 

suatu media tertentu  
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2. Simbol Activity Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 
 

Activity 

Memperlihatkan bagaimana masing-

masing kelas antarmuka saling 

berinteraksi satu sama lain 

2  
Simbol 

decision 

 (keputusan) 

Menggambarkan proses pengambilan 

keputusan dalam sistem 

3 

 

Initial Node 
Bagaimana objek dibentuk atau 

diawali 

4  Simbol garis 

air 

Menggambarkan aliran proses dan 

dokumen 

 

3. Simbol Sequence Diagram  

 

NO GAMBAR 
NAMA KETERANGAN 

1  LifeLine Objek entity, antarmuka yang saling 

berinteraksi. 

2 

 

Message Spesifikasi dari komunikasi antar 

objek yang memuat informasi-

informasi tentang aktivitas yang 

terjadi 

3 

 

Message Spesifikasi dari komunikasi antar 

objek yang memuat informasi-

informasi tentang aktivitas yang 

terjadi 

4 

 

Actor Komponen ini bertindak sebagai 

perwakilan seorang pengguna yang 

berinteraksi baik di dalam, maupun 

di luar sistem 
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4. Simbol Use Case Diagram  

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 
 

 
Actor 

Menspesifikasikan himpuan peran 

yang pengguna mainkan ketika 

berinteraksi dengan use case. 

2 
 

Generalization 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada di 

atasnya objek induk (ancestor). 

3 
 

Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu actor 


