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ABSTRACT

The selection of research titles that are relevant, original, and aligned with
scientific developments is a crucial stage in the preparation of academic works.
However, many students still face difficulties because the process is often carried
out manually, limited to static references, and frequently causes confusion. Based
on interviews with lecturers and questionnaires distributed through Google Form
to students, it was found that most students encounter obstacles in generating
research ideas that match their interests and current trends. This study resulted in
the development of a thesis and internship title recommendation application based
on Natural Language Processing (NLP) integrated with the Gemini Application
Programming Interface (API) as the main search engine. The application is
capable of understanding the context of user input and producing relevant,
personalized title recommendations tailored to students’ needs. The research
process included literature study, interviews, questionnaires, system design,
application implementation, and testing using the black-box method. The test
results show that the application can provide title recommendations that align with
students’ interests with a high level of user satisfaction, accelerate the process of
determining topics, reduce duplication risks, and improve the quality of research.
Thus, this study demonstrates that the integration of NLP and Gemini AP has been
successfully and effectively applied to assist students in determining thesis and
internship titles more quickly, relevantly, and beneficially.

Keywords: Natural Language Processing, Gemini API, title recommendation,
artificial intelligence, academic research.



ABSTRAK

Pemilihan judul penelitian yang relevan, orisinal, dan sesuai perkembangan ilmu
merupakan tahap penting dalam penyusunan karya ilmiah, namun banyak
mahasiswa masih mengalami kesulitan karena proses penentuan judul dilakukan
secara manual, terbatas pada referensi statis, dan sering menimbulkan kebingungan.
Berdasarkan wawancara dengan dosen serta kuesioner melalui Google Form
kepada mahasiswa, diketahui bahwa sebagian besar mahasiswa menghadapi
kendala dalam menemukan ide penelitian yang sesuai minat dan tren terkini.
Penelitian ini menghasilkan aplikasi rekomendasi judul magang dan skripsi
berbasis Natural Language Processing (NLP) dengan integrasi Gemini Application
Programming Interface (API) sebagai pusat penelusuran. Aplikasi ini mampu
memahami konteks masukan pengguna dan menghasilkan rekomendasi judul yang
relevan serta terpersonalisasi sesuai kebutuhan mahasiswa. Proses penelitian
dilakukan melalui studi literatur, wawancara, kuesioner, perancangan sistem,
implementasi aplikasi, dan pengujian menggunakan metode blackbox. Hasil
pengujian menunjukkan bahwa aplikasi ini dapat memberikan rekomendasi judul
yang sesuai minat mahasiswa dengan tingkat kepuasan pengguna yang tinggi,
mempercepat proses penentuan topik, mengurangi risiko duplikasi, serta
meningkatkan kualitas penelitian. Dengan demikian, penelitian ini membuktikan
bahwa integrasi NLP dan Gemini API telah berhasil diterapkan secara nyata dan
efektif dalam membantu mahasiswa menentukan judul magang maupun skripsi
secara lebih cepat, relevan, dan bermanfaat.

Kata Kunci: Natural Language Processing, Gemini API, rekomendasi judul
kecerdasan buatan, penelitian ilmiah.
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DAFTAR SIMBOL

menjelaskan bahwa data
akan di simpan

1. Flowchart
No | Simbol Nama Keterangan
Digunakan untuk
1. _ Flow Direction | menghubungkan antar
simbol (connection)
Untuk memulai (start)
2. Terminator atau akhir (end) dari
suatu kegiatan.
Simbol yang digunakan
3. Processing untuk pemrosesan suatu
kegiatan.
Pemilihan proses
4. Decision berdasarkan kondisi
yang ada.
Simbol yang
5. Input-Output menyatakan input dan
output data.
Simbol yang
Dokumen menyatakan input dan
6. output yang berasal dari
dokumen/hardfile
berupa lembaran.
Simbol yang
7. Database menyatakan  database
sistem.
8. Manual Menggambarkan
Operation pengolahan yang tidak
di lakukan computer
9. V Offline Storage | Simbol yang
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2. Simbol Use Case

No | Simbol

Nama

Deskripsi

1.

Aktor

Menggambarkan
entitas/subyek yang dapat
melakukan suatu proses

-

Use case

Menggambarkan
proses/kegiatan
lakukan oleh actor

yang i

-END1
3. >

-END2

* *

Relation

Relasi antara Case dengan
aktor ataupun Case deangan
Case lain.

3. Simbol Statistic Diagram

No | Simbol Nama Deskripsi
Menggambarkan proses/
1. Class kegiatan yang dapat dilakukan
oleh actor
-End? -End4
— Menggambarkan  hubungan
2 A > Relation komponen-komponen
-End1 -end?2 didalam static Diagram
Class yang terbentuk dari
3. Association hubungan antara dua buah
* | * Class Class.
-Endl -End2

4. Simbol Sequence Diagram

No | Simbol Nama Deskripsi
Menggambarkan pOS-pos
1. Objek obyek yang pengirim dan

penerima message
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Menggambarkan aliran pesan

2. Massage yang dikirim oleh pos-pos
D obyek.
5. Activity Diagram
No | Simbol Nama Deskipsi
Menggambarkan keadaan dari
1. Action State | suatu elemen dalam suatu aliran
aktifitas.
Menggambarkan kondisi suatu
State elemen.
2.
Menggambarkan aliran aktifitas
3. > Control Flow | dari suatu elemen ke elemen lain.
____________ .>
Menggambarkan titik awal siklus
4. ‘ Initial State hidup suatu elemen.
Menggambarkan titik akhir yang
5. @ Final State menjadi  kondisi akhir suatu

elemen.
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