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ABSTRACT 

Stock management issues at Nanin’s Cake Rambah Hilir often lead to 

overproduction or stock shortages, resulting in business losses and missed sales 

opportunities. This study aims to develop a Cake sales prediction application 

using the C4.5 Decision Tree algorithm to assist business owners in managing 

inventory based on historical sales data. The method classifies attributes such as 

Cake name, shape, quantity, and sales volume to generate a decision tree capable 

of predicting product demand. The dataset used consists of 2,228 sales records 

from 2024, which were sampled into 100 data entries using the Slovin formula. 

The system's predictions were tested against actual sales data. The results show 

that the application achieves an accuracy rate of 54%. Although the accuracy is 

not yet optimal, the application can serve as an initial decision-support tool for 

stock management. This research demonstrates the potential of the C4.5 

algorithm in improving inventory efficiency for micro-businesses. 

 

Keywords: C4.5 Algorithm, Data Mining, Decision Tree, Sales Prediction. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



vi 
 

ABSTRAK 

Permasalahan dalam manajemen stok kue di Nanin’s Cake Rambah Hilir 

seringkali menyebabkan kelebihan produksi atau kekurangan stok, yang 

berdampak pada kerugian usaha dan kehilangan peluang penjualan. Penelitian ini 

bertujuan membangun aplikasi prediksi penjualan kue menggunakan algoritma 

Decision Tree C4.5, guna membantu pemilik usaha dalam mengelola stok 

berdasarkan data historis penjualan. Metode ini mengklasifikasikan atribut seperti 

nama kue, bentuk, jumlah, dan volume penjualan untuk menghasilkan pohon 

keputusan yang mampu memprediksi kelarisan suatu produk. Data yang 

digunakan merupakan data penjualan tahun 2024 dengan total 2.228 entri, yang 

disaring menjadi 100 data menggunakan rumus Slovin. Proses pengujian 

dilakukan dengan membandingkan hasil klasifikasi sistem terhadap data uji 

aktual. Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi mampu memberikan 

prediksi dengan tingkat akurasi sebesar 54%. Meskipun akurasinya belum 

optimal, aplikasi ini sudah dapat digunakan sebagai alat bantu awal dalam 

pengambilan keputusan stok. Penelitian ini menunjukkan bahwa pemanfaatan 

algoritma C4.5 dalam sistem prediksi penjualan memiliki potensi untuk 

dikembangkan lebih lanjut guna meningkatkan efisiensi manajemen stok pada 

usaha mikro. 

 

Kata kunci: Algoritma C4.5, Data Mining, Decision Tree,Prediksi Penjualan. 
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1. Simbol Flowchart 

 

Simbol Nama Keterangan 

 

 

Simbol proses 

komputerisasi 

Menggambarkan proses yang 

dilakukan secara komputerisasi 

 

 

 

Input – Output 
Simbol yang menyatakan input 

dan Output data 

 

 

 

 

 

Simbol garis air 
Menggambarkan aliran 

proses dan dokumen 

 

 

 

Simbol decision 

( keputusan) 

Menggambarkan proses 

pengambilan keputusan dalam 

system 

 

 

 

Terminator 
Untuk memulai dan mengakhiri 

Suatu kegiatan 

 

 

2. Simbol Use Case  Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 

 
Simbol proses 

komputerisasi 

Menggambarkan proses yang 

dilakukan secara komputerisasi 

           

 

Input – Output 
Simbol yang menyatakan input 

dan Output data 
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Actor  
Peran pengguna yang 

memainkan keika berinteraksi 

 

3. Simbol Sequence Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 

 
Object Lifeline Objek entity Antar Muka yang 

saling berinteraksi 

   

Activation Objek dalam keadaan aktif dan 

berinteraksi pesan 

               
 

Massage (call) Pesan antar dua objek 

 

4. Simbol Activity Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 

 Initial State 
Bagaimana objek dibentuk dan 

diawali 

   

 

 

Line Connector 

Digunakan untuk 

menghubungkan satu simbol 

dengan simbol lainya 

               
 

Action State 
Bagaimana masing-masing 

kelas antarmuka saling 

berinteraksi yang 

mencerminkan eksekusi dari 

suatu aksi 
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Activity Final 
Bagian objek dibentuk dan 

diakhiri 

 
 

 

Decision 

Digunakan untuk 

menggambarkan suatu 

keputusan / tindakan yang 

harus diambil pada kondisi 

tertentu. 

 
 

Join 

Asosiasi penggabungan lebih 

dari satu aktivitas 

 

 

 

 

 

 


	ABSTRACT
	ABSTRAK
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR SIMBOL

