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ABSTRACT 

 

 BUMDesa Rambah Utama faces various challenges in the credit 

granting process, such as difficulties in determining appropriate loan limits, 

limited available funds, and high rates of non-performing loans. To address these 

issues, this study implements the K-Nearest Neighbor (KNN) method in a web-

based credit eligibility classification system. This algorithm can analyze 

applicants' historical data and provide more accurate recommendations 

regarding credit approval. Testing using the black-box method shows that all 

application features, including login, customer data management, and credit 

classification, function properly. The implementation of KNN has been proven to 

improve classification speed and accuracy, accelerate decision-making, and 

reduce the risk of non-performing loans. Based on testing with the K-Nearest 

Neighbors (K=3) method, the system classifies new applicants with the following 

parameters: a loan period of 12 months, a total loan of Rp 3,000,000, a monthly 

income of Rp 1,300,000, and three dependents. The Euclidean distance 

calculation results show three nearest neighbors: Applicant 8 with a distance of 

0.1496, Applicant 25 with a distance of 0.1599, and Applicant 10 with a distance 

of 0.1823, all of whom have a "Accepted" status. Since all the nearest neighbors 

share the same status, the system classifies the new applicant as "Accepted" for 

credit approval. With this system, BUMDesa Rambah Utama is expected to 

enhance the quality of credit services and serve as a model for other BUMDesa in 

utilizing information technology for more efficient credit management.. 

  

Keywords: K-Nearest Neighbor, credit classification, data mining 
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ABSTRAK 

 

BUMDesa Rambah Utama menghadapi berbagai tantangan dalam proses 

pemberian kredit, seperti kesulitan menentukan batas pinjaman yang layak, 

keterbatasan saldo, dan tingginya tingkat kredit macet. Untuk mengatasi 

permasalahan ini, penelitian ini mengimplementasikan metode K-Nearest 

Neighbor (KNN) dalam sistem klasifikasi kelayakan kredit berbasis web. 

Algoritma ini mampu menganalisis data historis nasabah dan memberikan 

rekomendasi yang lebih akurat terkait pengajuan kredit. Pengujian menggunakan 

metode blackbox menunjukkan bahwa semua fitur dalam aplikasi, seperti login, 

pengelolaan data nasabah, dan klasifikasi kredit, berfungsi dengan baik. 

Implementasi KNN terbukti meningkatkan kecepatan dan akurasi klasifikasi, 

mempercepat pengambilan keputusan, serta mengurangi risiko kredit macet. 

Berdasarkan pengujian dengan metode K-Nearest Neighbors (K=3), sistem 

melakukan klasifikasi terhadap calon nasabah dengan parameter lama pinjaman 

12 bulan, total pinjaman Rp 3.000.000, pendapatan bulanan Rp 1.300.000, dan 

jumlah tanggungan 3 orang. Hasil perhitungan jarak Euclidean menunjukkan tiga 

tetangga terdekat, yaitu Nasabah 8 dengan jarak 0.1496, Nasabah 25 dengan jarak 

0.1599, dan Nasabah 10 dengan jarak 0.1823, di mana ketiganya memiliki status 

Diterima. Karena seluruh tetangga terdekat memiliki status yang sama, maka 

sistem mengklasifikasikan calon nasabah baru sebagai Diterima untuk pengajuan 

kredit. Dengan adanya sistem ini, BUMDesa Rambah Utama dapat meningkatkan 

kualitas layanan kredit dan menjadi model bagi BUMDesa lain dalam 

pemanfaatan teknologi informasi untuk pengelolaan kredit. 

 

Kata Kunci: K-Nearest Neighbor, klasifikasi kredit, Data Mining  
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