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ABSTRACT 

 

Plantation is any activity that cultivates plants on suitable land in processing and 

marketing the goods and services produced by these plants. The types of 

plantations that are raised are plants that encourage people's economies such as 

Palm Oil, Rubber, Palm Sugar and Areca Palm. Plantation crop yields are the 

most important thing, the yield in the right time and amount is something that is 

desired by farmers. Therefore, crop predictions are needed to be used as a 

reference for the target crop. Determinants of crop yield targets require a method 

that is able to predict crop yields of plantation crops. In this study a prediction 

application was built using the Marcov Chain method which aims to predict the 

crop yields of plantation crops of farmers. Marcov Chain's rules and steps are to 

make the initial matrix of events taken from the number of harvest times in one 

month, sum up each event matrix, compare the number of total event matrices, 

event outcome matrices, multiply state events with event matrices, percentage 

incidence. In accordance with the Marcov Chain steps, it can be proven that the 

application of the marcov chain can calculate the predictions of crop yields of 

plantations.The results of the prediction of the Marcov Chain application are 

likely for June 2019 for oil palm plants 5.3%, rubber plants 10.5%, aren plants 

73.7, areca plants 10.5%. Whereas for July 2019 oil palm plants were 6.5%, 

rubber plants were 9.8%, aren were 72.1%, areca plants were 11.4% of the yield 

of plantation crops a few months earlier. 

 

Keywords: Plantation Plants, Marcov Chain, Prediction. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

vii 

ABSTRAK 

 Perkebunan adalah segala kegiatan yang mengusahakan tanaman pada tanah  

yang sesuai dalam  mengolah dan memasarkan barang dan jasa hasil tanaman 

tersebut. Jenis tanaman perkebunan yang diangkat adalah tanaman yang 

mendorong perekonomian rakyat seperti, Kelapa Sawit, Karet, Aren , dan Pinang. 

Hasil panen tanaman perkebunan merupakan hal yang terpenting, hasil panen 

dalam waktu dan jumlah yang tepat merupakan sesuatu yang diinginkan oleh para 

petani. Oleh karena itu, dibutuhkan prediksi panen untuk dijadikan acuan target 

hasil panen. Penentu target hasil panen dibutuhkan suatu metode yang mampu 

memprediksi hasil panen tanaman perkebunan. Pada penelitian ini dibangun 

aplikasi prediksi dengan metode Marcov Chainsyang bertujuan untuk 

memprediksi hasil panen tanaman perkebunan para petani. Aturan dan langkah-

langkah Marcov Chainsadalah membuat matriks awal kejadian yang diambil dari 

berapa kali panen dalam satu bulan, menjumlahkan tiap matriks kejadian, 

perbandingan jumlah matriks total kejadian, matriks hasil kejadian, mengalikan 

state kejadian dengan matriks kejadian, persentase proiritas kejadian. Sesuai 

dengan langkah-langkah Marcov Chains dapat membuktikan bahwa aplikasi 

marcov chain ini dapat menghitung prediksi hasil panen tanaman perkebunan. 

Hasil Penelitian prediksi dari aplikasi Marcov Chainskemungkinanuntuk bulan 

Juni 2019 untuk tanaman kelapa sawit 5,3 %, tanaman karet 10,5 %, tanaman aren 

73,7, tanaman pinang 10,5 %. Sedangkan untuk bulan Juli 2019 tanaman kelapa 

sawit 6,5 %, tanaman karet 9,8 %, tanaman aren 72,1 %, tanaman pinang 11,4 % 

dari hasil tanaman perkebunan beberapa bulan sebelumnya. 

Kata kunci: Tanaman Perkebunan, Marcov Chains, Prediksi. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol Flowchart 

No Simbol Nama Deskripsi 

1. 
 

Terminal 

(Start, End) 

Terminal pont symbol merupakan 

simbol flowchart berfungsi 

sebagai permulaan atau akhir dari 

suatu kegiatan. 

2. 

 

 

Proses 

Processing Symbol merupakan 

simbol flowchart berfungsi untuk 

menunjukkan pengolahan yang 

dilakukan oleh komputer/ pc. 

3. 

 

Decision 

Simbol yang berfungsi untuk 

memilih proses berdasarkan 

kondisi yang ada. 

4. 

 

Data 

Simbol flowchart yang berfungsi 

untuk menyatakan proses input 

dan output tanpa tergantung 

dengan jenis peralatannya. 

5. 

 

Display 

Simbol yang berfungsi untuk 

menyatakan peralatan output yang 

digunakan yaitu layer, printer dan 

sebagainya. 

6. 

 

Document 

Simbol yang berfungsi untuk 

menyatakan input berasal dari 

dokumen dalam bentuk kertas 

output dicetak dalam kertas. 
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7. 
 

Flowline 

Simbol yang berfungsi sebagai 

tanda untuk menunjukkan 

sebagian intruksi selanjutnya, atau 

digunakan untuk aliran proses 

suatu algoritma. 

8. 

 

Direct Data 

Simbol yang berfungsi sebagai 

media penyimpanan data yang 

dapat dibaca/ disimpan secara 

acak. 

 

 

2. Simbol Use Case 

No Simbol Nama Deskripsi 

1. Use Case

 

 

Use Case 

Menggambarkan proses kegiatan 

yang dapat dilakukan oleh aktor. 

2. 

 

 

 

Aktor 

Menggambarkan entitas/ subyek 

yang dapat melakukan suatu 

proses 

3. 

 

Generalization 
Menggambarkan aliran pesan 

yang dikirim oleh pos-pos obyek 

 

3. Simbol Statistic Diagram 

No Simbol Nama Deskripsi 

1. 

Class

 

Class 

Menggambarkan proses atau 

kegiatan yang dapat dilakukan 

oleh aktor. 
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4. Simbol Sequence Diagram 

No Simbol Nama Deskripsi 

1. 

 

 

 

Aktor 

Menggambarkan entitas/ 

subyek yang dapat melakukan 

suatu proses. 

2. 

 

Activation 

Menggambarkan waktu yang 

diperlukan sebuah objek untuk 

menyelesaikan tugas 

3. 
Object

 

Object Lifeline 

Menggambarkan pos - pos 

obyek dan penerima message. 

 

5. Simbol Activity Diagram 

No Simbol Nama Deskripsi 

1. Action State

 

Action State 

Mengambarkan keadaan dari 

suatu elemen dalam suatu 

aliran aktivitas. 

2. State

 

State 
Menggambarkan kondisi suatu 

elemen.  

3. 

 

Decission 

Menggambarkan test kondisi 

untuk memastikan bahwa 

control flaw atau object flaw 

mengalir lebih satu jalur. 

4. 

 

Flow Control 

Mengambarkan aliran aktifitas 

dari suatu elemen ke elemen 

lain. 
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5. 

 

Intial State Awal mulai dari suatu aktifitas 

6. 

 

Final State 

Menggambarkan titik akhir 

yang menjadi kondisi akhir 

dari suatu elemen. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


